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PC-Druckstudio

Falls Sle stolzer Besitzer eines Druckers
sind, erhalten Sie hiermit hilfreiche
Tools daflr. Enthalten ist ein tolles DTP-
Programm und ein Druckstudio (Uni-
versal-Druckprogramm) sowie eine .
| Vielzahl von Kieingrafiken zum Gestal- |
| ten von Zeitungen, Urkunden, GruB-

Ein Thema, so aktuell wie neu! Schitzen Sie
Ihre Software vor , Virosbefall”,

Diese Sammlung verschiedener Anti-Virus-
Programme hiiff Ihnen dabeil

e Super-Paketpreis

Verschiedene Programme zum | karten, Visitenkarten, Einladungen, nur 20 DM
Drucken von Etiketten fUr Disketten, | Biefképfen, Speisekarten usw. e :
Kassetten, Absender, Adressen, | DOS- oder Windows-Version Wik e

Paketaufkleber usw.

DOS- oder Windows-Version e

@,&y$&yww5‘s s
@ A,

Die klassischen und immer noch beliebten
Computeranwendungen werden durch diese
Sammiung abgedeckt. Enthalten ist ein auch
fur Anfanger einfach zu bedienendes Textver-
arbeifungsprogramm sowie eine Universal-
datenverwaltung, mit der Sle z.B. Adressen,
Videos, CDs efc, verwalten kénnen. Fir spe-

| | zielle Rechenaufgaben steht eine Tabellen-
kalkulation zur Verflgung.

@ Paketprels nur 20,- DM

Das Paket enthélt: Weltatias mit mehr |
als 160 Landern, Deutschliandatias
und Rouftenplaner Germany.

i

[ DOS oder Windows?

Die meisten unserer Software-
Pakete sind in einer DOS- und
Windows-Version erhaltlich. Ent-
_F‘?anpg?, %gsgeggﬁgzﬂggh sg:heiden Sie selbst, welche Ver- |
eine Reihe von Prograrmmen, die sion Sie bevorzugen! Der Vorteil
Fehler anzeigen, protokollieren der DOS-Version ist, daB die Pro-
und ccuch beheban kénnen gramme auch auf alteren PCs
q problemilos laufen. Die Lieferung

Kreuzen Sie lhre Wunschpakete
einfach an und senden Sie die-
sen Coupon an untenstehende
Adresse! Sie kénnen uns lhre Be-

Bitte gewiinschte Softwarepakete ankreuzen!

m‘:'i}g m;m gk O PC-LABELPACK fiir DOS J PC-COPY-CRACK-REPAIR-Set
fen Sie uns anl Zahi v rk g J PC-LABELPACK fiir Windows L PC-FINANZEN fiir DOS

etk Sl it J PC-DRUCKSTUDIO fiir DOS ) PC-FINANZEN fir Windows
o ataeies i st ) o () PC-DRUCKSTUDIO fiir Windows (] PC-SPIELE

L betactnen keing fer U PC-ANTIVIRUS-SET J PC-ATLANTEN

Porto- und Verpackungskosten. Bei |13 1 PC-VOKABELN 2} PC-BUROPAKET fiir DOS
Nachnahme stellen wir lediglich 2u- WERTNIAE () pC-GRAFIK fir DOS ) PC-BUROPAKET fiir Windows 04777/8356
bael hactnohmekosay von b ) PC-GRAFIK fir Windwos L1 PC-DIAGNOSE-SET
3,50 in Rechnung! 3 Fax 04777/435
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Ist das nun bereits unerwartet weit fortgeschrittener Altersschwachsinn oder
doch nur der ganz normale Wahnsinn? Die Diagnose iiberlasse ich Euch, je-
denfalls habe ich mich in einem Anfall geistiger Umnachtung dazu hinreif3en
lassen, iiber meinen Schatten (angeblich hat er eine frappierende Ahnlichkeit
mit einem gewissen Dagobert Duck) zu springen und zur Jubildumsausgabe
mal so richtig was springen zu lassen: Wer den Gutschein in dieser Ausgabe
bei uns im Joker-Shop einlost, hat fiir diese wahnsinnige Gebrurtstagnummer
quasi nur noch zwei Mdrker bezahlt! Tja, nicht nur die Gétter miissen verriickt
sein...

Nachdem es meiner Frau unter Einsatz aller Mittel (Nudelholz, Vorschlag-
hammer, chemische Keule) dann doch noch gelang, die letzten Reste meiner
zunehmend schwindenden Vernunft zu mobilisieren, gilt das Angebot aber nur
fiir einen begrenzten Zeitraum, denn schlieflich wdhrt selbst so ein doppeltes
Firmenjubilcium — wdhrend es den PC Joker nun exakt vier Jahre gibt, existiert
der Verlag diesen Monat genau sechs Jahre — eben bestenfalls vier Wochen.
Doch der eigentliche Wahnsinn hat wie so oft Methode und ist daher im De-
zember noch lange nicht kuriert, eher im Gegenteil: Ab der kommenden (Weih-
nachts-) Ausgabe wird es den PC Joker regelmdif3ig optional auch in einer Ver-
sion mit beigelegter CD-ROM geben!

Das Wahnsinnige daran ist natiirlich auch hier wieder das Wahnsinnige darin,
denn wer das Magazin mit der ,,Beilagscheibe” erwirbt, wird nur 14,80 DM
dafiir berappen miissen. Ich kann selbst kaum glauben, daf3 ich das sage, aber
wir haben in der Tat vor, Monat fiir Monat eine garantiert randvolle CD mit
Vollprogrammen, spielbaren Demos, aktuellen Patches und vielem mehr fiir
nur 7,80 DM zu verschleudern! Brigitta, kipp doch bitte noch einen Krug
Baldrian in den Trichter, ich krieg’ schon wieder diese Visionen!! Brigitta!!!
Die Meute ist schon wieder da, um mich auf Silberscheiben ins Armenhaus zu
rollen, wo ich 100.000 Aufnahmeformulare in Form von Joker-Gutscheinen
unterzeichnen soll...

Damit verabschiede ich mich fiir heute aus meiner kuschelig gepolsterten Zel-
le, wiinsche Euch viel Spafs mit den Tests und Specials der Jubildiumsausgabe
und mir einen verstindnisvollen Psychiater

Euer Michae’




INHALTSVERZEICHNIN

ZUKUNFTSTRAUME diirfen auf unseren
Preview-Seiten diesmal besonders aus-
flhrlich getraumt werden, denn dort ent-
deckt man u.a. nicht nur die groe Mes-
senachlese zur ECTS LONDON ‘95, son-
dern auch die neuesten Trends im
digitalen Automobilsport: 3D-RACING.
Die Zukunft beginnt auf den
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Seiten 10 bis 17

NEUE HORIZONTE tun sich auf, wenn man BUCHER
ZU WINDOWS 95 liest, dem INTERNET einen Besuch ab-

stattet oder anldBlich des Joker-Jubildums anekdoten-
weise erfahrt, wie FATAL DIGITAL unser Redaktionsall-
tag wirklich ist. Lehrreiches, Fesselndes und Ver-
bliffendes auf den '
Seiten 50/51, 66 bis 68 und 100/101
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ACTION ohne Gnade ist angesagt, ‘

wenn das luftige Duell WERE- :
WOLF VS. COMANCHE 2.0 am
Screen tobt oder der schicke Fan-
tasy-Dungeon WITCHAVEN die
Kerkertliir 6ffnet. Nervenstarke
Kampfernaturen riskieren einen
Blick auf die

Seiten 30 und 1




TESTS

STRATEGIE als Abenteuer erlebt man mit
den HEROES OF MIGHT & MAGIC, aben-
teuerliche Strategie dagegen bei EMPIRE Il
— wahrend fiir CRUSADER Abenteuergeist
und strategisches Geschick benotigt wer-

den. Genauere Hinweise zur richtigen Tak-

Action Section
Ballern & Geschicklichkeit

tik stecken in den SUADRAMIANE wveinsivmiamvsiniesimiiiisivies

Seiten 36, 39 und 43 1 v t—m—
L r——m—_—
Brainstorm

Tiifteln & Taktieren

] ] | e ey
Heroes of Might & Magic.................c..c.....
Multimedia Celebrity Poker
Warlords Il DeIUXE.....umvisis e

GROSSE KARRIEREN in
Wirtschaft und Politik ha-
ben oft ganz klein ange-
fangen = Ihr konnt es ja

Echtzeit
Fliegen & Finanzieren

mal mit der Borsen-Sim Caprtghsm ................................................
CLEARING HOUSE bzw. Cearing HOUBE ... musupasmiaype s
dem Marktwirtschafts- Das TV-Karriere Spiel

Epos CAPITALISM versu- L T
chen oder SIM ISLE einen Werewolf vs. Comanche 2.0...................... 30

Besuch abstatten. Die ent-
sprechenden Tests warten
jedenfalls auf den

Seiten 28/29,
32/33 und 34
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TR cn e T s T R
Jewels of the Oracle ......ooovveevvveeeiiieeee,
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= 55| B den Catchern aus WWF WRESTLEMANIA,
auf den Plitzen von PGA TOUR ‘96 oder Bitte nicht storen!..........ocovvvvviiieiieiiiiiinnnn.

im Eisstadion von NHL '96; der Schwei Interactive Fly Fishing School ................... 80
flieBt in Stromen auf den Odell Down Under ........c.covvveeeieeiviiinnnnnnnn. 80
Seiten 82/83, 86/87, 92 und 94
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Al Unser Jr. Arcade Racing
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Championship Manager 2 ...........cccooeeeee..
CYDBIPUCK .ccoeiieieeeeieieeiieeeeeieeeeeee e
NBA JAM ..o

PGA TOUN 96 ...
The Skins Game at Bighorn
WWF Wrestlemania ......coooveeveveeeeeiieeneeen,




W
IINIYE:

‘R

Diesen Monat liiften wir
ein Betriebsgeheimnis
der USK: Das Bundes-
land Rheinland-Pfalz
will niamlich die Alters-
freigaben der ,,Unter-
haltungssoftware Selbst-
kontrolle” nicht aner-
kennen, wodurch die
bundesweite Akzeptanz
des Gremiums nun ge-
fahrdet ist!

Tatsiichlich wollen die

DIEREONER

SIDERIRE:

INVAN AY

rheinlindischen Pfiilzer
solche Jugenschutzprii-
fungen von Software lie-
ber der FSK (,.Freiwilli-
ge Selbstkontrolle der
Filmwirtschaft™) tiberlas-
sen — vielleicht, weil die-
se Institution just in ih-
rer Region beheimatet ist?
Noch ist freilich nichts
endgiiltig entschieden,
und wir finden es auch
schade, wenn man der

ION

USK das Heft nun wieder
aus der Hand nehmen
wiirde, denn deren Priifer
haben sich inzwischen gut
eingearbeitet und kom-
men stets in kurzer Zeit
zu kompetenten Ergeb-
nissen. Na ja, im schlimm-
sten Fall findet Ihr hier
zukiinftig eben eine Box
mit FSK-Freigaben neben
der aktuellen Teststati-
stik...
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Bei Bestellungen im JOKER SHOP bis spitestens 15.11.1995 (Poststempel)

Nach diesem Datum verfillt der Gutschein.
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Die Affeninsel umspiilt von Koélnisch Wasser, In-
diana Jones mit rheinischem Akzent — alles nur
Hirngespinste oder ein denkbares Software-
Szenario?!

Wenn das dreizehnkopfige Team von westka Kom-
munikation auch nur einen Teil seiner digitalen
Bliitentriiume verwirklicht, lacht man vielleicht
schon zum Jahresende nicht mehr ganz so herzhaft
iiber diese Frage — dort will man ndmlich bald ge-
nauso schone und unterhaltsame Adventures ma-
chen wie bei den groBen Vorbildern von Lucas Arts.
BloB viel billigere, denn die Newcomer haben sich
auf Werbesoft spezialisiert, die den Endverbraucher
nichts oder fast nichts kostet! Und falls ihr geplanter
Erstling Time Trouble dann auch so toll wird wie
die abgebildeten Screenshots daraus, werden die
US-Entwickler sicher bald reihenweise zum Kolner
Dom wallfahren...

Michsilo Slatalls und Joshus Guittner

Der richtige LesestofT fiir Leu-

te mit bereits digital verformten e
Gehirnwindungen ist ,,Masters T

of Deception” von Michelle Sla-
talla und Joshua Quittner aus
dem Ammann Verlag zum Preis

von 39,80 DM. Wetten, daB? AR - i

Der abgesehen vom Originaltitel - -

sehr wohl ins Deutsche iibersetz- e

te und rund 300 Seiten starke ' ' ;

Thriller der beiden New Yorker

Journalisten schildert nimlich ei- :

nen typisch amerikanischen Ban- iy

denkrieg — bloB daB sich die ver- 1” ASTQF—:'RJ SlpﬁnD ECE PIEO N

feindeten Gangs quasi im Internet B
bekriegen, denn auBer der Polizei
treten hier vorwiegend Hacker
und dhnliche Datencowboys auf.
Tragende Rollen iibernehmen ~ud T
auch die Telefongesellschaft und "

- o s

der eine oder andere Computer; kurzum, man fiihlt
sich nach ein paar Seiten Lektiire schon beinahe wie
zu Hause...

Die Olivetti GmbH trat bisher vor allem in der
Welt der GroBraumbiiros in Erscheinung — mit
dem kiirzlich in Mailand vorgestellten Multi-
media-Computer ,,Envision” wollen die Italiener
nun aber auch ins Wohnzimmer!

Denn dort sind in gutbiirgerlichen Haushalten ja zu-
meist Fernseher, Videorecorder und Telefon fried-
lich vereint — und all das Lift sich an den ziemlich
komplett ausgestatteten Envision problemlos an-
schlieBen. Drei unterschiedlich hochgeriistete Mo-
dellvarianten vom 486 DX4 mit 100 MHz und 635-
MB-Festplatte bis zum Pentium 75 mit 840-MB-
Platte und eingebauter MPEG-Karte sind lieferbar
und kosten im Laden zwischen 3.200 und 4.200
Miirkern. AuBer einem Monitor kriegt man dafiir
dann gleich alles méogliche frei Haus geliefert; etwa
ein Quadrospeed CD-Laufwerk, eine kabellose In-
frarot-Tastatur (!), eine Fernbedienung (!!) und ein
umfangreiches Softwarepaket inklusive ,,Windows
95" und ,.King’s Quest VII". Neugierig geworden?
Der ortliche Biirofa... dh, Computerfachhandel
weill mehr!

1,000,000 FEVIE]
BN N B

Der iBS Systemvertrieb hat wieder gnadenlos
zugeschlagen: Die neue CD ,,Tele-Info Fax-Aus-
kunft” bietet iiber eine Million Faxnummern
aus Deutschland fiir einen runden Fuffi!
Abgesehen von ihrer schlichten Datenfiille glinzt
die unter ,,Windows” zu betreibende Scheibe auch
mit jedem nur erdenklichen Komfort — vielfiltige
Suchfunktionen, ein Btx-Decoder, die passende
Fax-Software und diverse Gimmicks (z.B. ein 2D-
Raumplaner fir ver- e

hinderte Innenarchitek- | &8

ten) wurden ja gleich

mit eingebaut. Nihere

Infos gibt’s iiber:

iBS Systemvertrieb

Carl-Zeiss-Strafle 25

30827 Garbsen

Tel.: 05131-700013

Fax: 05131-700015

’-\
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DIKE

Ob diese MVEidels in Gameteks
Roadwarrior auch vorkommen?

Ebenfalls gro im Kommen waren in der
Londoner Grand Hall Olympia netz-
werkfihige Multiplayergames und vor
allem 3D-Rasereien — weil dieses Gen-
re formlich explodiert, haben wir ihm im
AnschluB3 zwei Extraseiten spendiert.
Eine ausfiihrliche Sonderbehandlung er-
halten auch die Neuheiten von Software
2000 und Ascon (im Smalltalk), alles an-
dere erfahrt Ihr gleich hier in alphabeti-
scher Ordnung:
SRRSO RROETESEDS

ACCLAIM
L LE B B NN ENNENESNHEHNHNEHNEM®NHN ]
Der Konsolen-Gigant hatte allerlei Um-
setzungen im Gepick, z.B. ALIEN
TRILOGY, die 3D-Ballerei zur SF-
Saga, sowie die nicht minder actionrei-
chen Movie-Games BATMAN FOR-
EVER und JUDGE DREDD. Die Ver-

SA00 _HI16H SoO000

]s mrp!’- :i“i _bﬁ w6t

PRESS |
= "ELJPFDI

Arcade-Gerangel aus dem
Kino: Street Fighter
The Movie

Super Missionen fiir den LOQ.-Zwerg
Wigald Boning

Zwei Designer-Legenden: Richard Garriott

& Chris Roberts

softungen der Automaten REVOLU-
TION X (mit Aerosmith!) und STREET
FIGHTER: THE MOVIE sind eben-
falls schon weit gediechen; ansonsten
waren allerlei Sportlizenzen zu ent-
decken, u.a. FRANK THOMAS BIG
HURT BASEBALL, FOREMAN
FOR REAL und NFL QUARTER-
BACK CLUB “96.

LA B N B B BN E N EENRSENRSESRE N J
ACTIVISION
oS00SS OORNORNOTOROEROSEBERDS
Der Spionagethriller ,, The Great Game™
wurde in SPYCRAFT umbenannt und
wartet mit hochprofessionellen Filmse-
quenzen auf, Anfang des Jahres diirfen
wir dann das MUPPET TREASURE
ISLAND besuchen, danach steht der Zu-
kunftssport HYPERBLADE ins Haus.
L E N NN NN NN NNENHSHNHRSHSEH:RH®./

BMG

Bei dem aus deutschen Landen stam-
menden BERMUDA SYNDROME

fiir ,,Windows 95” tau-

MESSE-NACHLESE - DIE

U

Auf Messen wird die
Zukunft gehandelt,
und die hieB} im Falle

der Herbst-ECTS:

Praktisch alle Herstel-
ler setzen voll auf PC
CD-ROM - und auch

schon vermehrt
Spiele auf!

chen

wird man im Stil von ,,Flashback™ durch
eine Welt voller Saurier laufen. Wir
schniiren schon mal die Schubhe...

L E R B R E B EE NN EENENENHNN.HN,

BLACK LEGEND

Ein schrilles Zeichentrick-Adventure
wird EINMAL HOLLE UND
ZURUCK ,wogegen COLONY WARS
2492 solide SF-Strategie bedeutet. Dazu
kommt der abenteuerliche SEELEN-
TURM (Iso-Fantasy), welcher ja erst
unléngst Richtfest am Amiga hatte.

LN B N B R N NN NN E RN R ENE NN

BLUE BYTE

L N B N RN N E NN NENERHNSESHNE.]
DIE SIEDLER 1II sollen noch dieses
Jahr siedeln, der futuristische U-Boot-Si-
mulator der Miilheimer wird dagegen
erst 1996 auf SCHLEICHFAHRT ge-
hen. Mit CHEWY: ESC VON F5 war
hier auch das witzigste Adventure der
Messe zu sehen, und eines der wenigen
Rollenspiele steuerten Erik Simons Man-
nen mit ALBION bei.

f,

Bald schuften sie wieder:
Die Siedler Il

h.,,*_a.

s

Spyeralt beeindruckte durch

professionelle Videos




SSE-NACHLESE - DIE MlnSSE-NACHLESE

L B N N N NN N N NN N N NN N NN
CENTREGOLD

LN N N N N N N N N N NN NN NN NN

Viel Holz unter einem (Hotel-) Dach:
U.S. Gold will mit TOUCHE aus dem
Leben des fiinften Musketiers ein
Adventure machen und bei dem Rock’n’
Roll-ReiBer JOHNNY BAZOOKA-
TONE die blauen Bohnen fliegen las-
sen. Core Design hat die Panzer-Sim
SHELLSHOCK fast fertig, ,,Thunder-
hawk 2" heifit nun FIRESTORM, und
..Machinehead” ist nur noch der Unter-
titel zum wilden Schlachtfest BLAM!.
Von Sanctuary Woods nimmt man den
.Wolf’-Nachfolger LION und THE
RIDDLE OF MASTER LU ins Pro-
gramm auf, dazu kommen vier wahrhaft
morderische  Ballerdungeons  (u.a.
DUKE NUKEM 3D) von Formgem.

 EE N E NN NNENNLEHNSHNGSESHNHNHNEJN ]
Ci1C/VIACOM

B R N N E NN NNSEHSNHEHNESEHNRHS;NN/
Schon am Samstag vor der Messe wur-
de die Schnelldenkerei ZOOP priisen-
tiert. Aus der Lizenzschublade zogen die
Amerikaner CONGO, STAR TREK -
DEEP SPACE NINE: HARBINGER
und THE INDIAN IN THE CUP-
BOARD. Die MTV-Konzemmutter it
auch ihre ungezogenen Kinder nicht ver-
kommen, wie BEAVIS AND BUTT-
HEAD: VIRTUAL STUPIDITY be-
weist — erst danach zieht sie den Netz-
stecker fiir MTV UNPLUGGED.

DOMARK
 FEE R R EEE RN EEENNESNHNNE.HN,]
DEATH TRAP DUNGEON basiert
auf den Biichern von Steve Jackson und
Ian Livingstone, erinnert optisch aber
mehr an eine Polygon-Priigelei als an
den angedachten Action-Rolli. Dazu
kommen drei Flugsimulatoren: FLY-
ING NIGHTMARES 2 ist der Nach-
folger zu ,,AV8B Harrier Assault”,
CONFIRMED KILL soll ein Online-

\\\

?‘"’i

Der fiinfte Mann: Touché

Uberflieger werden und AH-64 APA-
CHE die Domark-Variante der rotieren-
den Rothaut. Last not least steht mit
TERRACIDE (das 3D-Accelerator-
Karten unterstiitzt) noch Space-Action
auf dem Programm.

DIGITAL
PICTURES
L NN N N NN N N N NN NN NN NN
Die Experten fiir ,,Interaktive Movies™
mochten uns das Zombie-Drama
CORPSE KILLER sowie ihre Film-
Klassiker DOUBLE SWITCH und
NIGHT TRAP auf den Gabentisch
legen. Richtig neu sind SUPREME
WARRIOR und MAXIMUM SURGE
— mit ,Baywatch”-Nixe Yasmine

Bleeth in der Hauptrolle.
LN N NN N NN E N NN NN E NN N

ELECTRONIC
ARTS/ORIGIN

RN N N NN NNNENNENSEHNHMEHEH;N}N.
Neben den 96er Versionen ihrer Sport-
lereien (FIFA, NHL, NFL, PGA,
NBA...) haben uns die Elektrokiinstler
die 3DO-Konvertierungen SPACE
HULK II und SHOCK WAVE AS-
SAULT (als Ballerei fiir ,, Windows 95”)
versprochen. Die Dreharbeiten zu
WING COMMANDER 1V: THE
PRICE OF FREEDOM sind auch ab-
geschlossen, angeblich betrugen die Pro-
duktionskosten satte neun Millionen
Sterntaler. Etwas billiger wird wohl das
SF-Abenteuer THE DARKENING, ob-
wohl hier Stars wie Jiirgen Prochnow
und Christopher Walken mitspielen. Ori-
gin zeigte zudem erste Bilder von AH-
64D LONGBOW, der neuen Apache-
Simulation von Andy Hollis (,,F-15 IIT™).
ADVANCED TACTICAL FIGH-
TERS setzt ,,U.S. Navy Fighters™” mit
Experimentalfliegern fort, und bis zum
Februar sollen das actionreiche Zeitreise-
Adventure TIME COMMANDO und

Das Spiel zum Film zum Buch: Congo

der Nachfolger zu ,Little Big
Adventure” erscheinen. Richard Garriott
und Chris Roberts waren iibrigens per-
sonlich in London zu Gast: ,,.Lord Bri-
tish” will mit ULTIMA 9 bis Ende
nichsten Jahres wieder zum bewiihrten
Rollenspielkonzept zuriickfinden, wiih-
rend Chris zu berichten wubte, daf} der
WC-Kinostreifen gute  Fortschritte
macht,

o900 OO OO OPOOOPOTODINDTPOIOFODN
GAMETEK
 E R E N EE N ENNNENRESEHMNDHNSEHEH~N,]
HELLFIRE ZONE ist eine hiibsche
Hubschrauberei, wihrend die Strategen
eher ESCALATION locken diirfte. Riit-
selknacker konnen sich auf MILLEN- —
NIA: ALTERED DESTINIES und ! '
THE COMPELLING ADVEN- .
TURES OF A. GENT freuen, nur der —
RIPPER wird noch etwas auf sich j
warten lassen, ehe er im New York des
Jahres 2060 neue Opfer sucht.
I E R E N EEEENENENNERNHSHNLSEH~.]

GREENWOOD

(AR B D N E NN NEEENENHSN:EH;E}N
Erfolg schmeckt nach mehr: Das wiiste
Fernseh-Drama MAD TV 2 wird im
Netzwerk laufen und etliche Filmclips
enthalten. Manager diirfen DER PLA-
NER 2 einplanen, die Fufiballer wech-
seln demniichst zum RAN TRAINER 2.
Etwas ganz anderes ist FAIR PLAY,
ndmlich die Simulation einer Spielema-
gazinredaktion — womdglich mit den Jo-
ker-Sklaven?

sesO0OOROOOROEOTOERDNROTRES

GREMLIN

(AR R R R ENEENNESHEHNHESEH:NHNRHN]

Sportschau vom Feinsten: Das in RAN
SOCCER umbenannte ,Actua Soccer”
LBt bis zu 20 Netzwerk-Kicker auf den
Platz (der Compi steht im Tor), die
Kommentare spricht Jorg Wontorra.
AuBerdem sollen ACTUA GOLF und
der ,.Gauntlet”-Klon LOADED von der

Bald auf dem Kriegsplad:
AH-64D Longhow
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Das zweite Programm: Mad TV 2

Playstation umgesetzt werden. Den
falschen Titel tridgt das Big Brother-
Adventure NORMALITY INC. — das
Gegenteil wiirde den Inhalt besser tref-
fen! Ein ganz normales 3D-Adventure
verspricht dagegen REALM OF THE
HAUNTED zu werden.

9000 eORSNODSORDROIODOSOTNS
GT
INTERACTIVE
LA B B N NN N NN NN NN N NN NN
Jay Wilbur, der Endgegner von ID Soft-
ware, fiilhrte den Ballerdungeon HE-
XEN der ,,Ketzer” von Raven Software
vor — und erste Bilder der neuen ID-Fan-
tasy-Action QUAKE. Eher harmlos sind
das futuristische Actionadventure DEF-
COM 5, ADDAMS FAMILY PIN-
BALL und der Oldie-Pack WILLIAMS
ARCADE CLASSICS mit Digi-Le-

genden wie ,,Defender”.

L B B B B B N N NN N N N N N

INFOGRAMES

LR B B B B B N B N N N N N N N
Die Franzosen starten die Actionadven-
ture-Serie TIME GATE, deren erster
Teil KNIGHT'S CHASE einen her-
vorragenden Eindruck hinterlief3!

LA B B N NN N NE N NEENNNNENN.]

INTERPLAY

L B B B B B B O B B N N N N N N N
Der beste Witz auf der Messe: STONE-
KEEP soll zum Jahresende erscheinen!
Und damit auch Kevin Costner wieder
lachen kann, will Interplay seine an der
Kinokasse abgesoffene WATER-
WORLD gleich zweimal versoften: Die
Echtzeit-Strategie-Version besorgt In-

Let’s do the time warp
again: Time Gate

telligent Games, die Actionvariante wird
so eine Art ,,Operation Wasserratte™.
Dariiber hinaus erwarten uns die kon-
vertierte Konsolen-Priigelei CLAY
FIGHTER 2 und das Gag-Schach
CHESSMATES. Noch nicht besonders
weit sind die Entwickler mit den
AD&D-Games DESCENT UNDER
MOUNTAIN (Echtzeit-Rolli) und
DRAGON DICE (Strategie). Geplant
ist auBerdem eine VR SPORTS-Serie
mit 360-Grad-Rundumblickgrafik, die
ersten Titel heilen dann ,,Baseball”,
.Basketball” und ,,Hockey".

LA B BN BN ENENENENNENSER-NEH:NHN]

MICROPROSE

LA B B RN BN NENEENNNENDNEDHSNHN]
Neben den separat von uns vorgestellten
Rennspielen hat MicroProse auch den
GRANDPRIX MANAGER und das
Echtzeit-Strategical THIS MEANS
WAR! mit einer Storyline a la ,Mad

Max™ in petto.
L L B B B R B BN B B BN BN B N B N N

MINDSCAPE/SSI
LB BN N N N N NN NN N NNNNENN]
Die Cryo-Crew sitzt gerade an dem Co-
mic-Adventure ALTENS und der Welt-
raumballerei THE RAVEN PRO-
JECT. Im SSI-Hangar steht der Russen-
Flugi SU-27 FLANKER, darunter
lavert der AD&D-Kerker DEATH
KEEP. Die Welt von Aden wird bei
ENTOMORPH weiter erkundet,
withrend man den Rolli AZRAEL’S
TEAR gemeinsam mit Intelligent
Games (,,Sim Isle”) bastelt. ALLIED
GENERAL ist die logische Folge von

DIE MESSE-NACHLESE

Total abnormal:
Normality Inc.

Hexen hexen...

,,Panzer General”, noch mehr Ketten-
fahrzeuge rumpeln durch STEEL
PANTHERS. Die Games DARK
CRUSADERS und SHADOW OF
THE HORNED RAT beruhen schlief3-
lich beide auf der Table Top-Lizenz
»Warhammer”.
LA N B N N N NN N NN N NNENNNHN]

NBG
LB B B OB N N N N N NN NN NENNEN N
Der deutsche Distributor zeigte das
Hohlen-Abenteuer HUMAN RECALL
und das SF-Actionadventure MISSION
SUPER L.Q., fiir das Wigald Boning
(,RTL Samstag Nacht Show”, Toyooo-

ta-Spot) die Werbetrommel riihrt.
(A E E N EE NN EENNNLENMNDNMN.S.N]

NEO
( E R R R N E N E N ENNNNMN-MNMNHMN.
Wie fiihlt sich ein mutiertes Ferkel, das
unter die Aliens gefallen ist? Wir er-
fahren es, sobald die Austrosoftler THE
MUTATION OF JB aus dem Stall las-

SEI...
o000 0O OONPRSOIONLNBDTESEDRDS

OCEAN
TEAM 17/DID

L N BN N N NN N NENMN-MNHNNMNHN]
Hier drehte sich fast alles um das Denk-
spiecl WORMS von Team 17. Beein-
druckend war aber auch die Priisentati-
on des DID-Flugis TFX: EF2000, und
bei OFFENSIVE handelt es sich um ein
Echtzeit-Strategical in Iso-3D.

LB B N N N N E N NE-NNSHMSSNEHMNHMN.S-E.)

SCl
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Das Render-Adventure KINGDOM O’
MAGIC wird man mit zwei verschie-
denen Charakteren durchspielen kénnen,

Ich bin zwei Spiele:
Waterworld
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der Inhalt von LAWNMOWER MAN
2 ist dagegen bis dato noch top secret.
SO0 ODOIRSOOEOIEBSOLOLOLOEODS

SIERRA
IMPRESSIONS

o000 OPOPOTRTROTOIBTOTOEETRDS
Noch vor Weihnachten will Ober-Larry
Al Lowe das fiir Abenteurer jeden Alters
geeignete Comic-Adventure TORIN’S
PASSAGE hinkriegen. Aber zuerst
kommt das in Bayern angesiedelte Wer-
wolf-Epos GABRIEL KNIGHT 2:
THE BEAST WITHIN. Horror fiir Er-
wachsene bietet auch PHANTASMA-
GORIA II: A PASSAGE OF FLESH,
die Kids diirfen sich bei SHIVERS gru-
seln. 3D ULTRA PINBALL: OUT-
POST ODYSSEY lif}t die Silberkugel
unter ,,Windows™ rollen, die Simulati-
onsfans unter den Fensterbesitzern be-
kommen mit COMMAND: ACES OF
THE DEEP einen SVGA-Ableger der
U-Boot-Simulation serviert — ACES OF
THE DEEP II folgt niichstes Jahr.
AuBerdem hat Sierra Impressions ge-
kauft und damit zugleich CAESAR I1.

Lch will darmit nicht

7
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GEHE ZU MEGAFIZCH

DIE MESSE-NACHLESE
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Also echt jetzt: This Means War!

SOFTGOLD
L N NN N NN N NN N NN NN NN N
Das schriige Hiipfical EARTH WORM
JIM 2 wird von Rainbow Arts fiir DOS
konvertiert, als Zugabe packt man den
ersten Teil auf die CD.
L N B N N N NN NN N NN NN NN N

SONY

LA B N N N N NN ENENRSHNEESN NN
Das noch als Psygnosis-Game an-
gekiindigte DARKER soll nun unter
dem Sony-Label veroffentlicht werden,
desgleichen die Nibelungen-Saga RING
CYCLE. Last not least baut man DIE
STADT DER VERLORENEN KIN-
DER, das Actionadventure zum gleich-
namigen Film.

I A R NN RN NN NENRNEHNHSESNHEH:R}N ]

TELEMEDIA

LA N N N N NN NN N NN N RN N
Das Adventure BERLIN CONNEC-
TION spielt im Agentenmilieu, bei
SHINE sind dann die Musiker dran —
der Soundtrack ist von der bayrischen
Band ,.Schweisser”.

DIE MESSE-NACHLESE

Ripley lebt (noch): Aliens

.......O...........l
VIRGIN
LB N B N N N N N N NN NN NN NN N
DAS DSCHUNGELBUCH kommt fiir
»Windows 957, der ,,Cyberia”-Nach-
folger RESURRECTION soll auch
bald fertig sein. Brandneu von West-
wood: das Echizeit-Strategical COM-
MAND & CONQUER 2: TIBERIAN
SUN und die Filmversoftung BLADE
RUNNER!
N N NN N NN NN NN N NN RN NN
WARNER INTER-
ACTIVE/INSCAPE
ACCOLADE
RENEGADE

Erst mal drei genremiilig kaum einzu-
grenzende Schriigheiten von Inscape:
THE DARK EYE ist von Edgar Allan
Poe inspiriert, William S. Burroughs
spricht den Text, und Thomas Dolby
zeichnet fiir den Sound verantwortlich.
Wer die Noten bei DEVO: ADVEN-
TURES OF THE SMART PATROL
verbiegt, steht schon im Titel, und hin-
ter THE RESIDENTS: BAD DAY ON
THE MIDWAY verbirgt sich schlief3-
lich eine Art Disneyland fiir verdamm-
te Seelen.

Accolade kiindigte STAR CONTROL 3
und HARDBALL V an. Ein abenteu-

walk to
Talk to
Look at
us=

Pick up

Hilfe, mein Schwein ist ein AuBerirdi-
scher: The Mutation of JB

o

erlich lustiger Cartoon-Western ist
THREE SKULLS von Revistronic,
Splitscreen-Sport vom Feinsten ver-
spricht MOTOCROSS von Graftgold.
Sensible Software hat SENSIBLE
WORLD OF SOCCER fiir den PC
umgesetzt, und Renegade bringt ein
netzwerktaugliches Actionstrategical der
hektischen Sorte: Z. (mm)

20-410

Das wurmt den Lemming:

B Und Jimmy §
~ ging zum Re- A\
. genwurm: S
Earthworm £S5
. Wolfi in Miinchen, Jim 2
'\ Gabriel Knight auf CD

Schnell und schmutzig:

Magische Formen: Kingdom o’Magic Motocross
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In der Formel 1 steht Schumi als Weltmeister so gut wie fest, am PC ist dagegen noch
alles offen: Autorennen waren die Sieger der ECTS - aber wer macht das Rennen
am Markt, wer ist Favorit und wer AuBenseiter? Hier kommt die Startaufstellung
vom Realo bis hin zum abgespaceten Futuro-Racer...

Nicht nur nach dem Alphabet haben sich die
Newcomer von Graffiti die Pole Position ver-
dient: Bereits die vorliegende VGA-Vorab-
version des fiir Virgin produzierten SVGA-
Games konnte in jeder Spielhalle bestehen!

Die sechs Kurse lassen Erinnerungen an
~Ridge Racer” und ,Daytona USA" wach
werden, die zehn bildschénen Boliden steuern
sich schon iiber die Tastatur famos. Dazu
gibt's eine Achtspieler-Option fiir Netzwerker
als Alternative zu den neun cleveren Com-
puterpiloten, diverse Spielmodi und Grafik-
perspektiven, eine Replay-Funktion, witzige
Sprachausgabe und und und.

Uberzogener Realismus 1Bt sich diesem Ti-
tel aus dem Mindscape-Stall kaum vorwerfen:
Die elf Strecken werden von acht Futuro-Flit-

zern eher beflogen als befahren, und ein
biichen ballern darf man auch, withrend Tech-

no- und Trancekliinge das Ohr verwirren. Wen s

wundert’s da noch, dafl es hier sogar Ge-
heimgegner, Power Ups und Bonustracks ge-
ben soll?

Selbst in der Zukunft gehorchen Autorennen
irgendwelchen Regeln, beim Sony-Team gilt
nur eine einzige: Wessen Karre zuerst Schrott

ist, der hat verloren! Man kann die Kontra-
henten allein oder im Zweierteam rammen,
und das in diversen Spielmodi — die reali-
stisch dargestellten Crashs diirfen dann
anschlieBend nochmals via Replay bewun-
dert werden.

| ¥

Die .Lotus"-Serie ist schon lingst Ge-
schichte, aber mit diesem PS-Spektakel
konnte Gremlin an die Spitze zuriickkehren:
Zwar ist die SVGA-Grafik nicht ganz so
hiibsch wie bei Virgins BleifuBindianer, doch

dafiir enthalten die 16 hiesigen Asphaltpisten
schrille Rampen, Loopings und Corkscrews.
Maximal vier Splitscreen-Piloten oder bis zu
16 Netzwerkdriver diirfen sich dabei auf acht
verschiedene Benzinvernichter stiirzen; Bo-
xenstopps zum Reparieren und eine Replay-
Kamera gibt es ebenfalls.

16
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Geoff Crammond ist quasi der Schumacher
der Digi-Szene — ein absoluter Perfektionist.
Folglich kann sein neuestes SVGA-Werk
nicht nur mit der offiziellen FIA-Lizenz und
den 16 originalen Formel-1-Kursen auf-

warten; er hat auch die schonsten Wiigel-
chen, die realistischste Streckenfiihrung.
perfekte Replays, das Wetter sowie 3D- und
.Dopplersoundeffeke” fiir MicroProse un-
ter Vertrag genommen. Mal sehen, ob
Geoff das Rennen macht, denn bereits der
zweile Platz wiire fiir ihn eine herbe Ent-
tduschung...

Modellpflege war das Gebot der Stunde bei
der US-Softwareschmiede Papyrus: In Sa-
chen Wagen, Fahrer, Sponsoren, Banden-
werbung etc. werden siimtliche Details der
aktuellen Rennsaison vertreten sein. Aufler-
dem konnen nun bis zu 31 Temposiinder ihr

Modem aufheulen lassen und auf den 15
Strecken staunend die zerbeulten Blechei-
mer bewundern, deren Piloten mit dem le-
bensnahen Fahrverhalten nicht zurechtka-
men. Der Soundtrack soll von Jazz bis Hea-
vyrock alles bieten, was Motorsportler auBer
dumpfem Grollen gerne horen, eine SVGA-
Optik ist ebenfalls selbstverstindlich,

Der Vorginger wurde von der BPS aus
dem Verkehr gezogen, deshalb hat Game-
tek den zweiten Teil des actionreichen
Taxler-Dramas so weit entschiirft, dall es
selbst der TUV fiir seine Fortbildungsver-
anstaltungen nutzen kénnte — beinahe je-

denfalls. Trotzdem darf man seine Miet-
droschke waffenmiifiig immer noch auf-
frisieren und dazu neuerdings auch den
Blickwinkel wechseln. Des weiteren er-
warten den motorisierten StraBenkrieger
diistere Hiuserschluchten in SVGA, ein
packender Soundtrack und spezielle De-
molition Derby-Levels.

Der Vorginger war im Konsolen-Zirkus viel-
leicht das Rennereignis schlechthin; beim
Nachfolger hat Interplay zwar auf Iso-3D
umgeschaltet, in Sachen Gameplay aber

Y

nicht allzuviel geiindert. Wieder sind die
rasenden Rock’n Roller bis an die Ziih-
ne bewaffnet und diisen zu fetzigen
Schmalzlocken-Klassikern iiber Pisten, die
eher einer Achterbahn gleichen: Loopings,
Sprungschanzen und Hindernisse beleben
die Tanzfliche — am PC allerdings erst im
niichsten Jahr.

Es mull nicht immer gleich die Formel |
sein, MicroProse kann es auch zwei Num-
mern kleiner: Dab sich die Go-Karts auch
tunen lassen und auf Wunsch im Netzwerk

starten, wiire an sich nichts Besonderes:
ungewdhnlich an dieser Seifenkisten-Sim
sind vor allem die verriickten Blickwinkel,
aus denen man das SVGA-Geschehen be-
trachten darf. Entsprechend flexibel soll
auch die Replay-Funktion ausfallen.

Schwerkraft, wenn sie iber den sechs extra-
e

Zum Schlufl heben wir endgiiltig ab, denn die
acht SF-Flitzer von Sony lachen bloB tiber die

langen Tracks dahinjagen. Altmodische Ramm-
versuche sind dabei verpont, der Lenkradartist
von iibermorgen greift lieber zu Rakete, Mine
oder Schutzschild, withrend er dem Sound be-
kannter britischer Gruppen wie Orbital, Lefifield
und Chemical Brothers lauscht! (mm)
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SOFTWARE 2000
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Wiihrend alle Pfeffersicke schon in die-
sem Heft einen Test der irren Wirt-
schaftssim ,,Capitalism” auf dem digita-
len Habenkonto verbuchen konnen, miis-

= O)elhnachtsgriiBe

sen die Strategen und Abenteurer noch ein paar Wochen auf Nachschub aus Eutin

warten — zum Trost hier ein dreifacher Vorgeschmack!

spnc: MABI"ES wird es zur Unzeit aktiviert, und natiir-

nEn lich hat das grauenhafte Konsequenzen
— die Rechner berechnen, daf ein Uni-

STA“LEHHE versum ohne Menschen viel schoner
KA'SE“ wiire, und sidubern alle Kolonien von

storenden Terranern. Alle? Nein, im
Das von dem alten Strategie-Hasen Wega-System kommen die Space Ma-
Robert Reischmann in schonster ,,Death  rines den Kolonisten zu Hilfe und die
or Glory”-Tradition entwickelte SF-Epos  Hobby-Strategen ins Spiel!
ist im 24. Jahrhundert angesiedelt: Weil  Die diversen Eroberungs- und Verteidi-
die inzwischen restlos ausgepliinderte  gungsmissionen verteilen sich auf 60
Erde auf Gedeih und Verderb von den  Abschnitte, in denen Tag- und Nacht-
Rohstoffen ihrer Weltraumkolonien ab-  wechsel, das Wetter im allgemeinen und
hiingig ist, enthalten dort alle Computer  Naturkatastrophen (Vulkanausbriiche,
ein Notprogramm, das jede Rebellion Springfluten etc.) im besonderen fiir Ab-
unterdriicken und so die irdische Vor- wechslung sorgen. Den nicht nur mit
machtstellung sichern soll. Natiirlich Waffen, sondern auch mit eher rollen-

spieltypischen Elementen wie z.B. aus-
baufihigen Charakterwerten ausgestat-
teten Marines bereitet neben den amok-
laufenden Computern auch eine auller-
irdische Rasse mannigfaltige Probleme.
Losen konnen diese bald bis zu vier
Spieler unter fiinf Schwierigkeitsgraden;
fir Solisten wird's dazu noch einen
Kampagnenmodus geben. Priisentati-
onstechnisch stehen iiber 100 mit Tex-
ture-Mapping versehene Objekte und ge-
renderte Animationen bereit, die aller-
dings eine SVGA-Karte voraussetzen.
AuBerdem hat man uns einen orche-
stralen Soundtrack und eine deutsche
Sprachausgabe auf der CD versprochen
— und das alles noch im November.
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TALISMAN

Obwohl wir erst im niichsten Monat einen
genaueren Testerblick riskieren konnen,
wissen wir jetzt schon, dafl der Hausse-
gen im Fantasyreich von Thurania ge-
waltig schiefhingt. Dort will ndmlich der
bose Magier Merrox zusammen mit dem
Dimonenlord Azabaaleph die Herrschaft
an sich reiBen. Aber dazu muf} der Di-
mon mit dem dimlichen Namen erst mal
durch ein Dimensionstor kommen, das
sich im Prinzip jederzeit verschliefen Lift
— vorausgesetzt, man besitzt dafiir die pas-
senden drei Diamanten-Bruchstiicke. Ei-

Lo

ARGCHIBALD
APPLEBROOKS
ABENTEUER

Nachdem aller guten Dinge drei sind,
werfen wir zum kronenden Abschluff
noch einen Blick auf dieses Grafikad-
venture klassischer Machart. Es erzihlt
von einem kleinen Biichereiangestellten
aus dem schottischen Llwellhynn, der
furchtbar gern ein grofer Abenteurer
wiire. Das Schicksal zeigt sich von sei-
ner grofziigigen Seite und spielt Archie
ein Reisetagebuch aus dem Jahre 1907
in die Hinde. Darin wird von einer my-
steridsen isldindischen Stadt berichtet, die
sich mitten in einem Vulkan befinden

nen Splitter hat unser Held Arkos bereits
in der Tasche; die anderen beiden befin-
den sich irgendwo in dem Hohlensystem,
dessen Bewohner thn demniichst ihren
Gottern opfern wollen...

Verantwortlich fiir die dramatische Ge-
schichte ist Hans-Joachim Alpers, seines
Zeichens Miterfinder von ,,Das Schwarze
Auge” und zudem Verfasser vieler ,,Sha-
dowRun"-Biicher. Fiir sein neuestes
Abenteuer hat er sich iiber 60 Schaupliitze
und mehr als 50 Charaktere ausgedacht —
und dazu etliche steigerungsfihige ma-
gische Attribute fiir den Helden, damit er
auf seiner Reise den dunklen Miichten

soll. Klar, dali unseren Biicherwurm nun
nichts mehr in seiner staubigen Hohle
halten kann — zusammen mit der Re-
porterin Melanie Mockingbird begibt er
sich schleunigst auf den Weg nach Is-
land, um das vulkanische Geheimnis zu
liiften!

Angesichts der kruden Story ahnt man
schon, daB diese Silberscheibe nicht ge-
rade zu den humorlosesten Adventures
gehoren diirfte, die man dieses Jahr auf
den Gabentisch legen kann. So liuft der
(Anti-) Held etwa im standesgemiilen
Schottenrock herum, und das sollte bei
weitem nicht der einzige Gag sein, den
die comicartige SVGA-Grafik zu bieten
hat. Haufenweise Animationen, Musik,
Geriuscheffekte und eine gottlob nicht

nicht schutzlos ausgeliefert ist, die eben-
falls fleiBBig nach den Klunkern suchen.
Aber auch die Grafikabteilung hat sich
alle Miihe gegeben, damit die Abenteu-
rer bald aus dem Staunen nicht mehr her-
auskommen: Aufwendige Animationen
der Figuren, in Echtzeit gerenderte Be-
wegungsabliufe (mit ,,Phong-Shading”)
und iiber zehn Full-Motion-Videos be-
reichern das SVGA-Spiel. Musik und FX
sollen sich jeweils dem Handlungsverlauf
anpassen, und eine deutsche Sprachaus-
gabe ist bei dem nur auf CD erscheinen-
den Talisman selbstverstiindlich auch vor-

islandische Sprachausgabe stecken eben-
falls in Archies Reisegepiick. Bereits
vorab vermelden kénnen wir dariiber
hinaus eine benutzerfreundlich kon-
struierte Maussteuerung, liber 65 Loca-
tions, diverse Multiple-choice-Gespriiche
und ein Gameplay, das kleinere Anlei-
hen bei ,Indy IV” nimmt — so muB} des
Ofteren zwischen Archibald und Melanie
hin- und hergeschaltet werden, wenn
man die tiefsten Geheimnisse islindi-
scher Stiddtebaukunst ergriinden will.
Die Gelegenheit dazu sollte sich noch
rechtzeitig vor Weihnachten ergeben, bis
dahin miissen wir eben alle inmitten
unserer langweiligen Computer-, Schul-
und Biichereibiicher durchhalten...
(mash)
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Fehler finden ist kein Fehler

Mit ,,Q-Pop™ hat Kiwi Software unliingst ¢in auBlergewohnliches Spicel veriffentlicht — hier verdffentlichen wir das auliergewohnliche
Gewinnspicel dazu: cine Fehlersuche, die Spalh macht und bei der man vielleicht einen ganz neuen Multimedia-PC finden kann!
Kleine Fehler der im letzien Heft getesteten CD-Version des launigen Evolutions-Strategicals ,Q-Pop™ hat der Hersteller jetzt mit der
Disk-Fassung ausgerdumt — nachzulesen im aktuellen Update Service. Thr hingegen sollt jene ell Fehler finden. die sich bei der Filschung
des poppigen Artworks von Stefan Beyer eingeschlichen haben: Wer sie markiert und verbindet, entdeckt den gesuchten Lasungsbuchstaben
und kann das Original als A3-Poster gewinnen. Oder Q-Pop™ in der verbesserten CD-Version. Oder sogar einen mit 8 MB RAM, 420)-
MB-Festplatte, SVGA-Karte. Quadrospeed CD-Laulwerk, AWE 32 Soundblaster-Karte. Stereo-Aktivboxen (80 Waty) und ,\Windows 957
ausgerdisteten Marken-PC, um das Game daraul laufen zu lassen!

Vo

r~ .
P y) oa)r_'___‘/fd‘! S Ba s

VERBINDET MAN ALLE 11 FEHLER, ERGIBT SICH DER
SUNGSBUCHSTABE

DER HAUPTGEWINN

Ein voll ausgestatteter Multimedia-PC der Marke .,Commodore™
mit einem P60 Pentium-Prozessor und ..Q-Pop™ aut CD!

2. BIS 10. PREIS 2.
Je einmal ,,Q-Pop™ in der CD-Version o ofF s
| — Q@-PO

11. BIS 50. PREIS
Das schicke ,,Q-Pop”-Poster im Format A3

Evalution im Weltraum

Na, kennt Thr den Losungsbuchstaben bereits? Dann malt ihn samt Eurem Absender aul eine Postkarte, die
bis z7um 6. November 1995 (Einsendeschluld!) bei uns eingetrudelt sein mubl. Bei der Verlosung unter allen
richtigen Einsendungen sind der Rechtsweg sowie siimtliche Kiwis und Joker ausgeschlossen — moge der

IFehlerloseste gewinnen!

JOKER VERLAG ,,Q-POP GEWINNSPIEL” BRETONISCHER RING 2 D-85630 GRASBRUNN



Hexen, Damonen, Geister...

Gibt es nicht? Aber sicher!

FEATURES: .
o verbesserte 3D-Engine mit erweiter
intelligenteren Gegnern und strate

equngsfreiheit,
i Elementen

(Netzwerk) oder mit 2 Spielern iber Modem %
* auBergewohnliches Spieldesign, anspruchsvolle

Riitsel und groBe Levels mit mehreren Ebenen
e qufwendig gerenderte 3D-Intro-Animation

o VGA+SVGA (640x480) ¢
:
Jetzt | '
Mit Hexen hatte die Bevilkerung von Stazhia nie viel am Hut. lhre Sorge galt eher dem RN .
Inselvulkan Char, der eines Tages ausbrechen und ihre Welt in Schutt und Asche legen kénnte. b@!
Aber es kommt schlimmer: Char war unbemerkt zu einer Insel des Bdsen geworden, auf der eine ' reﬁ\ (0721)
Gruppe michtiger Hexen alles Sein korrumpiert. . '

: | 972240
Unter dem Vulkan und der Weh von Stazhia erstreckt sich ein gigantisches Labyrinth, der u“dle[l 4

Witchaven”. Es wird gemunkelt, doB tief unter dem Vulkan ein michtiger Ddmon haust, der oder-
den Hexen im Gegenzug fiir Menschenopfer enorme Krafie verleiht.

] .| FAX
direkt | (0721) 97224-24

Sie sind auserwdihlt worden, um mit lhrem Verstand, den besten Waffen und der stdrksten Magie

des Volkes den Hexengilden den Garous zu machen. (apstone prisentiert mit Witchaven ein  SHENN bei | cpV Software GmbH
4 ¥ A : : : Postfach 2749
hervorragendes und richtungsweisendes 3D-Action-Game mit Rollenspiel-Elementen. CDV: | 76014 Kanisruhe




Ich verstehe das ganze Thgatér. um dieses Jubilium nicht: Ein weiteres Jahr, das ich
eingekerkert mit Euren-Zuschriften verbracht habe, ist voriiber — na und?! Aber ich
verstehe ja auch viele Eurer Fragen nicht. Von meinen Antworten ganz zu schweigen...

SCHATTENBOXEN

) Ich bin entriistet! Nicht
nur, daB Thr den neuesten Teil
der besten Computerspielse-
rie aller Zeiten gnadenlos
verreifit (fiir ,Battle Isle 3”
nur 73 Prozent?!), nein, Ihr
baut auch noch einen dicken
Bug in den Titel ein. Das
Ding heifit nimlich . ,Schatten
des Imperiums” und nicht
»Schatten des Imperators™!

2) Gratulation an Mike zum
gewonnenen Prozel wegen
der ungerechtfertigten Be-
schlagnahmungen! Bleibt nur
zu wiinschen, daB er seine
Kohle, die bestimmt sicke-
weise draufgegangen ist, wie-
derkriegt.

3) Euer PC Parlament basiert
doch auf dem Spiel ,,1990” —
wo kriege ich das her?

4) Wo gibt es den RAM-
Doubler aus dem Comic
10/94 zu kaufen?

5) Wann kommt der Nachfol-
ger zum P6 auf den Markt?
Wie heillt er, was leistet und
was kostet er?

6) Was sind Deine Top Five-
Spiele, lieber Ghost?

7) Warum sind alle von Dei-
ner Art angekettet? Stéren die
Ketten nicht beim Zocken?

8) Bringt bitte wieder mehr
Ghost-Bilder in den Ghost-
writer!

wiinscht sich Jonas Rumpf

aus Berlin.

1) Kannst die Riistung wieder
anziehen, der Untertitel zur
dritten  Kampfinsel wurde
ndamlich kurzfristig in ,,Schat-
ten des Imperators™ geéindert
—  Redakteure liigen nicht,
schon gar nicht bei der Wer-
tung!

2) Mike hegt dhnliche Hoff-
nungen — und das ist be-
stimmt keine Liige!

3) Die spielpolitische Basis
meiner Partei ist erhdltlich
iiber: ,APC & TCP, Dorfstr.
17, D-83236 Ubersee”

4) Du wirst lachen, aber uns
ist jetzt tatsdchlich ein RAM-
Doubler unter die Finger ge-
kommen. Vermutlich basiert
er zwar blofd auf der Einrich-
tung einer Auslagerungsdatei
auf der Festplatte, aber falls
mehr dahintersteckt, werden
wir das Tool demndchst vor-
stellen.

5) Gegenfragen: Was bringt
die Zukunft, wo wohnt Gott,
und weshalb frifit Daisy im-
mer Joes Bananen, aber nie
Steffens Orangen?

6) Das verrate ich demniichst
in den Charts.

7) Ohne Ketten wiirde ich
wohl kaum hier schweben,
um derlei dumme Fragen zu
beantworten!

8) Spitzenidee! Schon weil
mehr Portréits meinerseits
gleichzeitig auch weniger zu
beantwortende Briefe Eurer-
seits bedeuten wiirden!
Redlich, arbeitsam und kein
bifichen eitel, Dein Ghost

DER COMICER

1) Die redaktionsinternen
Streitgespriche sind zwar
eine interessante Idee, stellen
aber nur bekannte Probleme
zur Diskussion und fiihren zu
keiner Losung.

2) Ich finde es schade, daB
den PC-Lesern die Comics
des MM- und Amiga Jokers
vorenthalten werden, denn
gerade die Einbindung der
Joker-Crew (insbesondere
Michaels) fiihrt halt immer zu
skurrileren Ergebnissen. Und
vor allem die namenlose Se-
kretirin bringt’s in dem Zu-
sammenhang irgendwie nicht
so sehr. Vielleicht konntet Thr
ja mal alle Comics in Buch-
form verd6ffentlichen?

3) Ubrigens habe ich diesen
Multimedia Joker mal durch-
geblittert und festgestellt,
daB ich keine rechte Verwen-
dung fiir ihn habe — erstens
fehlt mir (noch) das CD-

ROM, zweitens sind da zu
viele andere Systeme vertre-
ten.

4) Warum kommt bei Euch
digitalisierte Grafik gegen-
iiber gemalter tendenziell
besser weg? ,,Vollgas™ erhielt
da z.B. 82 Prozent, ,Lost
Eden” dagegen 92 Prozent.
5) Ich finde, daB Ihr die
AWE 32 im letzten grofBen
Soundkarten-Special unter-
bewertet habt. Ich benutze
das gute Stiick seit einem
halben Jahr und bin vollauf
zufrieden. Gut, die MIDI-
Emulation fabriziert bei man-
chen Spielen gelegentlich
hingende Tone, und die
MT-32-Emulation  funktio-
niert kaum mal, aber es un-
terstiitzen ohnehin immer
mehr Games die AWE direkt.
Unter ,,Windows” arbeitet sie
fehlerfrei, die befiirchtete
Linge paBt in einen normalen
Mini-Tower, und Installation
wie auch Konfigurierung
sind selten einfach und be-
quem. Der zur MIDI-Emula-
tion notwendige Treiber ist
nicht mal besonders grof}, so
daB ich auf keine andere
Treibersoft verzichten muB,
wenn ein Game nicht gerade
unbedingt EMS haben will.
6) Warum streicht Thr dltere
bzw. indizierte Titel aus Eu-
ren Indices? Ich finde das
recht drgerlich, denn das
fiihrt doch immer wieder zu
nervigen Suchereien.

findet Matthias Loerke aus
Elstorf.

1) Streitgespriche fiihren ge-
nerell nur selten zu Problem-
ldsungen, aber sie zeigen un-
terschiedliche  Standpunkte
auf — wodurch sie in unserem
Fall oft eine sinnvolle Ergdin-
zung zum reinen Testergebnis
darstellen kinnen.

2) Auch wenn mich die Her-
abwiirdigung meiner Comics
ein wenig krinkt: Uber die
Verdffentlichung eines Joker-

Comicbandes denken wir
hier schon ldnger nach. Und
die ,,namenlose” Sekretdrin
heifit iibrigens Babsi Gdm-
bler.

3) Na, dann besorg Dir aber
schleunigst eine CD-Schleu-
der! Und am besten auch
noch ein, zwei zusditzliche Sy-
steme...

4) Quatsch mit Tinte: Biker-
Ben bot schicke, aber fiir Lu-
cas Arts doch ziemlich typi-
sche (= schon oft gesehene)
Grafik, wéhrend die Virgin-
Dinos einen gerenderten
Meilenstein der Computer-
Optik darstellten.

5) Es behauptet ja niemand,
dafi die Karte schlecht sei,
aber mit etwas bosem Willen
(und davon habe ich reich-
lich!) kénnte man Deine Aus-
fiihrungen auch so zusam-
menfassen: Erstens kommen
hin und wieder hdngende
Tiéne vor, der MT-32-Modus
ist zweitens vollig im Eimer,
und wenn ich drittens EMS
brauche, habe ich nicht
geniigend Platz im unteren
Speicherbereich, weil der
dumme Emulationstreiber
ihn auffrift! Na, wenigstens
paft sie iiberhaupt in den
Rechner...

6) Die Nennung dlterer Test-
ergebnisse wiirde den Index-
Rahmen sprengen, wihrend
es uns ein gewisser Staatsan-
walt untersagt hat, hier auch
indizierte Software aufzu-
fithren — in manchen Amits-
stuben scheint selbst das un-
ter verbotener Werbung zu
laufen!
Alles,

Ghost

was Recht ist, Dein

ALLES IM KASTEN

Euer Bewertungskasten konn-
te mal wieder eine General-
{iberholung vertragen, und zwar
sollte aufgefiihrt werden, unter
welchem Betriebssystem das
Programm funktioniert: MS-




0S/2, 'indows",
»Windows 95%, Zudem hiitte
ich gerne gewuBt, in welchem
Produktionsstadium sich die
CD-Version vom ,,Bundesliga
Manager Hattrick™ derzeit be-
findet — angekiindigt ist sie
doch schon ewig?!
meint Andreas Schmitt aus
Gau-Algesheim.

Vorliufig finden sich die ge-
suchten Angaben noch im
Text, und mit ,, Windows 95"
sollte praktisch jedes neue
Programm problemlos zu-
sammenarbeiten. Warten wir
daher noch ein bifichen ab, ob
eine Renovierung der Box
sich mit Verbreitung dieses
Betriebssystems nicht ohehin
von selbst erledigt. Und den
neuen CD-Bundi will Soft-
ware 2000 erst im Friihjahr
aus der Kabine lassen.

Dein Boxer-Ghost

HT SO
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1) Ich finde, daf die Spiele-
bewertungen im PC Joker
sehr gerecht sind, wenn man
sich natiirlich auch immer
um ein paar lausige Prozente
rauf oder runter streiten kann
— aber nicht sollte. Ubrigens,
der ,Fleet Defender” hiitte
freilich schon ein oder zwo
Zihler mehr verdient...

2) Zu Eurem ,,Uberhaupt &
AuBerdem” in der Septem-
ber-Nummer: War es denn
wirklich die ganze Tipperei
wert, nur um so einem ...-Ju-
risten zu sagen, wie dimlich
er jetzt dasteht? Hitte da
nicht auch eine kurze Notiz
ereicht?

) Wann kommt nun endlich
. Formula One Grand Prix 2"
auf den Markt?

4) Warum kostet der Joker
7,— DM und nicht 6,99 DM?
5) Wie viele Leserbriefe tru-
deln eigentlich pro Heft bei
Euch ein?

6) Man wird bei Euch doch
wohl hoffentlich nicht regi-
striert und bekommt dann,
wie meine Mutter meint, un-
entwegt Werbung ins Haus
geschickt?
fiirchtet Christian
Seevetal

o
g
3

Rost aus

) Tja, auf unsere Testergeb-
nisse kann man eben zdhlen!
Hier nochmals der Beweis:

Eins, zwei, drei, vierhun-
dertzwilf, zweitausendeins...
2) Genug ist nie geniigend!
Schon gar nicht, wenn man
ausnahmsweise mal recht
gehabt hat, wdhrend Ju-
stitias Mdnner sich im Irr-
tum befanden!!!

3) MicroProse schiebt ,,For-
mula One Grand Prix 2" zur
nédchsten Ausgabe in unsere
Testhox, aber im Hot Spot
(Special zu 3D-Racing) er-
wartet Dich bereits ein klei-
ner Vorgeschmack!

4) Gute Frage. Vielleicht,
weil unser Bofs

nem Ruf als | ;
gen diesseits des Aquators ja
irgendwie gerecht werden |
muf3?

5) Beantworten allein reicht
wohl nicht mehr, jetzt soll
ich auch noch den Zihlskla-
ven machen?! Wenn Du mich

fragst, sind’s auf alle Fiille

genug. Obwohl genug wie
gesagt nie geniigend ist...

6) Bei meiner Ehre, Joes
Bart und Michaels Geldspei-
cher: Sollte es Euch jemals
passieren, daf3 Ihr unentwegt
Werbung ins Haus geschickt
bekommt, so sind wir in je-
der Hinsicht unschuldig dar-
an!

Nicht schief
recht
Ghost

n, ich bin erst
unschuldig - Dein

VOLLIG
EINGEDOST

Also, das mit dem Special zu
»Windows 95" hiitte ich von
Euch nicht erwartet. Dall Thr
dieses Betriebssystem fiir
Spiele so schonredet, finde
ich blodsinnig: Spiele laufen
immer noch am besten unter
DOS, daran besteht doch nun
wirklich kein Zweifel! Mir
pafit es ohnehin schon nicht,
dal} derweil so viele Games
fir ,Windows” erscheinen,
aber die kaufe ich dann eben
nicht — als OS/2-Anwender
wire das ja auch ein Stil-
bruch. Ich hoffe jedenfalls,
daB nicht alle Hersteller so
blind sind und wenigstens ei-
nige bei DOS bleiben wer-
den!

hofft wie gesagt Steffen Gei-
ger aus Schriesheim.

Ich weifs, daff man an seinen
Vorurteilen  hdngt, aber




w Windows 95" konnte selbst
uns Berufsskeptiker liberzeu-
gen: Kein Vergleich zur Fen-
stersoftware, wie man sie bis-
her kannte - fiir Gambler
eine echte Bereicherung so-
gar gegenilber DOS! Wie
man allerdings einserseits
tiber , Windows" herziehen
und sich anderseits als
(zockender) OS/2-Anwender
bezeichnen kann, bleibt selbst
mir ein Rdtsel; immerhin er-
wies sich dieses IBM-System
gerade spieletechnisch als
ganz besondere Pleite, oder?
Dein systemiiberschwebender
Ghost

UND WENN ER
NICHT {LF]SF()RBEN

Es begab sich eines bisen
Tages, daB ein unbescholte-
ner User, welcher ,,.X-Wing”
in der Diskversion sein eigen
nannte, darauf stieB, daB
Softgold da einen Update-
Service von Disk auf CD an-
bietet. Deshalb telefonierte er
nach reiflicher Uberlegung
mit einem Mitarbeiter der be-
sagten Firma, welcher ihm
versicherte, dafl die CD fast
fertiggestellt sei und spiite-
stens in vier Wochen ausge-
liefert ~werde. Daraufhin
schickte der besagte User wie
gewiinscht das Handbuch, die
erste Disketlte sowie einen
Scheck iiber immerhin 69,-
DM ein. Tja, zu dieser Zeit
schrieb man die Monatswen-
de Februar/Miirz.

Tatséichlich fand sich vier
Wochen spiiter ein kleines
Softgold-Pickchen im Brief-
kasten, das freudestrahlend
gedffnet wurde. Doch lagen
leider nur ein ,,Dark Force™-
Demo sowie ein Brief darin,
in dem es hieB, das ge-
wiinschte ,,X-Wing"” sei zwar
prinzipiell fertig, doch fehle
es noch am Okay des Lizenz-
gebers Lucas Arts. In weite-
ren drei bis vier Wochen sei
jedoch damit zu rechnen, daf3
ausgeliefert werden konne,
Na gut, dachte sich der User,
wenn das so ist, dann ist das
eben so.

Nach gut vier Monaten (!)
Funkstille kam es zu einem
neuerlichen Posteingang:
»Leider miissen wir Ihnen

mitteilen, daB das o.g. Update
wider Erwarten auch zum jet-
zigen Zeitpunkt noch nicht
verfiigbar ist. Aufgrund von
Verzogerungen, die sich
durch anfingliche technische
Schwierigkeiten ergeben hat-
ten, wurden die Arbeiten an
der ,X-Wing’'-CD zeitlich so
weit nach hinten verschoben,
daB sie sich mit einem weite-
ren Projekt unserer amerika-
nischen Partnerfirma Lucas
Arts iiberschnitten haben. Lu-
cas Arts teilte hierzu mit, daB
das neue Projekt Vorrang
habe und erst nach dessen
Fertigstellung an der deut-
schen ,X-Wing'-CD weiter-
gearbeitet werden konne. So-
bald das deutsche Update er-
schienen ist, werden Sie es
automatisch zugestellt be-
kommen."”

So, anfiingliche technische
Schwierigkeiten also? Aber
noch vor vier Monaten war
das Teil praktisch fertig? Na,
hoffentlich kommt nicht noch
ein Brief, daB die Produktion
der CD wegen Inkompetenz
leider vollig eingestellt wer-
den muB}! Und wiire der deut-
sche Vertrieb jetzt nicht ei-
gentlich wenigstens moralisch
dazu verpflichtet, die Kohle
wieder herauszuriicken?
argert sich Michael Vogel aus
HalBloch.

Moral und Geld haben schon
vor Tausenden von Jahren
nur sehr schlecht zusammen-
gepafit, soviel vorweg. Und
bei allem verstéindlichen Ar-
ger Deinerseits iiber die an-
dauernden Lieferverzigerun-
gen, muf3 doch lobend er-
wdihnt werden, dafs man Dich
immerhin nie vergessen, son-
dern immer wieder iiber den
Stand der Dinge informiert
hat. Nach unseren Erfahrun-
gen mit anderen Lesern, an-
deren Updates und anderen
Softwarehdusern ist das néim-
lich keineswegs selbstver-
sténdlich! Freilich driicke ich
Dir aber ganz fest die Ketten,
Dein Solidar-Ghost

GESCHAFT IST
GESCHAFT
Hallo, Ghost, ich habe Dir

eine todsichere Investition
anzubieten: Du schickst mir

wMephisto Genius 2.0”, und
ich werde in zehn Jahren
Schach-Weltmeister.  Wenn
ich Weltmeister bin, schenke
ich Dir 100.000 Mark in bar —
sollte das Geld bis dahin we-
gen Inflation oder Ecu-Um-
stellung nix mehr wert sein,
kénnen wir auch iiber Gold
reden. Das ist doch ein Ange-
bot, oder? Wenn Du ein-
schlidgst, lege ich auch noch
eine  hiibsche Rasselkette
drauf! Dein Vampir mag
iibrigens das Blut von Kaspa-
row oder Anand bekommen
(oder wer immer dann ver-
geblicher Titelverteidiger
sein wird), was ihm zu unge-
ahnter Intelligenz verhelfen
wird.

Meine Elo-Zahl liegt derzeit
bei 2550. Mit ein biBchen
Ubung, welche ich mit dem
Mephisto-Programm ohne
Zweifel bekime, wiirde ich
diesen Wert verbessern und
in spiitestens zehn Jahren
2820 erreichen, womit mir
die Meisterkrone so gut wie
sicher wiire. Im iibrigen wiire
ich Dir mein Leben lang
dankbar, denn mein Kreditin-
stitut lieB sich mit diesem Ar-
gument nicht iiberreden, ei-
nen Sponsoring-Vertrag ein-
zugehen, auch will der
Geldautomat Deine Visiten-
karten aus der 11/94 aus un-
erfindlichen Griinden nicht
akzeptieren. Diese undankba-
ren Maschinen glauben wirk-
lich, sie konnten sich alles er-
lauben!

Doch zuriick zum Thema:
Du denkst, die Sache hat
vielleicht irgendeinen Ha-
ken? Weit gefehlt! Schon
Kliiteutrastis sagte um ca.
4312 v. Chr., daB Optimis-
mus bereits der halbe Sieg
sei. Recht hat er! Ich habe Dir
jetzt wahrscheinlich schon
beide Ohren abgekaut, und
Du hiittest wirklich einen
Stich, wenn das alles auch
noch sinnlos gewesen sein
soll! Der Loser der Nation
wiirest Du! Solltest Du aber
trotz alledem so skrupellos
sein, mich auf meinem Talent
sitzenzulassen, so wirst Du
Dein ganzes Leben lang von
Schuldgefiihlen geplagt sein
— und das wird wohl noch ein
paar Jahrhunderte wihren.
Also mach das Teil versand-

klar und schick es mir!
fordert GroBmeister Benja-
min Bahnsen aus Mildstedt.

Also, Schuldgefiihle hditte ich
erst, wenn Du bei mir Schul-
den hdttest — zumal du offen-
sichtlich wenig mehr als Dei-
ne Elo-Zahl als Sicherheit
anzubieten hast. Und einer,
der ein leserbriefbeantwor-
tendes Gespenst um Geld
(bzw. teure Software) an-
geht, kann doch eigentlich eh
nicht alle Figuren auf dem
Brett haben, oder? Ohne
sdmtliche Figuren niitzt Dir
Sfreilich wiederum das schén-
ste Schach(tel)teufelchen nix,
weshalb der Deal wohl nicht
zustande kommt. Sorry, aber
wende Dich doch einfach an
den Weihnachtsmann. Oder
an Mephisto persidnlich, der
ist immer an solchen Ge-
schdiften  interessiert und
kinnte vielleicht noch die
Seele eines zukiinftigen Grof-
meisters fiir seine Sammlung
brauchen...
Dein Kredithai
Ghost

von einem

DER LAYOUT-
LIEBHABER

1) Nun gibt es schon extra fiir
die CD-ROMer einen Multi-
media Joker — doch auch im
PC Joker finden sich fast nur
noch CD-Spiele. Gut, viele
Leute haben inzwischen ein
passendes Laufwerk, aber
was ist mit denen, deren Va-
ters Geldbeutel durch die fa-
tale Wirkung der Weltwirt-
schaftskrise auf Minimal ge-
schrumpft wurde?

2) Im Falle der Beschlagnah-
mungen durch Vater Staat
mochte ich, daBl Thr wilt, daB
wir voll hinter Euch stehen!
Hey, vielleicht organisiert Thr
ja mal ‘ne kleine Demo?

3) Wie kann ich Eure Layout-
Dame Daphne kennenlernen
(lechz!)? Thr Foto sah ja zum
Verlieben aus!

4) Fiir den Smalltalk schlage
ich ein Gesprich mit Bill Gates
von Microsoft vor.

5) Konntet Thr nicht mal im
Shop ein paar Klassiker ver-
kaufen? Zum Beispiel ,Mad
TV?”, das ich in Stuttgart nir-
gends auftreiben konnte — den
Versandhiéindlern traue ich




ndmlich nicht besonders...
gesteht Peter Jost aus Stutt-
gart.

CD-ROM, weshalb Du wohl
doch so eine Schillerschleu-
der beim Christkind bestel-

len muft! 'y
1) Die Beschwerde beruht ll Dein schillernd schoner (= =) . o ne
zunichst auf einem MiBver- 8 Ghost DLE* DSI IDN ;‘
stindnis: Der Multimedia Jo- 7 ~
ker ist ein Magazin fiir alle Bl vl e | § Je a'm e h ef O

CD-gestiitzten Plattformen,
nicht nur fiir den PC — wor-
aus sich ergibt, dafl dieser
dort (wiewohl er sicher die
stiarkste Fraktion stellt) nur
begrenzt beriicksichtigt wer-
den kann. Im iibrigen ist’s
nun mal eine Tatsache, daB
DOSen-Diskversionen  in-
zwischen rar geworden sind.
2) Danke fiir die Solida-
rititsbekundung! Aber wiirt
IThr mal vor statt hinter uns
gestanden, dann hitte der
Staatsanwalt uns vielleicht
gar nicht gefunden!

3) Du willst unsere liebliche
DTP-Fee Daffy kennenler-
nen? Dann stell Dich gefil-
ligst HINTEN an!

4) Bill Gates auf dem heiBen
Stuhl? Na klar, warum nicht
gleich Bill Clinton?!

5) Wir konnen fast alles: In
wenigen Wochen kommt die
~Joker Hit Collection” an
den Kiosk, wo es fiir schlap-
pe 19,80 DM die Vollversi-
on eines ganz groBen Klassi-
kers samt gedruckter Anlei-
tung, Komplettlésung und
dem entsprechenden Testbe-
richt gibt! Allerdings auf

WEITER IM TEXT!

Mein BoB 14Bt ausrichten,
daB er nicht umsonst volle
Zweimarkfuffzig in meine
kleidsamen Ketten investiert
haben will: Nur weitere Tex-
te mit Lob, Kritik, Anregun-
gen und Fragen sichern mei-
nen Arbeitsplatz, weshalb
Ihr mir so was bitte in reicher
Zahl schicken moget — die
interessantesten Briefe wer-
den wie immer auf diesen
Seiten abgedruckt, wihrend
ich Zuschriften von eher pri-
vater Natur gerne personlich
beantworte. Dazu muf aller-
dings RUCKPORTO (Aus-
linder verwenden bitte Inter-
nationale  Antwortscheine)
beiliegen, der Absender zu
entziffern sein und die Post
an folgene Adresse abgehen:

JOKER VERLAG
wGHOSTWRITER”
BRETONISCHER
RING 2
D-85630
GRASBRUNN

F 1-Management-Simulation

Die BRANDNEUE

von

Super! Schicken Sie mir sofort eine Demoversion

Version: PC, CD-ROM
Voraussetzung PC: 486 DX, General Midi oder Soundblaster!

gegen 10,— DM Vorkasse (Euroscheck/bar), damit

ich POLE-POSITION gleich testen kann.

Einfach Coupon ausschneiden, im Briefumschlag (ausreichend frankieren!) mit
Euroscheck oder 10,— DM-Schein senden an: ASCON Software GmbH, Stichwort
,POLE-POSITION", Dieselstr. 66, 33 334 Gutersloh. Wer seine Zeitschrift nicht
zerschneiden will: Absender und 10,— DM nicht vergessen!

A



TIE FIGHTER
SIM CITY 2000
COLONIZATION

X-WING

BUNDESL. MAN. HATTR.
CIVILIZATION

DSA 2: STERNENSCHWEIF

SAM & MAX
PANZER GENERAL

J S

Personal Top Five: Brigitta

“f

O

1. PHANTASMAGORIA

2. SIMON THE SORCERER 11
3. SPACE QUEST VI

4. DISCWORLD

5. LEMMINGS 3D

_) TRANSPORT TYCOON |

Business Charts: CD-ROM

v -

(1) STAR TREK:
NEXT GENERATION

(=) COMMAND & CONQUER
(=) SIMON THE SORCERER 11
(6) VOLLGAS

(8) MECHWARRIOR 2

(=) PHANTASMAGORIA

(9) JAGGED ALLIANCE

(=) MYST

). (=) APACHE LONGBOW

. (4) HI-OCTANE

0 ~1 W W

il

Wir haben verstanden: Serios, soli-
de und berechenbar miissen Charts
sein, hektische Positionswechsel ge-
fihrden nur die anderen Rennteil-
nehmer und wahrscheinlich auch
die Umwelt -
ewig mit dem ,,Tie Fighter” sein...
Seit Monaten ist der Spacerunner aus
dem ,,Star Wars”- Imperium von Lu-

cas Arts nun schon an der Spitze Eu-
rer personlichen Disk-Charts festge-

froren — sein kurzes Zwischenspiel
als Nummer zwei war bestimmt nur
ein Versehen! Aber was ist das? Was
will denn ,Wing Commander III"
plotzlich auf dem ersten Schiller
pliatzchen?? Und gleich dahinter die
»Discworld”??? Nehmt Euch mal ein
Beispiel an der CD-Verkaufsfront, da
hiilt die Enterprise sicher noch ein paar

e die Macht auf

\

Generationen durch! Vielleicht aber
auch nicht, denn Westwoods ,,Com-
mand & Conquer plant schon den

018C jnigssturz, und in den

CERoch ein paar
Worte iiber gesundere Dmge (Ihr habt
jarecht: Von diesem ganzen Auf und
Ab in den Hitlisten ist uns schon ganz
schummerig!), z.B. iiber die aktuellen
Highlights deutschsprachiger Her-
steller. Die béweisen nimlich in erster
und zweiter Linie FuBballsachver-
stand, wihrend Brigittas personliche
‘fdvomen den abenteuerlichen Ge-
%hmack der einzigen Frau unseres
einzigen Herausgebers verraten. Wir
erraten Euch noch drei Dinge:

1 x Dungeon Master I1 (CD)
1 x Skunny Kart (CD)
1 x Der Meister

= ¥

]

Genau, das sind die Games, die

Ihr gewinnen koénnt, wenn Thr uns

per Postkarte oder Brief Eure pri-

vaten Lieblingqapieie verratet —

rennt, versteht \lch Komp]elt

d das Gliick mit einem Absen-

n Schonschrift, einem klei-

en Hinweis auf Euren Wunsch-

gewinn und dieser bewihrten
Adresse:

Joker Verlag
wlop Job”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn

o

«




DAS ABO NACH WAHL

Willkommen zum Jubiliium: Wer jetzt abonniert, bekommt seine Hefte preisgiinstiger und schneller denn je
sowie obendrein

DIE VOLLVERSION EINES VON DREI PC-SPIELEN
GESCHENKT!!!

T Fiillt den Coupon aus, und Thr bekommt alle 10 Ausgaben eines |
Joker-Jahres zum Preis von 9, sprich fiir nur 63,— DM (Ausland:
75,— DM)! Das Porto zahlen wir, zudem werden die Hefte be-
reits eine Woche vor dem Kiosk-Start verschickt, und zwar eben- |
so wettersicher wie umweltschonend verpackt. Und jetzt die wah-
re Sensation: AUF JEDEN NEUABONNENTEN WARTET
DIE VOLLVERSION EINES GROSSEN PC-KLASSIKERS, |
WOBEI IHR UNTER DREI TITELN WAHLEN KONNT!

COLOSSUS CHESS X - Schachspieler sollten hier zugrei- |
fen, denn der digitale GroBmeister fasziniert seine Gegner |
mit Optionsvielfalt, einfacher Bedienbarkeit und viel, viel
Spielstiirke.

istische Sportspiel der Bitmap Bro- |
anzes Genre und iiberzeugt durch fes- |
‘Wabhl fiir Action-Fans!

COLLECTION - Drei klassisch-gute |
einer Box; inklusive Losungstips und
rsonderangebot fiir anspruchsvolle

Sucht Euch einen Titel (oder gleich drei, wenn Ihr die Adven-
ture-Compilation wihlt!) aus, fiillt den Coupon aus, und freut |
Euch schon jetzt auf die erste Abo-Verlidngerung — dann gibt’s |
namlich eine weitere Top-Primie!

ZU JEDER ABO-BESTE

Ich bestelle ab (inkl.) Ausgabe:

Ich bezahle durch Bankabbuchung: Name / Vorname

Kontoinhaber: _ StraBe / Hausnummer

Konto-Nr.: e
PLZ /{ Wohnort
Geldinstitut:

. Datum / 1. Unterschrift
Bankleitzahl: ___ ———————— {bei Minderjdhrigen bitte Unterschritt des Erziehungsberechtigten)

Joker Verlag

Ich bezahle per Vorauskasse:

ADO-SGI'VIGG (Scheck oder Bargeld liegt bei) Datum / 2. Unterschrift
P‘ lOHeI' Ich bezahle nach Rechnungserhalt durch: O Als Pramie michte ich:
; Uberweisung auf Postgirokonto;
Bretonischer Ring 2 Nr.: 444714-806 BLZ 70010080 COLOSSUS CHESS X
SPEEDBALL

85630 Grasbrunn MAGNETIC SCROLLS COLLECTION

[Diese Vereinbarung kann ich innerhalb van acht Tagen bei PC-JOKER, Joker Ver-
Bitte geben Sie bei Zahlung oder Korrespondenz immer lhre lag, Bretonischer Ring 2, 85630 Grasbrunn widerrufen
Kundennummer an! Zur Wahrung der Frist geniigt die rechizeitige Absendung des Widerrufs. Ich be-
: | stdtige die Kenntnisnahme des Widerrufsrechts durch meine zweite Unterschrift: |

e e



Dagobert wiire entziickt, unser Herausgeber ist hingerissen: Bei dieser Wirtschafts-
simulation reinsten Wassers gelten allein die Gesetze des Marktes, keine an den Haa-
ren herbeigezogenen Zufallserelgmsse storen den sensiblen Vermehrungsprozel des

wichtigsten Rohstoffs der Welt — Geld!

Dieser Titel war vom Start weg ein Bil-
derbuchbeispiel fiir angewandte Okono-
mie: Die Programmierer sitzen in Hong-
kong, die neue Firma des einstigen Micro-
Prose-Mitbegriinders ,,Wild" Bill Stealy
hat die weltweite Vermarktung iiber-
nommen, und hierzulande liegt der Ver-
trieb in den erfahrenen Hiinden von Soft-
ware 2000. Zwar wirkt Capitalism auf den
ersten Blick eher unscheinbar, und bei der
Aufgabenstellung bietet es vordergriindig
sogar weniger als die Konkurrenz, denn
hier soll man einfach blofl aus dem knap-
pen Startkapital nach und nach ein riesi-
ges Wirtschaftsimperium machen. Dabei
kdmpft man nicht mal gegen bestimmte
Kontrahenten, sondern gegen die sich
stindig dndernden Gegebenheiten des
Marktes — eben wirklich wie im wirkli-
chen Leben.

Man beginnt seinen Aufstieg am besten
ganz bescheiden mit einem Kaufhaus, in
dem sich die von Anfang an reichlich vor-
handene Importware verramschen liaBt:
Billiges Parfiim, Plastikkameras und

schreiend hiiBliche '
Pliischtiere werden

l:llh [ 580 28! 52ll

Mdnulduulm 5
Guide

Hnnuul P 11l : (§8,763, 5![]1

vom Konsumenten !
halt immer wieder |
gern genommen. Da- |
mit die Warenstrome |

flott heranrauschen,
sollte man aber
schnellstens ein funk-
tionierendes Handels- 4=
netz kniipfen. Dazu
griindet man eine
Einkaufsabteilung
und verweist sie per

12 Moy

Mausklick an die ein-
schligigen Importhii-
fen, von da an sorgen die Angestellten au-
tomatisch fiir volle Lager. Um den Tand
dann wieder loszuwerden, ist die Ein-
richtung der entsprechenden Verkaufsab-
teilung(en) angebracht, wihrend das haus-
eigene Werbebiiro die passenden Anzei-
gen und TV-Spots schaltet.

Das Zusammenspiel von Einkauf, Verkauf
und PR wird iiber eine Art FluBdiagramm

koordiniert — bei einigen

[Rug 28,1992 " Cash : $148,351,536 ~ Annual Profit : rml 583 |
e . - nﬂﬂ"” o B Vemeen Prodf.lklcntsl das
3 i o _l g’ys:wds Suva %3?151::2? i r Uberhaupl keln Problcnl,
' Morkd hooom ||l diffizil wird’s erst, sobald

= = = IL#'U Wkn g :.jr' b

| ein breitgefichertes Wa-

rensortiment zu verwalten

;_13: J' i ist. Es sind zwar ,,nur* ma-

Ohne Moos nix los!

ximal 40 Artikel, mit denen man es als
Handeltreibender zu tun bekommt, aber
die haben jeweils einen bestimmten Preis,
eine bestimmte Qualitit und einen be-
stimmten Namen. Zu allem UberfluB fillt
die Gewichtung dieser Kriterien durch den
Kunden ganz unterschiedlich aus, je nach-
dem, ob es sich z.B. um Giiter des tagli-
chen Bedarfs oder einen exotischen neu-
en Softdrink handelt. Die wahren Fein-
heiten ergeben sich dann erst im Detail:
Wer etwa eine (Um-) Etikettierungsma-
schine anschafft, kann Fremdprodukte
ruckzuck in eigene verwandeln und so teu-
er verkaufen, falls sein Markenname dank
massiver Werbung inzwischen ein ,,hoch-
wertiges” Image hat...

Auf dem Bauernhof

|Nnu 26, 1991

cobli
18

l:nsh !146 96‘1 lll]ll

: Annual Profit : ltﬁ,a‘li BE61)

Auf Dauer helfen aber
die raffiniertesten Tricks
| nicht weiter, wenn’s bei
| der Qualitiit hapert. Und

T — ! la Catlle
ocoa <4 | Chicken
Cotton | | Pig
Grape . |Sheep
Rubber Plant ]
Sugar Cane s |

weil die Capitalism-Im-
| porteure auf diesem Ohr
| blind sind, muB man sei-

=) nen Regalinhalt friiher
**| oder spiter doch selbst
| produzieren. Aber wo

|Warm, Cool or Cold
~ |Moderate

~ |March
B October

2, faingt man an? Ange-
| nommen, die eigene Ab-
.| fiillanlage samt Fla-
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Ein echter Kapitalist: Bill Stealy

ECHTZEIT — GAMES FUR SIMULANTEN

._| Mar 16, 2000
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Cash : §171,332,016
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“Annual Profit :

(§1,570,155)
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[Bct 26, 1990
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schenherstellung ist schon fest eingeplant:
Soll man auch noch die Weintrauben
selbst anbauen oder lieber die Angebote
mehrerer Winzer einholen? Genauso kann
man das Leder fiir die Couchproduktion
dem Gerber abnehmen oder von der ei-
genen Farm beziehen — und wenn die
Kiihe schon mal da sind, wie wir’s mit ei-
ner eigenen Molkerei? Selbstverstindlich
ist man hier nicht auf die Landwirtschaft
beschriinkt, auch Minen, Erdolraffinerien
oder Forschungslabors versprechen dem
Tiichtigen hohe Profite. Letztlich ist es
vollig egal, wie man sein Geld verdient,
wichtig ist am Ende immer nur die Farbe
der Zahlen in der Firmenbilanz. Da nim-
lich zusitzlich eine komplette Birsensi-
mulation mit allen Schikanen eingebaut
1st, sitzen dem Spieler permanent Pleite-
geier und Aktiondre im Nacken!

Nun zu den Dingen, die das Wirtschafts-
leben etwas leichter machen: Eine jeder-
zeit aufrufbare Hilfefunktion erméglicht
es noch unerfahrenen Kaufleuten, ent-
scheidende Informationen und reinen Fiill-
stoff auseinanderzuhalten. Uber diverse
Optionen liBt sich das Startkapital fast be-
liebig erhthen, die ,,Intelligenz” der iibri-
gen Marktteilnehmer in drei Stufen ein-
stellen, die Qualitit der Importprodukte

und die Zahl der anfangs ver-

fligbaren Hafenstiddte bestim-
men — oder der ganze Borsenpart komplett
abschalten. Last not least werden 17 Sze-
narien mit vorgegebener Zielsetzung mit-
geliefert, wobei man dann z.B. ein be-
stimmtes Monopol brechen muB.

So schon das alles ist, sonderlich schén
sicht es nicht aus. Die iibersichtliche
SVGA-Grafik erinnert ein wenig an ,,Rail-
road Tycoon Deluxe”, es gibt reichlich di-
gitalisierte Mini-Fotos, aber so gut wie
keine Animationen zu bestaunen. Dazu
kommen nette Begleitmusik und Sound-
effekte wie Schafbloken, Hiithnergackern
etc. sowie eine sehr eingingige Maus-
steuerung. Die enthaltenen Tutorials ma-
chen zudem das ausfiihrliche Handbuch
nahezu iiberfliissig und ermoglichen An-
fangern den frustfreien Einstieg in die rau-
he Welt der Marktwirtschaft. Der sturm-
erprobte Kapitalist freut sich dagegen iiber
das fesselnde Gameplay, das durch die vor
jedem Spiel frisch generierte (Phantasie-)
Landkarte auch immer wieder neue Nuan-
cen erhilt.

Kurzum, wer sein Geld in Capitalism an-
legt, hat eine Investition getitigt, die lang-
fristig Zinsen in Form von Spielspall ab-
wirft! (mic)

...und morgen die ganze Welt!

Capitalism |
(Interactive Magic/Enlight o>
Software/Software 2000)  / A] ||

aber trotzdem kom-
plexe Wirtschaltssimulation mit hoher Lang-
zeitmotivation

Benutzerfreundliche,

GRAFIK 61%
SOUND 76%
STEUERUNG 85%
MOTIVATION 89%

USK-Freigabe: ohne Altersbeschrinkung
Schwierigkeit: variabel
Preis: ca. 99.- DM

DATENTRAGER: BE@]
[ HOYARNIOI IS Ab cinemn 386 DX/33
SUSTEIT0 T £ MB RAM. 12 MB auf der HD

GRAFIK: SVGA

A “, - ]l VIS l -
SB/Pro/16/AWE 32, Gravis Ultra

sound, General MIDI
EINGABE: Maus, Tastatur
AUSGABE: Komplett deutsch
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\GAMES FUR SIMULANTEN

Hier kommt der bise Werewolf?!

Novalogic legt hier
mehr als die kriiftig
erweiterte Neuaufla-
ge eines Simulati-
onsklassikers vor: Es
warten zwei Action-
Helis vom Feinsten,
mit denen man ge-
trennt fliegen, aber
auch  gemeinsam
kiampfen kann.

Die wenig ruhmreichen Aus-
fliige in die Welt der Roboter
und Panzer (,,UltraBots™, ,.Ar-
mored Fist”) seien Novalogic
hiermit verzichen, denn inzwi-
schen machen die Patentinha-
ber der Voxelspace-Technolo-
gie wieder das, wovon sie am
meisten verstehen: Heli-Krieg
mit allen Schikanen!

In 29 Szenarien stehen 120
brandneue Missionen zur Ver-

fiigung, wovon rund 60 auf Co-
manche 2.0 entfallen sowie je
30 auf den Werwolf und den
Multiplayer-Modus. Dabei sind
alle nur denkbaren Kombina-
tionen von Spielern und Hub-
schraubern moglich — Allein-
flug, Head-to-Head oder die
Zusammenrottung von bis zu
acht verbiindeten Piloten per
(Null-) Modem oder Netzwerk.
Da sich die beiden Stahlviogel
auf getrennten CDs befinden,
genligt fiir zwei Spieler sogar
ein Game, erst ab dem dritten
Piloten mufl man noch mal in
den Software-Hangar laufen.

Was hat sich sonst noch ge-
geniiber dem alten Comanche
gedndert? Nun, man kann jetzt
auf ,Helipads™ landen und dort
auftanken, reparieren und neue
Waffen an Bord holen. Aufler-
dem sind die frisch engagierten
Gegner intelligenter als ihre
Vorgiinger, wodurch bereits die
ersten Missionen etwa densel-
ben Schwierigkeitsgrad auf-
weisen wie der Urindianer in

e
Der Indianer im Wolfspelz 1
i i 2

den hochsten Wigwams — die
letzten Auftriige stellen dann
selbst fiir erfahrene Luftkrieger
eine knallharte Herausforde-
rung dar. Grafik und Sound
weisen dagegen im Vergleich
mit der CD-Version des Vor-
fliegers kaum Unterschiede
auf; vor allem bleiben die
Wracks nun liegen und rauchen
noch eine Weile vor sich hin.
Auch ein paar neue Melodien
sind hinzugekommen sowie fiir
Werewolf-Flieger eine Sprach-
ausgabe mit russischem Ak-
zent. Aber was anno 1992 re-
volutionir war, sieht auch Ende
1995 immer noch gut aus.
Aullerdem lebt das Game
nicht zuletzt von der ebenfalls
leicht verbesserten Spielbar-
keit, besonders mit einem
Thrustmaster (der alle Funk-
tionen auf einem Stick vereint)
fliegt sich’s einfach gottlich.
Diesen Doppelpack an geball-
ter Simulations-Power sollte
man sich also nicht entgehen
lassen! (mm)

Werewolf

VS.
Comanche 2.0
(Novalogic/Softgold)

Zwei feine A

ction-Helis zum

Preis von einem,

GRAFIK 80%
SOUND 769
STEUERUNG 82%
MOTIVATION 85%

USK-Freigabe: ab 12 Jahren

Schwierigkeit: fiir Geiibte
Preis: ca. 89— DM
2 CDs

PROZESSOR:

Ab einem 386er, am be-
sten ein 486 DX/33, Pen-
tium-User sollten runter-
takten.

SPEICHER:

§ MB RAM, 2 his 12
MB auf der HD

GRAFIK: VGA

SOUND:

Adlib, SB. General MIDI.
Roland MT-32/LAPC-1

EINGABE:

Tastatur, Joystick, Thrust-
master FCS und WCS,
CH Flighstick/Pro

AUSGABE:

Komplett englisch,deut-
sche Version geplant
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Lrleben Sie Abenteuer in fiinf Epochen:
ﬂﬁ
= {lber 30.000 gerenderte Bilder und 3 Stunden Video in feines Science-fiction-Abenteuer, das ||, seiner
* Intitive Mausbedienuny und Walkthru-Modus stimmigen Story viele iberraschenden Wend ;

bereithélt und Spielspass fir Wochen' garant
- Spiel des Monats - |DOS International
r-‘
Jxzellente, inelligente Dialoge, die auch in die deutsche
Version hiniibergeret ‘werden konnten, aufwendiy
gerenderte Grafiken, dig es verstehen, Euch komplett
in die angnslm Leitepochen zu entfihren.”

© o [PowerPlay 10/35)

Buried in Time" o der Grafik, iber Musik bis hin zur
Story cine aus liche inigt werden.”

(Hlectrunic tﬁnamm 10/95

# Famtastischer Sound in Stereoqualitat

RAM, Winidows 3.1
Nouble Speed)

UEHStHﬂLLEnIn|=57w
ﬂ D el : i Fiir Mnl:illnsh
g i  u m Ilnuhln Hpnml Ry -

y Colour-Hisplay|.

Komplett in Ilautsnh




Karriere beim Fernsehen
machen - das klingt nach
TerminstreB, bester Bezah-
lung und Fans, die einen auf
der Strafle um Autogramme
anbetteln. Doch offenbar
sieht die Wahrheit sehr viel
oder aus...

Glaubt man dieser Simulation,
die Navigo gemeinsam mit
dem TV-Sender Pro 7 ent-
wickelt hat, ist der Posten des
Junior-Programmchefs nim-
lich von Anfang bis Ende eine
schnarchige Angelegenheit:
Nach einem Vorstellungsge-
sprich mit drei Multiple-
Choice-Fragen mu8 man seine
Befihigung in fiinf Simpel-
Disziplinen beweisen, etwa in-
dem man die Garderobe oder
Beleuchtung fiir eine Sendung
auswiihlt. Eine Pro 7-Modera-
torin erldutert sodann die Auf-
gaben, erteilt Ratschlige und
verkiindet die Schlulbewer-
tung. Nun darf man entweder
sein neues Biiro beziehen oder
es noch mal versuchen. Darii-
ber hinaus kann man noch ein
wenig kiebitzen (z.B. in der
Talk-Show ,,Arabella’), was
aber keinen EinfluB auf das
Spiel selbst hat.

An den sauber digitalisierten
Filmchen und der sonstigen
Prisentation unter ,,Windows"
ist nichts auszusetzen; nur die
Maussteuerung reagiert etwas

schwerfillig, zudem fehlt eine
Speicheroption. Aber wen stort
das angesichts einer Spielzeit
von maximal einer Stunde und
einem Erfahrungsgewinn, der
gegen Null tendiert? Doch
héchstens jene gutglidubigen
Videoten, die rund 40 Mark fiir
diesen Werbemiill hingeblittert
haben! (mash)

Das TV-Karriere
Spiel
(Navigo Multimedia)

Bewerbungs-Sim ohne Sinn,

Zweck und Tiefgang.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

79%
77%
58%
17%

USK-Freigabe: nicht gepriift
Schwierigkeit: fiir Anfiinger
Preis: ca. 39.- DM

EXVIESIRYET | CO

Pumtl-:sm:m: Ab einem 486 DX/33

8 MB RAM, | MB
auf der HD

l GRAFIK: SVGA

SOUND: Alle zul.‘\&"ind'nws"
kompatiblen Karten

Maus, Tastatur

Komplett deutsch

Matthew Stibbe hat
wieder zu seiner al-
ten Form zuriick-
gefunden: Mit die-
ser SIMulation zwi-
schen Okonomie

und Okologie beweist der ,,Imperium”-Va-
ter, daB sein miéiBiges ,,USS Ticonderoga”
nur ein Ausrutscher war!

Obwohl der englische De-
signer hier mit seinem Team
erstmals fiir Maxis in Aktion
trat, fiigt sich sein neues Werk
nahtlos in die Reihe firmenty-
pisch komplexer SIMulationen
ein. Im asiatischen Regenwald
erwarten den kiinftigen Insel-
herrscher nimlich 25 Sze-
narien mit jeweils ganz be-
stimmten Aufgaben: Mal soll
er verhindern, daB ein erho-
lungsbediirftiger Millionér ein-
fach sein schones Eiland auf-
kauft, dann kann er vielleicht
den Tourismus entwickeln
oder sich gar mit UFOs her-
umschlagen.

Unabhéingig von der jeweiligen
Zielsetzung muB stets auch der
Staatshaushalt im Auge behal-
ten werden, sonst droht dem
Regierungschef schnell die
Absetzung. Doch wozu hat
man die bis zu 24 Digi-Mitar-

beiter (komplett mit Personal-
akte und Anklick-Portrit am
Screen), alle Spezialisten ihres
Faches? Diese Ingenieure,
Lehrer, Marketingexperten etc.
konnen z.B. Krankenhduser,
Schulen und Hotels errichten,
Minen betreiben oder die Be-
vilkerung ausbilden. Freilich
wollen die Berater auch Ho-
norare sehen, weshalb man sie
im Falle mangelnder Leistun-
gen jederzeit wieder feuern
kann — auch voriibergehende
Entlassungen sind méglich.
Generell steht der Spieler dabei
oft vor der Entscheidung, ob
die abgebauten Rohstoffe von
Holz bis Gold in Eigenregie
weiterverarbeitet werden sollen
oder ob man sein finanziel-
les Gliick lieber im Export
sucht. So oder so sollen ir-
gendwann auch eine inselei-
gene Schwerindustrie aufge-

Ein Reservat fiir Tiere




ECHTZEIT — GAMES FUR SIMULANTEN

Total amusla: 1120
Total departures: 1028
Vehicles stationed here: 0
" Passengers waiting to leaue: 0
Passengers without e hotel room: 68

baut, Olbohrplattformen samt
angeschlossenen Raffinerien
und Industrien installiert oder
die Verwandlung von kleinen
Kuhddrfern in bliilhende Stid-
te in Angriff genommen wer-
den. Spiiter darf die Bevilke-
rung noch mit landestypischen
Luxusgiitern wie Autos, Edel-
mobeln etc. begliickt werden.
Wer iiber dieser Basis- und
Entwicklungsarbeit allerdings
den Umweltschutz
vergiBit, der riskiert
den Verlust aller
# miihsam errungenen
“" Pfriinde: Schlechte
- Luft macht die Ein-

canivd el ol hemasius
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Der richtige Mann?

heimischen rebellisch, lift die
Touristen ausbleiben und das
weltweite Ansehen sinken —
und schon hat der Spieler ein
fiirchterliches Haushaltsdefizit
am Hals! In guter alter SIM-
Tradition halten ihn da neben
Naturkatastrophen auch ande-
re Super-GAUSs der Abwechs-
lung halber auf Trab. Erwihnt
sei schlieBlich noch, daf man
auch ohne konkrete Aufgaben-
stellung erst mal ein biichen
vor sich hinregieren kann, um
so fiir den Emnstfall zu iiben.
Kommen wir zur Kritik: Die
vorwiegend griine und vielfach
etwas grobe Iso-Grafik in
s  SVGA erreicht

8l hier zwar nicht
ganz das iibli-
che Maxis-Ni-
veau, zum
Ausgleich er-
freuen  aber
zahlreiche
Mini-Videos
(Panther, Bag-
| ger und andere
: inseltypische
Attraktionen in Aktion) das
Auge. Dazu gibt’s recht at-
mosphirische New Age-Mu-
sik, anstindige Soundeffekte

* Lt ¢ bibding watenals 143
Liged waety hem. 309
[+ Uingrecersen g fere 0
Number of {rucis here now- |
Log cawgy conmected (o here 7
[urrerdy wr-.nq ne-ndrn nnm i -
&= = = ’

Der Motor des Forlschritts Holz .
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Sim Isle
(Maxis/Intelligent Games)

von tutenden Booten bis hin zu
briillenden Raubtieren und eine
nur zu Anfang ein wenig ge-
wohnungsbediirftige  Steue-
rung. Vor allem aber handelt
man sich mit diesem Pro-
gramm ein packendes und
dulerst komplexes Gameplay
ein, bei dem jedes Riidchen in-
einandergreift und dem Spieler
trotzdem viel Entscheidungs-
freiheit bleibt.

Einen ganz so simplen Einstieg
wie etwa bei ,,Sim City” darf
man sich auf diesen Inseln also
trotz der integrierten Online-
Hilfe nicht erwarten und Er-
holungsurlaub schon gar nicht
— aber wer bei einer Simulati-
on ernsthafte Arbeit mit bester
Unterhaltung gleichsetzt, wird
von Sim Isle garantiert nicht
enttiduscht sein! (mic)

Okok wisch orientierte Wirtschaflssim,

ehenso lehrreich wie unterhaltsam.
GRAFIK 69%
SOUND 76%
STEUERUNG 74%
MOTIVATION 82%

| Preis: a.99.—
DATENTRAGER: ICD

SB/Pro/I6/AWE 32

EINGABE: Maus

USK-Freigabe: o. Altersbesch]
Schwierigkeit: ﬁir Experten
DM

Ab einem 386 SX

8 MB RAM, 5 MB auf
der HD

PROZESSOR:

SPEICHER:

AUSGABE: Komplett englisch
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Seit ihrem Vorjahreshit ,,Oldtimer’” war
lange nichts mehr von den
osterreichischen Designer-Mixen zu
horen — was haben die Profi-Simulanten
nur die ganze Zeit gemacht? Na, speku-

lative Warentermingeschiifte!

An der normalen Borse erwirbt
man Aktien, die man behalten
darf, solange man meint — an
der Terminborse werden da-
gegen Kontrakte gehandelt, die
eine bestimmte, meist recht
kurze Laufzeit haben und so
eine Art Wette darstellen: Man
setzt z.B. darauf, dal ein Sack
Kaffee am 30.12.95 minde-
stens 100,— DM auf dem Welt-
markt kostet, obwohl er mo-
mentan bei 85.— DM notiert.
Behilt man recht, hat man viel
Geld verdient; wer sich aber
verspekuliert, ist all seine Koh-
le los. Die Achterbahnfahrt
zwischen mérchenhaftem
Reichtum und bitterster Not
kennt freilich vielfiltige Va-
riationen. So kann man auch
auf fallende Kurse hoffen oder
statt Kaffee andere Waren
(Weizen, Zucker etc.), Devisen
(Dollar, Pfund usw.), Roh-
stoffe (Silber, Platin etc.) oder
Aktien als Grundlage verwen-
den. Oder man ist schlau und
macht ein Spiel daraus...

Der Trader von Clearing House
zockt meist nicht mit eigenem
Geld, sondern mit dem seiner
Kunden, fiir die er weltweit
titig wird. Dasselbe tun die

zwolf Digi-Konkurrenten und
bis zu drei menschlichen Bor-
senprofis, die nacheinander
antreten. Wie man dabei
gewinnt, hdngt auch vom
Spielmodus ab — das beste
Image in der Branche, der
hochste Geldhaufen und ein
groBer Marktanteil bilden aber
in jedem Fall giinstige Vor-
aussetzungen. Tja, und dann
wird halt unter immensem
Zeitdruck ge- und verkauft,
wobei sich die zwischen-
menschlichen Kontakte in die-
sem Telekommunikationsge-
schiift vor allem auf andere
Broker und ,Insider” be-
schriinken, die verbotenerwei-

) - ¢
Job Di Bl
Hpgipial ). o Ablzhnan

Laploo |- Bonirekis

ralafon Dralar ' L
Lt Bogian s
| Eine Karrierefrau par excellence [

se gegen Bares wichtige Infos
rilberwachsen lassen.

Wer bis hierher gelesen hat,
obwohl sich die Geschichte fiir
ihn eher fade anhort, bekommt
nun recht: Sobald man den Bo-
gen erst mal raus hat, ist das
Gameplay tatsiichlich ziemlich
eintonig. Das ist die Prisenta-
tion sogar vom Start weg, trotz
nett animierter VGA-Bildchen,
den wenigen Rendereinlagen
und der relativ anspruchsvollen
Soundkulisse (Klassik, Jazz
und Telefonklingeln). Immer-
hin verrichtet die Maus klaglos
ihren Dienst, was aber wenig
am insgesamt fallenden Test-
index dndert: Clearing House

12, 11

Die Chefetage

hat ein heiBes Thema weitge-
hend verschenkt, Max Design
hiitte sich besser vorab ein paar
Insiderinfos bei den Machern
des viel iiberzeugenderen ,,.Ca-
pitalism™ geholt. (mic)

Clearing House
(Max Design)

Terminbirsensimulation fiir

hektische Spekulanten.

GRAFIK 63%
SOUND 68%
STEUERUNG 73%
MOTIVATION 64%

(as

I,

USK-Freigabe:
Schwierigkeit: 3 Stufen
Preis: ca. 109,- DM
DATENTRAGER: JY&N

[OVANNIG) T AD cinem 386 DX/25

SPEICHER: 4 MB RAM, 5 bis 30)
MB auf der HD

VGA

N SB/Pro/16, General
!’i ,\ .
i MIDI

EINGABE: Tastatur, Maus
AUSGABE: Komplett deutsch

0. Altersbesch.
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Mephisto Genius schiug d@n amtierenden W
Garry Kasparov im verga
Mit ca. 2.300 €LO ist
wohl spielstdrkste Sc oftwar
markt. Genius 2 ist
mafien geeignet. e des Programms
kBnnen Sie beliebig wéh eben den Standard-
optionen stehen lhneg vidle weilere Features zur
Verfiigung, z.8. Blitz- Turnierschach. Lost Mattpro-

bleme, Anzeige der:?ulerqnoluss, Zugvorschla-

wie Profis gleicher-

ge, umfangreiche Erdffgbngsbibliotheken (ca.
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Was vor 17 Jahren ein Genie-
streich war, ist heute freilich
kaum noch der Rede wert, da
hilft es wenig, wenn der Vier-
Spieler-Krieg nun auch via
Modem oder Netzwerk ange-
zettelt werden darf und ge-
geniiber den Vorgiingern ,,Em-
pire” bzw. ,Empire Deluxe”
ein paar weitere Neuerungen

eingebaut wurden — weder op-
tisch noch inhaltlich kann das
angejahrte Konzept mondine-
ren Kosims Paroli bieten.

Bei den 33 aktuellen Szenari-
en aus 15 Epochen (Napoleon,
Romer, Zweiter Weltkrieg...)
geht es darum, die aus bis zu
16 Truppengattungen beste-
henden Land- und Seestreit-
kriifte innerhalb von zehn bis
50 Runden zum Sieg iiber den
oder die Konkurrenten zu
fiihren. Und muBte dazu ehe-
mals noch anfiinglich unein-
sehbares Territorium erforscht

werden, so toben die Schlach-
ten nun auf einer in fiinf
Zoomstufen von oben zu be-
trachtenden Landkarte, die von
Beginn an komplett gezeigt
wird. Grundsiitzlich stehen da-
bei zwei Spielvarianten zur
Wahl. In der ersten verschiebt
man eine Icon-Armee nach der
anderen mit Maus oder Tasta-
tur tiber das mit Straflen, Stid-
ten und Meeren bestiickte Ter-
rain, um angetroffene Gegner
sofort unter Beschufl zu neh-
men — was dann durch eine
mickrige Auto-Animation do-

kumentiert wird, bei der ein
Energiebalken die Reststirke
jeder Einheit anzeigt. Bei der
zweiten  Variante  planen
zunichst simtliche Kontra-
henten ihre Ziige, um sie auf
Knopfdruck allesamt auf ein-
mal ausfiihren zu lassen. In je-
dem Fall werden angeschla-
gene Truppenteile je nach
StraBen- und Stadtbesitz auto-
matisch repariert, und Ver-
stirkung gibt’s (ebenfalls au-
tomatisch) nur in einer be-
stimmten Ansiedlung, die der
Feind natiirlich keinesfalls ein-
nehmen darf.

Die mit Hotkeys, Pulldown-
Meniis und einer Online-Hilfe
ausgestattete Maussteuerung
funktioniert recht ordentlich,
aber in puncto Priisentation
darf man sich trotz einiger Me-
lodien, SVGA-Optik, eines
Szenario-Editors und Fenster-
technik im Stil von ,,Windows”
(mit bis zu vier frei verschieb-

O AR
0Od EN

TIEL 7]

baren Kartenteilen) rein gar
nichts erwarten. Da sich zu-
dem aufgrund der neuen Run-
denbeschriinkung kein anhal-
tendes Schlachtenfieber mehr
cinstellen mag, ist diese
Kriegskunst schlicht veraltet.
(md)

Empire II — The

Art of War
(New World Computing)

Unspektakuliire Neuaufllage des

angejahrten Strategie-Klassikers.

GRAFIK 27%
SOUND 52%
STEUERUNG 70%
MOTIVATION 58%

USK-Freigabe: nicht gepriift
Schwierigkeit: variabel

| CD (Disk in Vorbe-
reitung)

DATENTRAGER:

Ab einem 386 DX

4 MB RAM, 0.5 MB bis

SPEICHER: IUMB MLIL’THD

SVGA

SB/Pro/l6, AWE 32.Pro
Audio/6,  Adlib/Gold,
Roland RAP-10, General
MIDI

SOUND:

EINGABE: Tastatur, Maus

Komplett englisch,
deutsche Version in
Vorbereitung

AUSGABE:




,»Eine der erfolgreich-.
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Vor zwei Jahren eroberten
die australischen Kriegsher-
ren die PCs dieser Welt qua-
si noch in schlichtem Feld-
grau - jetzt riickt die Nach-
hut in der Paradeuniform
an!

Unter dem neuen Waffenrock
steckt freilich immer noch der
alte Soldat: Wie gehabt ran-
geln bis zu acht menschliche
oder elektronische Feldherren
um die Vorherrschaft auf einer
Fantasy-Landkarte, indem sie
Truppen zusammenstellen,
Gold scheffeln und Stidte
erobern. Auch entwick-
lungsfihige Miethelden sind
vorriitig, die z.B. Ruinen er-
kunden, magische Items finden
und sich mit aggressiven Gei-
stern herumschlagen kénnen.
Neu an der Deluxe-Version ist
u.a. eine Undo-Funktion zur
nachtriglichen Korrektur von
Eingaben, auerdem kann man
nun festlegen, ob Stidte im-
mer, manchmal oder gar nicht
gepliindert werden. 60 fertige
Szenarien samt Editor und ein
Zufallsgenerator, der auch be-
stimmte Vorgaben akzeptiert,
erginzen die luxuriose Offer-
te. Bei der Priisentation wurden
ebenfalls viele Details iiberar-
beitet, aber keine grundlegen-
den Anderungen getroffen: Die
SVGA-Grafik ist etwas hiib-
scher, neben Sprachausgabe

Warlords II Deluxe

und atmosphirischer Musik
gibt’s jetzt nette Soundeffekte,
und die Nagersteuerung ge-
horcht immer noch stramm
ihrem Befehlshaber.

Der Fantasy-Stratege Kkriegt
hier also keine echten Innova-
tionen, aber ein nach wie vor
recht  kurzweiliges Spiel.
(mash)

Die grofie Consumermesse, auf der Sie alles
sofort kaufen konnen
Koln, Messegelinde, Halle 10 & 11,
vom 10. bis 12. November 1995
(SSG)

Solide aufpolierte Fantasy-Stra-

Zum ersten Mal auf der Computer 95:

Amiga Technologies GmbH
Apple Computer GmbH l

Hotline § o ey ottt
08642 / 8999 53 | St 0] —
Mo P GONG Fam 0 141 940 10 44

08642 /1336
ISDN 086 42 / 89 99 52
EINTRITTSKARTENSERVIZE
i Karten fiir Erwachsene a200M __ DM
___ Karten fiir Schiller /Studenten a15DM ___ DM
@ plus Vorverkaufsgebiihr 2DM _ DM

GESAMTPREIS
Lieferung nur gegen Vorkasse. Bitte Euroscheck beilegen.

GRAFIK: SVGA
SB/Pro/16/AWE 32, Pro
Audio Spectrum, Ultra-

SOUND: sound, Windows Sound

System,Roland  MT-32,

General MIDI
EINGABE:
AUSGABE:

Komplett englisch Do st .o s sisiciia

# Telefon (fiir Rickfragen): .........
Bestelladresse: APC & TPC, Knﬂenmvlu (OMPUI'ER 95
Dorfsir. 17, 83236 (ibersee /Chiemsee




Game Table Het

(Saturday Night Lwe) um den
Filztisch geschart, wo sie nur
darauf warten, dafl man mit ih-
nen je nach Wahl des jeweili-
gen Gebers acht Poker-Vari-
anten spielt — mal gibt’s fiinf,
mal sieben Karten, mal ge-
schlossen, mal offen, und mal
gewinnt das hochste, dann
wieder das niedrigste Blatt.

Vor dem Start darf der
menschliche Teilnehmer ein-
zelne Modi aber auch ab-
wiihlen, genau wie er einzel-
nen Gegnern aus dem Trio
Hausverbot im ,,Windows"-
Kasino erteilen und sein Ge-
schlecht fiir die (englische)
Sprachausgabe anwiihlen
kann. Dann miissen mit 250
Dollar Startkapital zumindest
75 Dollar gewonnen werden,
damit man fiir das Turnier zu-
gelassen wird. Hier wird unter
ansteigendem Schwierigkeits-
grad (acht Stufen) gepokert bis
zum bitteren Ende, sprich dem
Bankrott. Dabei winkt der Ein-
trag in eine Bestenliste, was

IERATE Lt S
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' Part:munmermederl‘ehler.

doch lassen sie sich auch nicht
leicht bluffen.

Vor allem aber winkt die At-
mosphiire eines echten Poker-
abends mit sympathischen
Mitspielern, da die Video-Ak-
teure bereits in der niedrigeren
der beiden Auflésungsvarian-
ten hiibsch anzusehen sind und
viele Animationen sowie noch
mehr Spriiche auf Lager ha-
ben: Joe erziihlt (gute) Witze,
und in den Denkpausen
schneidet Jonathan Grimassen,

Bisher durften Karten-Haie am
PC ihr Gliick nur gegen hiib-
sche, aber diirftig zockende
Stripperinnen oder Digi-Profis
in Sack und Asche versuchen -
hier warten nun gesellige Video-
VIPs auf einen Spielpartner!

You are dealing Seven Cand Stud High

Detall  Help

—diei umner zur Sﬂﬂanmpas-

senden Reaktionen machen die
Gegeniiber hier lebendiger, als
man das je auf einem Monitor
erlebt hat. Lediglich die Mu-
sikbegleitung kann man sich in
Jjeder der drei angebotenen Stil-
richtungen sparen. Weniger
schon fanden wir auf Dauer
auch, daBl zwar die Maus-
steuerung gut von der Hand
geht, die durchgehenden Film-
chen aber nicht einmal beim
Austeilen abgebrochen bzw.
bescheunigt werden kénnen.

Insgesamt also eine nette Fei-

|=] Mash wins 818 with One Pairl

2|

Gama Table ﬁnl Dgtall  Help

yai by vo 0

Please Select Game 1o Deal

Baven Card Silud High

Seven Card Slud Low

Fiva Card Slud High

Five Card Blud, 2's Wild

Five Card Diaw

Five Card Diaw, Jacks or Better

Five Card Diaw Low

Fiva Card Draw, 2's Wild

Der Geber hat die Wahl

Multimedia
Celebrity Poker

(New Worlc

1 Computing)

Die gemiitlichs

te Pokerrunde,

seit es ,,Windows” gibt!

GRAFIK 72%
SOUND 68
STEUERUNG 70%
MOTIVATION 66

o

USK-Freigabe: o. Altersbesch.
Schwierigkeit:

Preis:

fiir Fortgesch.
ca. 89— DM

PROZESSOR:

Ab einem 486 SX/25 besser
ein P90 mit Q-Speed-L W

SPEICHER:

4MB RAM, || MB auf
der HD

GRAFIK:

SVGA

TN Alle 20 Windows 3,17
SOUND: Kompatiblen Karten
EINGABE: Tastatur, Maus

Handbuch deutsch,

AUSGABE:

Spiel englisch




Der Rollenspielboom der vergangenen Jahre
war auch ein Verdienst der méchtig magischen
Fantasy-Serie von New World Computing. In-
zwischen haben sich die Zeiten geiindert und mit
ihnen die Helden: Statt Dungeonliufern sind

nun Strategen gefragt!

Yiew urntcorn

Eine Burg mit allen Schikanen

Eine Hintergrundstory im en-
geren Sinn gibt’s nicht, man
erfihrt nur, dal in der M&M-
Welt durch Zufall neue Lin-
dereien entdeckt wurden. Die-
se komplett zu erobern, zu ko-
lonisieren und in ein bliihendes
Konigreich zu verwandeln, ist
hier oberste Strategenpflicht.

Dazu siedelt man erst mal
ebenso kriegerische wie ver-
mehrungsfreudige  Goblins,
Orks, Wolfe, Drachen etc. an,
deren Nachwuchs flugs fiir das
Heer rekrutiert wird. Zusiitz-
lich lassen sich tapfere Helden
als Armeefiihrer anwerben, die
dann jeweils bis zu sechs Krie-
gerrassen ins  Unbekannte
fiihren. Die einzelnen Volker
zeichnen sich durch individu-
elle Angriffs- und Verteidi-
gungswerte sowie diverse Spe-
zialeigenschaften (z.B. Resi-
stenz gegen Magie) aus; doch
in der Regel kann so eine ver-
wegene Truppe die entdeckten
Minen, Siigemiihlen ete. sogar
kampflos einnchmen. Dabei
gefundene Schitze werden
selbstverstiindlich eingesackt —
insbesondere gilt das fiir Kar-

tenteile, die in der Summe den

Weg zu ecinem sagenhaften

magischen Artefakt verraten.
Zum Kampf kommt es, falls
einer der drei via (Null-) Mo-
dem bzw. Netzwerk agieren-
den oder elektronischen Geg-
ner gerade dasselbe Ziel auf
der Landkarte ansteuert. Die
dann entbrennende Schlacht
wird rundenweise aul einem
Extrascreen abgewickelt, wo-
bei ein unheldenhafter Riick-
zug den Verlust der eigenen
Truppe nach sich zieht. Wer’s
noch knackiger mag, kann aber
auch eine ganze Kampagne mit
acht Szenarien absolvieren.

All das priisentiert sich in or-
dentlich gezeichneter SVGA-
Grafik, lediglich die Kampf-

Auf in den Kampf!

screens mit ihren mager ani-
mierten Sprites sind nicht so
doll. In Noten iibersetzt heilit
das: ordentliche Musik, aber
grauenhafte Effekte. Die Maus
wiederum schligt sich ganz
wacker, nur im Kampfgetiim-
mel 146t sich der eine oder an-
dere Fehlklick kaum vermei-
den. Der grofie Schwachpunkt
des Spiels ist jedoch das haus-
backene Gameplay: So oder so
dhnlich hat man das alles
schon erlebt, blofl daf} es einst
besser aussah, mehr Spafl

machte und ,Stronghold™
hieB...
Auch wenn das Ergebnis somit

durchaus bpxelbar ausfiel, hat

sich die Umschulung doch
kaum bezahlt gemacht: Die
Heroes of Might and Magic
wiiren besser Abenteurer ge-
blieben, als Strategen sind sie
nur zweite Wahl. (mic)

Heroes of Might

and Magic
(New World Computing)

Wenig innovatives Fantasy-Stra-

tegical fiir Rollenspieler.

GRAFIK 69%
SOUND 58%
STEUERUNG 69%
MOTIVATION 63%

@
&S, )
<,

USK-Freigabe: nicht gepriift

Schwierigkeit: variabel
Preis: ca. 109.— DM

DATENTRAGER: QRGN

8 MB RAM. 25 MB auf
der HD

SB/Pro/16/AWE 32, Gra-

SOUND: SB Prp AWE ‘ Gra
vis Ultrasound, General
MIDI

Tastatur, Maus

Komplett englisch
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Spacegames CD professional

Die besten Weltraum-Action Spiele fiir Ihren
enthalten: Asteroid, Battle Star,
Blasteroids, Galaga, Major Striker, Overkill,
Spacebats, Thunder Zone, Win Trek, uvm.
Art.-Nr. S004, : nur 14,90 DM

o Atuee 205 Games Edition 3/95
E=

Ea

8y "=

Die aktuellste Mustang Spiele-CD. 205 PD &
lShurc\tur'c Spiele aus den Bereichen Aktion,
! Abenteuer, Geschicklichkeitsspiele, Karten-

| spiele. eraleglcnpnk fiir DOS und Windows.
| Art.-Nr. G005 nur 9,9 DM

Die Flight CD

Diese CD enthilt mehr als 1000 Shareware-
Szenerien und AddOns zum Microsoft
Flugsimulator 4 und 5. Die zahlreichen Sounds
machen das Fliegen zu einem Ohrenschmaus.
ATL-NE DOLL....oo o issasesaisinsssissessense T 22,90 DM

Night Owl 17

Die bekanne Shareware-CD aus Amerika nun
in der aktuellsten Ausgabe. Enthiilt Biirosoft-
ware, Spiele, ClipAns, DTP, Fonts,
Animationen, DFU, Utilities, Magazine, uvm.
Art.-Nr. NOOL.... \......iiir 39,90 DM

Astronomie CD Professional

Diese CD enthilt ausgewihlte Programme zu

Thema Astronomie wie z.B.: Astrocale, PC-

Planetarium, Expert  Astronomer, Lunar

Celipse, Solar System, PC-Sonnenbahn, usw.

Art.-Nr. ADO3.... ....nur 14,90 DM
. L

Razor Mix Volume 4

CD-ROM mit 20 Programmen versch.
Thematik v.a. Gehilter & Beziige, Banl- &
Postleitzahlen, Fax-Vorlagen, 25 MB Erotik.
i 70 Treiber und erste Win 95-Programme
Art.-Nr. R0O02 nur 17,90 DM

stellen konnen Sie alle CD-ROM’s bet:

T cf n (2

Tillys CD-ROM-Shop

Graf Adolf Strafie 24

51429 Bgl. Bensberg
204/57086 Telefax 02204/57096

P'Hbﬂ" Pinball CD professional

TOP WIN'®S

Auf dieser CD finden Sie folgende Flipper-
spiele: Willi's Pinball, Super Android, Pinball
Dreams 2, Pinball Phantasies, Silverball,
Protec Pinball, Julietta und Spider Pinball

ArL.-Nr. PON9. nur 14,90 DM

Sportgames CD professional

Enthilt Fubball, Basketball, Football, Golf,
Baseball, Radrennen und Turmspringen.
Lassen Sie sich dieses Sportspielespektakel
nicht entgehen.

m Ari.-Nr. S003. nur 14,90 DM

Megastorm Games Doppel-CD
Mehr als 1000 Spiele fiir DOS. Windows und
OS/2 erwarten Sie auf diesen 2 CD’s. Action,
Arcade. Abenteuer, Denkspiele, Bretspiele,
Kartenspiele und | Mindscape-Bonus-CD.

i Art.-Nr. MOOM, nur 29.90 DM

4 Communication I1

fl Dic Communication Il enthiilt alles, was Sie
fiir den erfolgreichen Start ins Online-Leben
bendtigen. Massenweise Programme fiir: BTX,
ISDN, Internet, Voicemail, Compuserve, uvm,
Art.-Nr. C006. nur 49,90 DM

J Soft World 95

)5 Programme fir Win 95 wie z.B.:
Dienstprogramme, Dateniibetragung, Program-
mierung, Biirosoftware. Musik/Sound, Grafik-

™ bearbeitung, Freizeit, Treiber, Spiele, uvm.

Art.-Nr. S002

nur 25,90 DM

Top Win 95
Diese gilinstige CD-ROM enthiilt brandneue
Programme und Utilities fiir Windows 95

- \ ® Das

> Du,sc CD anll w.a. 120 "6der"- -Programmser-
vicedisketten von 8/84 - 5/94 als Disk-Images.
100 "64er”-Sonderheftdisketten, "Personal
C64" in der neuesten Version, und vieles mehr.
Art.-Nr. C003.... ...nur 27,90 DM

D-Atlas fiir Windows

Routenplanung fiir Deutschland. Uber 14.000
Orte, 104 Bereichskarten und 24 Citypline.
Europa-Atlas mit iiber 4.000 Orten 23 City-
Pline. World-Atlas mit Stadten und Lindemn.
Art.-Nr. D009 nur 47,90 DM

D-Info 1995

Adress- und Telefonauskunft
Auswahl eines Ores iiber die PLZ,
Bundesweite Identifikation des Teilnehmers
iiber die Telefon Nr. Fiir DOS und Windows
Art.-Nr. DDO7 nur 47,90 DM

Deutschland.

D-Jure Deutsche Gesetze Gesamtausg.
Alle deutschen Gesetze aufl einer CD-ROM.
Ubersichtsliste mit Paragrapheniiberschriften,
komfortable Suchfunktionen, Notizfunktion zu
den Geselzestexten, Ausdruck der Gesetze.

Geo City Route

Der Routenplaner fiir die Stadt. Auf dieser CD
sind 50 Stadipline der groBten deutschen
Stidte. Dynamisches Zoomen im Stadtplan mit
héchster Detailtreve.

B Art.-Nr. G006... ....nur §9.90 DM

= GeoGrafix

Der Reise- und Informationsatlas mit
Routenplaner. Vektorkarte mit Bundes.-
Landes,- Kreisgrenzen. frei zoom- und skalier-
bar, Ausfiihrliche Hotelfiihrer, uvm.
AATL-NE GO..oovininissnniisisssacssisesNUT 89,90 DM

Geo Route

Egal wohin sie wollen, Sie finden es auf dieser
CD-ROM. Die vollelektronische StraBenkarte
fiir Deutschland zeigt Thnen wo es lang geht,
egal ob Autobahn, Bundes- oder Landstrale.
Art.-Nr. G002 nur 59,90 DM

Intr'acter Volume 1 Music Interaktiv
Inteaktiver und brandakweller Musik-Katalog
mit mehr 50.000 Tracks finden Sie auf dieser
CD-ROM. 5.5 h Hérvergniigen, iiber 700
Musiktitel zum Reinhéren und 32 Videos.

Art.-Nr. 1002 nur 29,90 DM

. ADAC Special Gebrauchtwagen 95
- Die geballte Kompetenz von ADAC und DAT
auf CD-ROM: ca. 700 in Deutschland erhilt-

liche Gebraucht-KFZ's mit Preisen ab BuujuhrH

1986 in der groBen Multimedia-Datenbank.
Art.-Nr. A002

nur 69,90 DM
= —

8§ ADAC Special Auto 1995

B Die geballte Kompetenz des ADAC auf einer

| CD-ROM: ca. 1400 in Deutschland erhiiltliche

& Serienfahrzeuge in einer Multimedia-Daten-
& bank. GroBes Farbbild zu jedem Auto.

nur 69,90 D\-I_l | =
S

Art.-Nr. A001

Motorad Disc Vollversion 2
Faszination Motorrad. Uber 1000 Motorrider

W mit technischen Daten und Preisen, Reifenfrei-

gaben, 3000 Hindler. Auspuffanlagen mit
Sounds und mehr als 4000 Farbbilder
Art.-Nr. M0O1 nur 4')‘.90 DM

WinBTX Mozart (Vollversion)

Ein Multimedia BTX-Decoder mit Features
wie z.B.: CEPT-Protokoll, Photo-BTX, BTX-
Sound- und Sprachausgabe, Iconmeniis fiir alle
BTX-Funktionen & turboschneller Bildaufbau,
" Art.-Nr. W002 e n:;_!‘?.%l’)!\i

Ran an die Kohle "95

Programm fiir jeden Arbeitnehmer.
Verringern Sie Thre gesetzlichen Abziige durch
legale Gestaltungen. Der einfachste Weg zur
Gehaltsoptimierung. Steuerlich absetzbar!

Drvrscir

sttt

Video News

" Das Wunder unseres Kirpers

B Fassung mit 115.000 Stichwortern.
i Art.-Nr. DO14........
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| Art.-Nr. PO10
— - — —

H Diese CD-ROM plus Bonus CD,

Die faszinierende Entdeckungsreise in das
innere des menschlichen Kérpers mit Bau und
Funktion des Organismus. 172 Animationen,
45 Minuten gesprochener Text, 100 Farbbilder.
Art.-Nr, nur 249,00 DM

Deutsche Rechtschreibung

Ein Standardwerk der deutschen Rechtschrei-
bung nach den fiir die Schule verbindlichen
Regeln. Neu bearbeitete und aktwalisierte

....nur 54,90 DM

Video News 95 INTERAKTIV!

100  akmwelle Videofilme mit zum Teil
ausfilhrlichen Inhaltsbeschreibungen, Hinter-
grundinfos, Kommentaren und ca, 200 Bildem.

Zusitzlich 24 Filmausschnitte.

Art.-Nr. VOOL............ .nur 2890 DM ¢
e

PC Lexikon INTERAKTIV

Lexikon mit tiber 2000 Fachbegriffen, 340

Bildern, Animationen und Audiodateien rund

um den PC, inkl. 3 Ratgebern zu den Themen

05/2, Multimedia und Farben.
Art.-Nr. P007 ooco0iUr 54,90 DM

Komplette Diagnose-CD in  deutsch und
englisch.  Pentiumtest, RS Commander
Dateimanager speziell fir CD-ROM, PC
Check 2.0, CD Bench (Analyse, Perfomance)

nur 39,90 DM

Patchwork 2 & 3 Doppel-CD

§ Patches, Treiber, Freshups fiir Thre Software.
garantiert
§ cinen schnellen und kostenlosen Support fiir
Treiber, Patches usw. filr Windows & OS/2.
Art.-Nr. POOS... ...nur 46,90 DM

WordStar 2.0

Textverarbeitung und DTP in einem Paket.Ob
einfaches Memo, Serienbrief oder farbenfrohe
Broschiire. Wordstar ist eine professionelle

i IL‘(tu.l‘lrbe}lung mit k,ulcn DTP-Funktionen.

Art.-Nr. WOOM... ..nur 89,00 DM
Der rosarote Panther
Der schirfste und coolste Kater jetzt auf Threm
PC. GenieBen Sie Bildschirm-Entertainment
der Extraklasse mit: extravaganten Bildschirm-
schonem, Filmausschnitten und Bildern.
Art-Nr. D012 nur 64,90 DM
A o

NHL Hockey 95

Eishockeysimulation mit zwei neuen NHL-
Teams, Videoclip-Highlights der echten NHL-
Action und NHLPA-Spieler, Musik, Stimmen
in CD-Qualitiit, hochaufldsende Grafike
AM-NE NOO2.....oenneno.oooooo..niir 99,90 DM

-— — _— ——
Fifa International Soccer

_Art.-Nr. R004

48 internationale Teams und 960 Spieler mit
jeweils 13 untersch, Fahigkeiten erwarten Sie
in dieser FuBballsimulation. Begleitet von
digitalisierten Sprechchtiren und Buhrufen.

Art.-Nr. FOO4 nur 99.90 DM

g il <,

Rugby World Cup 1995

Lebensecht modellierte Spieleramimationen in
3D. Verbliiffend realistisches Gameplay,
Rucks, Mauls, Lineouts, Scrums. Original
Videosequenzen runden dieses Spiel ab.

nur 999 DM

F = T
NBA Live 95

Durch die einzigartige Feldperspektive,
kombiniert mit hochauflésenden Priisentations-
bildschirmen im TV-Stil, ist NBA Live 95 die
perfekte Mischung aus Action und Strategie.
Art.-Nr. NOO3 ...nur 11990 DM

Mirage

Ein mystischer Science-Fiction-Western, der
lIhre Fantasie beflligeln wird. Enthilt ca. 70
Minuten Videos, 40 verschiedene Riume /
Landschaften, Tausende 3D-Render-Grafiken.

Art.-Nr. TO13 nur 24,90 DM

= =2 Art.-Nr. ROD3 nur 25,90 DM = w Art.-Nr. M0O03 nur 119,90 DM

. -

i Focus Ratgeber Medlzm
[ 1000 deutsche Top-Arztinnen und- Arzte: Was
Sie leisten. Vierzehn Krankheitsfelder: Wie
i man die Symptome erkennt. Mit welchen
'5'3 Krankheitsverldufen zu rechnen ist.
Art.-Nr. F003 nur 149,80 DM

I~
o Wamste i Bk el (1458

I Win pack 95
! Alles, was Sie jetzt brauchen. Windows 95-
Softwarekatalog, interaktive Antwortsamm-
lung, aktuelle Treiber & Tools, exclusive
Demos und Previews, echte 32-Bit Spiele, uvm
Art-Ne. W3 ...nur 66,90 DM

. . T -
YAAAR T Fuzzy's World Weltraum Minigolf
Bl So haben Sie Minigolf noch nie erlebt! Es
pae M crwarten Sie |8 vollig verriickte und vom
: Planeten losgeliiste Bahnen. Fuzzy's World
unterstiitzt alle wichtige Sprachen der Erde.
== Art.-Nr. F09, nur 46,90 DM

' 'k I.




FAX CARTOONS
\ Uber 100 Fax-Cartoons von Puth Butschkow
und Wildi Felmy erwarten Sie auf dieser CD
Die starke Vollversion fiir Windows. Formate:
EPS. BMP, PCX und natiirlich Corel Draw

Art.-Nr. F002 nur 36,90 DM

Clip-Art Cornucopeia
Walnut Creek CD-ROM mit mehr als5000
schwarz/weill Grafiken in den Formaten PCX
i und WPG. Diese Grafiken sind besonders gut gangseffekte, Verwalten und Anlegen von
fiir DTP geeignet. Bilderkatalogen und vieles mehr.

Art.-Nr. C00S.... rrssenersassassennasen IUE 44,90 DM » Art.-Nr, PO0S nur 52,90 DM

Photo Make-Up Professional 2.0
Das ideale Bildbearbeitungsprogramm, di_a,j aus
Ihren Grafiken mehr machen wollen. 20 Uber-

DTP-Grafiken Volume 1
—==———%Enthiilt mehr als 760 der schtnsten DTP-
- —— % | Grafiken wie z.B.: Rahmen, SnowTime, Card
. — | Art, Aufmacher, Heraldik, Design Studio.
] o Formate: EPS, CVG, PCX und IMG-Format.

= Art.-Nr. D002

Pixel Perfect

PERFECT Diese CD-ROM enthiilt mehr als 2000 Bilder

aus den Bereichen Tieren, Geschiift. High

Tech, Sport, Staaten und Lindern, Transport Multimedia Animationen und Prisentationen
= und Medizin. Formate: PCX, BMP. TIF, usw. ¥ Mit Take One erstellen alles ganz einfach

nur 79,90 DM ¥, = Art.-Nr. P0O06 nur 29.90 DM Art.-Nr. TO12 nur 47,90 DM

Bestellen kénnen Sie alle CD-ROM’s bei:
Tillys CD-ROM-Shop
Graf Adolf StraBe 24
51429 Bgl. Bensberg
lefon 02204/57086 Telefax 022

dn.m.ﬂ‘ﬁ T‘dk(‘ One
Universelles Grafik- und  Animationspro-
gramm, Steigen Sie ein in die Welt der

“4 DTP-Grafiken Volume 2
Auch diese CD enthilt wieder copynightfreie
Grafiken aus ziemlich allen Bereichen. Ob alte
Automobile, alte Werbegrafik, Rahmen,
! Schmuckrahmen alles ist vertreten.
Art.-Nr. D003 nur 79,90

Corel Artschow §

CD-ROM mit den 3000 besten Zeichnungen
die mit Corel Draw erstellt wurden. Natiirlich
konnen Sie alle Zeichnungen editieren und
weiterverwenden. Inkl. Begleitbuch in Farbe
Art.-Nr. CO04... —— T X)), Te

04/57096

*'ﬁ' ", s
DTP-Grafiken Volume 3 T — 'v Corel Draw-Vorlagen Pegasus 1/95
Diese CD-ROM enthilt mehr als 1500 t' ~ = &= Mehr als 450 Grafiken in den Formaten PCX. Diese CD-ROM enthilt mehr als 1800 Share-

exclusive Vektorgrafiken in den Fnrmalcnl
CDR, CVG, EPS, IMG, PCX und TIE. Und das ( |
| ganze natiirlich copyrightfrei

s BMP und TIF-Format erwarten Sie auf dieser §
. umfangreichen CD-ROM. Inkl. veriinderbarer §#
1 Vorlagen wie z.B.: Urkunden, Karten, usw

wareprogramme  aus den Anwendungsberei-
chen Datenbanken, DFU, Spiele, Grafik. Tools,
Screensaver, Packer. Treiber. und .und ,und....

nur 32.90 DM

..nur 79,90 DM i i

ow Y DTP-Grafiken Erotic Art

] o .
' omarmme - . ) Six Pack Fullhouse Pegasus 0S/2 Warp _ .
s rein: 1600 MB exclusive erotische Grafiken. Mit Sehr hilfreiche Sharewaresammlung fiir IBM's

e powen. | dieser CD-ROM erhalten Sie endlich Fiille von
———— |hochwertigen und erotischen, frei skalierbaren
S | Grafiken fiir fast jedes DTP-Programm. / DTP-Grafiken-Archiv & Connect it.

<. <=~ _| Art.-Nr. D005 ..nur 79,90 DM r:‘,r ==l Ari.-Nr. S001.

| Betriebssystem 0S/2. 650 MB Sharewareaus
den Bereichen Muluimedia, Datenbanken,
44 Grafik, DFU, Icons, Bitmaps, Compiler, uvm.

....nur 39,90 DM Fa Art.-Nr. P002

" : Der zweite pangalaktische Donnergurgler fiir
Ihren PC. Enthalten sind die 6 CD's Wizard

Games [I. Forte, Ty-Culture Mix, MO-Mix,

nur 32,90 DM
e e Initiale & Monogramme Volume 2 AR E Y Deutsche Shareware Volume 2 Pegasus Games Doppel-CD
J‘”' ;‘ 28 Initialzeichensitze im Pixe & Vektorformat, ;- M Deutsches Menii und mehr als 1500 deutsche 2 CD's mit mehr als 1800 Sharewarepielen fiir
s s 115 exclusive Monogramme, Copyright in der Sharewareprogramme aus allen Bereichen wie DOS und Windows. Enthilt z.B: Action,
Anwendung, 120 schone alte Grafiken. CD- - zB.. Aultragsbearbeitung, AdreBverwaltung, S o Abenteuer, Geschicklichkeit, Brett- und Baller-
ROM inklusive Ubersichtsbuch P P 0lle Spicle, Grafik, Tools uvm. Sl spicle. Inkl. 200 Stidte fiir Sim City 2000
At NE 0. sinconiaiosiicciionis ur 39,90 DM_§ i = AN DODLsssrnvpsssssnsssrengsnur 24,90 DM_j Art.-Nr. POO3 . nur 32,90 DM
T— —
¥ memaus Initiale & Monogramme Volume 1 I ACHTUNG!!!!! INTERNE" Inlemet Wegweiser
g = 40 wunderschone Initialzeichensdtze, Copy-, ° 4= At ) Internet ist in! Das weil wohl jeder. Mit dieser
AR E right in der Anwendung, Formate: IMG, PCX, | Wenn nicht anders angegeben sind alle CD-ROM's 2 CD-ROM  erhalten  sie  mehr als 25
5 TIE CD-ROM inklusive Ubersichtsbuch ' guf jeden PC (mind. 2MB / 386 / Festplatte) mit " s Sharewareprogramme, Hilfsprogramme, Tips
B fidossund DOS laufTiihig. / und Tricks erleichtern Thnen den Einstieg.
: Art-Nr I0000 o b S s nur 39,90 DM N = x Z Art.-Nr. 1001 nur 19,90 DM
ohivcts Free Objects Volume 1 & 2 / ﬁf‘ 10 Pack Professional (komplett deutsch) CDV-Game Power Volume 3
~$ # 100 forografische Objekte fiir kreatives Folo- ‘ Diese Pack enthilt fogende CD's :Kreuzwort- Mehr als 130 brandaktuelle Spiele wie 2.B

CK riitsellexikon, Englisch Sprachtrainer,
Fotoshow Hawai, Magic 3D, Die Pecelinis,
ROM-Side Screensaver, und viele mehr

_ nur 59.90 DM

§ (P composing, Werbetllustration, Computer-Art,
e W Multimedia. Hohe Auflésung & farbkomigiert.
- Free Objects Vol. 1 Art.-Nr. FO06..nur 139,90 DM

Free Objects Vol. 2 Art.-Nr. FOO7...0ur 139,90 DM
Biiro Art.-Nr. T0O01

TOP 1 1 1 - Serie Deutsche Shareware Art.-Nr. T002

Jede CD-ROM enthiilt 111 tolle Programme  Deutsche Spiele Art.-Nr. T003

Andromedas Erbe |, Air Fight, Nightmare,
8 Smokey the Dragon, Gold Monkey 2.1, Cyber
f| Tarot. Bingo, Recycle Mania Jazz Jackrabhit

= N o1 nur 19,90 DM

(140 Finanzen pur! 1995
&> Ng Enthilt 200 brandaktuelle Sharewarepro-
& cramme aus den Bereichen: Allgemeine Geld-
& Businessprogramme. Rechnungs-Auftrags-
bearbeitung, Geld, Fibu, Kasse, uvm.

Je CD-ROM 11,90

Professionelle PC-Anwender sind immer auf der Suche nach  Grafik Helfer Art.-Nr. T004 i 3 @ Art.-Nr, F001 nur 19,90 DM
aktuellen Softwaresammlungen, die nicht nur Masse ohne LernspaB Art.-Nr. T00S

Klasse bieten. Doch jetzt gibt es endlich die Top 111-Serie Uh:.-'Z Tools Art.-Nr. T006 ' Volume 4 Doppel-CD
Diese CD-Serie wurde fiir Computer-User konzipiert, die Spiele Art.-Nr. T007 s — [)ie [up.lkluelle deutschsprachige CD-ROM.

Gutes von Uberfliissigem zu unterscheiden wissen. Deshalb  Tools fiir DOS Art.-Nr. TO08
enthiilt jede CD-ROM 111 leistungsfihige und sinnvolle Tools fiir Windows  Art.-Nr. T009
Sharewareprogramme zu dem Thema. das Sie interessiert! Windows Shareware Art.-Nr. T010
Die TOP 111-Serie gibt zu vielen Anwendungseebieten. Windows Spiele Art.-Nr. T011

i L
Tilly's CD-ROM Shop Versandkosten: : A -'
Graf Adolf Str. 24 Inland Nachnahme §10,00 DM g BeSte]lcoupon
51429 BGI. Bensberg Inland Vorkasse (§€heck) 6,00 DI
Telefon 02204/57086 Telefax 02204/57096 Inland Vorkassefbar) 0.00 DM &
Bestellannahme Mo - Fr 11:00 - 17:00 Uhr - A \land nur gegdn Vorkasse (ba ;

Bestellen kinnen Sie natiirlich auch formlos Oder Euroscheck ] 0.00 DM \

schriftlich per Brief, Fax, Postkarte oder noch

cinfacher mit dem vorgedruckten Coupon. , Absender:
jede

Bestellung ist bei mir willkommen. Bestellen Sie

am besten noch heute, damit Sie schon in

wenigen  Tagen  Thre neuen  CD-ROM's

ausprobieren konnen.

Und nun wiinsche ich Thnen viel Spali beim

durchsehen meiner Anzeigen.

Enthalten sind Lottoprogramme, Utilities,
Lt\l}\ 15, Finanzprogramme, Spiele, DOS
ilities. InH Bonus CD: Win 0130,

nur 39,9 DM

Hiermit bestelle ich folgende Artikel:

Art.-Nr. Titel Preis

Mit freundlichem Grub

- -

Stefan Tillmann Datum / Unterschrift



der
Dazu kommt, daly

* licher Atmosphiire
~ mangelt und die
. eher drgerlichen
. denn unterhaltsa-
men Riitsel in erster
Linie durch schlich-
tes Ausprobieren zu
lGsen sind.

Wer also solche
Multimedia-Aben-
teuer mag, der ist
nach wie vor beim
ohnehin nicht gerade iiberra-
genden ,,.Daedalus Encoun-
ter” besser aufgehoben — wer
sich dennoch auf diese Ju-
welensuche begibt, wird nur
einen teuer bezahlten Grafik-
blender finden... (mash)

Spielten die Sumerer auch schon Tetris?!

Die Kultur der Sumerer ist
lingst untergegangen, und
mit dieser abenteuerlichen
Knobelmixtur wird sie auch
nicht wieder auferstehen:
Eine spannende Bildungs-
reise in die Vergangenheit
sieht einfach anders aus!

im Delirium.

= esdem Spiel an jeg-

Dies ist kein Adventure im
landldufigen Sinn, denn mit
Hilfe von 24 Riitseln der Sor-

Jewels of the Oracle
(Navigo Multimedia/Eloi)

Mehr Renderdemo mit Ritseln
als Adventure.

te ,,Steuere die Kugel aus
dem Labyrinth” will man uns

spielerisch Wissen iiber dic @\ GrAFIK 79%
Zivilisation der Sumerer na- SOUND 74%
hebringen. Dazu kommt noch STEUERUNG 59%
die Suche nach fiinf geheim- || MOTIVATION 32%

nisvollen Gegenstinden, wo-
bei das Orakel aus dem Titel
behilflich ist. Klingt lang-
weilig? Ist es auch.

Immerhin versiiBen viele (ab-

schaltbare) 3D-Animationen
die Suche — sie sehen recht

USK-Freigabe:
Schwierigkeit:
Preis: ca. 119- DM

nicht gepriift
2 Stufen

hiibsch aus, allerdings erst auf

DATENTRAGER: [LE&b)

einem Pentium mit 100 MHz.
Sollte der verwendete Rech-

PR()?I"\H(]R Ab einem 486 SX/25

bl’l—.l( HER: §MB RAM

ner zu langsam sein, wird

GRAFIK: SVGA

iiberdies die Steuerung

bockig. Musik und FX sind
wiederum gelungen, die

SOUND: Alle zu ,,Windows 3.1*
kompatiblen Karten

EINGABE: Maus

Sprachausgabe des Orakels

dagegen klingt wie Darth Va- g | RSV R Komplett deutsch

Wenn das nicht Masse mit
Klasse ist: Ein drei CDs
langes Adventure mit Full-
screen-Videos und der
»Baywatch”-Schonheit Eri-
ka Eleniak gleich in einer
Doppelrolle! Oder ist’s
doch nur Masse fiir Kasse?
Der Spieler schliipft in die
Rolle eines Reporters, um die
gestohlene Besitzurkunde fiir
einen Vergniigungspark zu
finden — quasi das tiglich’
Brot der schreibenden Zunft.
Ahnlich originell sind die
Handvoll Knobeleien und das
runde Dutzend an Arcade-
games (welche schon wegen
der verungliickten Maus-
steuerung mehr nach einem
gliicklichen als nach einem
geschickten Hiindchen ver-
langen), die unser Kollege
hier zu bewiiltigen hat.

Anders gesagt: Der panische

| Park ist weniger ein konven-
§ tionelles Abenteuer als die [
', AOK-Version des multime- [§8
| dialen Riitselhefts

. The 7th
Guest”, worauf bereits das
fehlende Inventory hindeutet.
Die Klasse des alten Vorbilds
wird allerdings nie erreicht,
denn die gerenderten Loca-
tions kennen nur bildweise
Umschaltung, und wer die
Videosequenzen in annehm-
barer Qualitit sehen will,
muf} gar das INI-File manu-

Langeweile zum Mitspielen

Die Be-

indessen

ell manipulieren.
bleibt
stets so dudelig, wie die Sounds
durchschnittlich
kann man machen, was man
will.

Letztlich kann dieses Trau-

gleitmusik

sind, da

erspiel also nicht einmal den
Fans der schonen Erika emp-
fohlen werden — es sei denn,
das Sternchen
vergliihen sehen... (ole)

sie wollten

Panic in the Park
(Warner Interactive)

Abenteuerlich schlechte Samm-

lung von ,,.Windows™-Minispiclen.

GRAFIK 77 %
SOUND 52%
STEUERUNG 46%
MOTIVATION 24%

) sy
:@x%’)
Les

;u

|| USK-Freigabe: ab 6 Jahren
| Schwierlgkeit fiir Fortgesch.
ca.110.— DM

Ab einem 486/33, bes-
ser ein 486/DX2

o 8 MB RAM., 5 MB auf
SPEICHER: [N

GRAFIK: SVGA

SOUND: .-'\Il.v il ..‘\.\"ir:;i'luux' kom-
patiblen Soundkarten

EINGABE: Maus

AUSGABE: Komplett englisch




Wenn Iso-3D als
Perspektive fiir ein
Actionadventure
gewihlt wird, dann
haben die Designer
meist Abenteuer
der adrenalinfor-
dernden Art im
Sinn — so wie hier
die Futuro-Kreuz-

ritter von Origin!

Es ist schon ein Kreuz mit
den Silencern: Einerseits die-
nen in diesen SF-Elitetruppen
fast schon richtige Superhel-
den, auf der anderen Seite ste-
hen sie im Sold des korrupten
Systems. Deshalb hat der
Hauptdarsteller auch die Sei-
ten gewechselt, um nun in 15
Missionen fiir die Wider-
standsbewegung zu Felde zu
ziehen.

Als Ausriistung erhilt der
Spieler 13 verschiedene Pi-
stolen und Gewehre mit auf
seinen gefahrvollen Weg,
auBlerdem gibt’s diverse
Schutzschilde, Erste-Hilfe-
Késten, Sprengstoff, Minen
und Bomben, die selbstiindig
auf ihr Ziel zukrabbeln wie
ausgehungerte Spinnen. Fiir
manche der Waffen und
High-Tech-Spielzeuge wird
auch eine Batterie bendtigt,
vor allem aber braucht man
hier Mut — die Gegner rekru-
tieren sich schlieBlich nicht
nur aus den Reihen der
regimetreuen Silencern (al-
lerdings sind das die schlimm-
sten), sondern auch aus Ro-
botern aller Art, Selbst-
schuBanlagen, Minen, Lasern
und Uberwachungskameras.
Und obwohl man hier wirk-
lich alles in Grund und Boden
schieBen kann, lidBt sich nicht

jedes Problem mit der be-

grenzt vorritigen Munition
l6sen: Manchmal muff man
auch Code-Schltsser knacken,
Computerterminals bedienen
oder sogar Roboter steuern.

Die gerenderte SVGA-Grafik
des Kreuzzugs ist ausgespro-

FalICHIE

NDO+ REMORSE

Explosiv wiire
noch

untertrieben...

Ankunft per
Teleporter

Vorsicht, Robbi
von rechts!

Hiinde hoch, ich mubB}
an den Computer!

chen schick und sehr detail-
liert geraten; dazu gibt’s ge-
lungene Effekte und eine fast
schon zu fréhliche Musik, die
zudem gelegentlich das Ver-
stehen der Sprachausgabe
stort — Untertitel werden nur
bei den Video-Zwischense-
quenzen angeboten. In der
deutschen Version wird es
dann iibrigens weder Blut
noch Todesschreie oder gar
brennende Leichen geben,
doch sollte immer noch genii-
gend Nervenkitzel iibrig blei-
ben. Allerdings nicht, was die
schnell erlernbare Steuerung
betrifft, sie bietet viele Be-
wegungsmoglichkeiten (Lau-
fen, Gehen, Schleichen, Rol-
len, Knien) und hakt nur sel-
ten. Insbesondere, wenn die
Tastatur verwendet wird, die
Maus lilt man dagegen bes-
ser in der Falle.

Unter dem Strich ist Crusader
jedenfalls das beste SF-Ac-
tionadventure seit ,.D/Gene-
ration” — hitte Origin {iber all
der Action und den logischen
Riitseln nicht die Innovatio-
nen vergessen, wire der Hit
unvermeidbar gewesen! (mm)

Crusader
(Origin)
Stimmiges Actionadventure i
Is0-3D.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

USK-Freigabe: ah 18 Jahren
Gchwiengkeit e

P Ab einem 486 DX266,
PROZESSOR: empfohlen sei ein Pentium
8 MB RAM, 30 bis 55

'\'IB auf der HD

[ SOUND:

EINGABE:




ie Hexe Illwhyrin hat
sich auf der Vulkan-
insel Char eingenistet

und will nun all ihre Ddmo-
nenkumpels via Dimen-
sionstor in diese Fantasywelt
holen — keine Frage, ein Held,
der auf sich hiilt, will das ver-
hindern.

Dabei kann er auf insgesamt
zehn altertiimliche Waffen
(Schwert, Hellebarde, Mor-
genstern etc.) zuriickgreifen,
die aber erst gefunden werden
wollen. Gleiches gilt fiir die
18 Items wie Schliissel, Rii-
stungen, Heiltrinke und ma-
gische Mixturen. Mit dem
Zauberkram kann sich unser
Mann im Vulkan dann z.B.
zeitweilig unsichtbar machen
oder die Feinde so er-
schrecken, daB sie voriiberge-
hend bewegungsunfihig er-
starren. Dazu muf} er durch
fleiBiges Sammeln von Er-
fahrungspunkten auf der neun-
stufigen Karriereleiter aber
vorher entsprechend weit nach
oben geklettert sein — zur Be-
lohnung darf er dann auch in
beiden Hinden Waffen tragen
und sogar fliegen. Schaden

HES FOR

Zombieileisch @ Tiexenblut

FLINHE FINGER

" Ein 3D-Metzeldungeon von

Capstone mit mittelalterli-
chem Adventure-Touch und
Rollenspielelementen — kann
das gutgehen? Wenn man
die Moral tief unten im Kel-

' ler versteckt, lautet die Ant-
- wort erstaunlicherweise: ja!

Mit dem Schwert in der Hand geht’s durch das Hexenland

kann das alles kaum, denn
schon im leichtesten Schwie-
rigkeitsgrad greift selbst das
niedere Hexen-FuBlvolk (Go-
blins, Ogres usw.) nicht ein-
fach hirnlos an, sondern recht
clever durch. Bliebe noch zu
erwihnen, dal bis zu 16 Netz-
werkbenutzer gleichzeitig die
Insel stiirmen koOnnen, per
(Null-) Modem diirfen im-
merhin zwei Hel-

den anreisen.

Fiir Genreverhilt-

nisse ist das Game- |

play relativ kom-

plex, und optisch

macht die Hexenin- §

sel mit ihren gut ==
animierten Mon- ==
stern ebenfalls eine §

Menge her. Das
Grafiktempo ist al- *

lerdings auf einem 486 DX2
nur unter VGA ertriiglich, wer
SVGA haben will, sollte
schon einen flotten Pentium
mit 16 MB RAM in den Ker-
ker stellen. Zur Akustik sei
gesagt, daB die zum Teil arg
makabren FX sauber digitali-
siert wurden, zwischendurch
hort man auch ein biichen
Musik. Dafiir diirfte die Steue-

rung ruhig kooperativer sein,
denn selbst mit der ganz gut
funktionierenden  Tastatur
mub} man recht genau zielen.
Blof3: Es sind halt mal wieder
ein paar hundert Liter Blut zu-
viel im Spiel, von anderen
Brutalititen ganz zu schwei-
gen. Das driickt die Motiva-

tionsnote nicht nur im Sinne
des Jugendschutzes nach un-
ten — falls es Euch auch aufs
Gemiit driickt, driickt Euch
besser um das ganze Spiel. ..
(mash)

Witchaven
‘apstone/IntraCorp)

Dreidimensionale Dungeon-Ac-
tion mit Rollenspielelementen.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

USK-Freigabe: nicht gepriift
Schwierigkeit: 4 Stufen
Preis: ca. 79— DM

DATENTRAGER [E&Y

PROZESSOR: Ab einem 486 D\fn
besser emn Pentium 60

o ] 8 MB RAM, 40 MB
W . T
SPEICHER: auf der HD

VGA/SVGA
SB/Pro/I6VAWE 32, Pro
Audio Spectrum, Enso-
niq Soundscape. Ultra-
sound, Windows Sound
System, General MIDI

EINGABE: Tastatur, Maus, Joystick

AUSGABE:

SOUND:

Komplett englisch




DAS WORT

KONNTE GLATT
IHR LETZTES SEIN!

ROAD WARRIOR

“ Ménchengladbach, Germany.
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Ein Kerker voller Vi

ren

Ein 3D-Ballerdungeon ohne
Blut, aber dafiir mit sehr viel
Humor: Kann das iiber-
haupt funktionieren? Im
Prinzip schon, wenn auch bei
diesem Versuch von Navigo
Multimedia nicht allzu gut.
Wir schreiben das Jahr 2010,
die Welt ist inzwischen vollig
vernetzt und leider auch total
vervirt. Besonders ernst neh-
men ldBt sich die Gefahr fiir
Mutter Erde allerdings nicht,
dazu wird die Bedrohung ein-
fach zu schrig dargestellt. ..

So befindet sich etwa der ge-
fihrliche Michelangelo-Virus
in einem Raum, dessen Wiin-
de mit ,richtigen” Michelan-
gelos vollgehdngt wurden.
Und daB ein ,Bug” hier
tatsdchlich als Kifer auftritt,
den man kurzerhand zerquet-

-

Mit dieser regenbogenbunten
Ballerei will Softgolds Ju-
gendlabel Rainbow Kids den
Nachwuchs programmge-

mil an den Bildschirm fes-
seln. Die Frage lautet daher:
Kinderiiberraschung oder
Folterstrafe?

Laut USK mufl man zumindest
sechs Jahre alt sein, um als

schen kann,
verwundert
auch niemanden
mehr, der sich
in den 15 Le-
vels bereits ein
bichen umge-
sehen hat. Ge-
ballert wird dar- Y
in natiirlich v

DY
1 il
auch, aber we- eSS

gen der hyper-

| Das Virus im Visierl

modernen Geg-
ner flieBt dabei kein Tropfen
vom roten Lebenssaft.

So begriilenswert das Konzept
,Blut raus, Humor rein” an
sich auch ist, Skaphander fehlt
es einfach an Spannung, At-
mosphire und Komplexitat;
zudem diirfte der Virenkerker
ruhig noch ein ganzes Stiick
umfangreicher sein. Loben

Weltraumpfadfinder Xedi sei-
ne Schiitzlinge in vier Umge-
bungen (je drei Levels samt
SchluBgegner) zusammensu-
chen zu diirfen, was wahlwei-
se solo oder im Duett gesche-
hen kann. Verstiandlich, denn
heranriickende Monster wer-
den dabei mit einem um-
schaltbaren Arsenal aus Feu-
erbillen, Hitzestrah-
len, Kiltekugeln und
Elektroblitzen geplit-
. tet...

, Ab und an gibt's
Bonusballons zum
Auffrischen der Schild-
energie, bessere Durch-
' schlagskraft fiir die
‘ Waffen, Turbos oder

mufl man dagegen die pro-
blemlose Steuerung und die
detaillierte Grafik, welche sich
jedoch erst auf einem Pentium
absolut fliissig bewegt. Der
Sound ist dafiir ein ausge-
machter Reinfall, was sich aber
immer noch besser ver-
schmerzen ldBt als das doch
ziemlich laue Gameplay. (ole)

zu den anfinglich vier Leben —
und an der Prisentation wenig
auszusetzen: Die hiibsche Co-
micgrafik scrollt sanft und ver-
tikal, die Audio-Tracks konnen
sich horen lassen, die Steue-
rung geht gut von der Hand,
und es werden sogar getrennte
Highscorelisten fiir die drei
Schwierigkeitsgrade gefiihrt.
Nicht ganz so gut gegliickt sind
lediglich die Sound-FX und die
Sprachausgabe.

Richtig verungliickt ist aber
das harte und oft ungerechte
Gameplay, vor allem bei der
angepeilten Zielgruppe. Oder
sollte es das pidagogische An-
liegen des Herstellers sein, den
Kids beizubringen, wie unfair
das Leben bisweilen sein
kann? (st)

Skaphander
(Navigo Multimedia)

Humoriger Ballerdungeon — gra-
fisch ansprechend, jedoch wenig
fesselnd.

GRAFIK
STEUERUNG | 73%
 MOTIVATION | 52%

'USK-Freigabe: nicht gepriift
Schwierigkest:

Preis: __¢a.79-DM
q1CD

Abeinem 486/33, besser
ein Pentium

Ab 4 MB RAM

SOUND: SL]IUH!]NLIHIET und Kompa-
. tible

Maus

Komplett deutsch

Whoop
(Rainbow Kids)

Action fiir Kinder - von kinder-
leicht kann allerdings keine Rede
sein.

GRAFIK 70%
SOUND 66%
STEUERUNG 68%
MOTIVATION | 44%

USK-Freigabe: ab 6 Jahren

Schwierigkeit: fiir Fortgesch.
Freis: . ca 59-DM
'RAGER: Q8

Ab einem 386 DX/33

e T 4 MB RAM, 7 MB auf
SPEICHER: derHD

[CRArR:__ R

SOUND: SBIPro/16, CD-Audio

PROZESSOR:

Tastatur, Maus, Stick|
Pad

AUSGABE: Komplett deutsch




PC-Spiele
11th Hour
1944 - Across the Rhine

Aces of the Deep Expansion Disk

Action Soceer (dt.)

Amerika 1861-65 — Givil War (dl.) 89,85

Apache Longbow (dt.)
Ascendancy (dt.)

Battla Iste 2 incl. Erbe des Titan
Battle Isle 3 (dt.)

Biing! (dt.)

CivNet (dL.)

Clearing House (dt.)

Crusade (dt.)
Cybaria (dt.)

Der Druidenzirkel (dt.)
Die total varr. Rallya/mit Pad
Discworid

Dungeon Master 2
Fade 1o Black (dt,)
FiIFA Soccer 96
Hi-Octane (dt )

Hugo

Jagged Alliance (dt.)
Jewels of the Oracle
Krypton Egg (dt.)

Lost Eden (di.)
Magic Carpet 2 (dt.)
Magic the Gathering
Marco Polo
Mechwarrior 2
Micro Machines 2
Myst (dt.)

Nascar Racing
Mavy Strike (dt.)
NBA Live 'a5

MHL Hockey ‘96

PGA Tour Golf 86
Phantasmagoria (US/dt.)
Pinball lllusions

Pinball Wizzard 2000
Pitfall (nur Windows 85!1)
Police Quest Caollection (dt.)
Prisoner of lce (dt.)
Psycho Pinball
ranSoccer (db.)

Sam & Max (dt.)

Sensible World of Soccer
Shanghai
Silent Hunter

Sim City 2000 Collection {dt.)
Sim Isle

Sim Tower

Simon the Sorcerer 2 (dt.)

Star Trek TNG: Final Unity (dt)
Steel Panthers (dt.)
Sternenschweil (DSA 2, dt.)
Stonekesp

Terminal Velocity

Theme Park (dt.)
Thunderscape

Top Gun (dt} Fire at will*
Total Distortion

US Navy Fighter Data CD (dt)
Virtua Chess (dt.)

Vollgas — Full Throttle {dt.)
h,.. .

Warhammer

Warlords 2 Deluxe
Warplanes 2

Werewof vs. Comanche
Wing Commander 3 (dt.)

Woodruff & Schnibble of Azimuth 78,95

X-Wing (incl. aller Zusatzdisks)

den:

Berlin — Neukdlin
Jonasstrafe 28/29
Tel.: (030) 621 60 21
U-Bahn 8 LeinestraBe
Bus 144

| \o un’
wb s

-

Berlin — Friedrichshain
Rigaer Strale 106
Tel.: (030) 589 43 78
U-Bahn 5 RAth. Friedrichsh
Tram 20, 21 Bersarinplatz

AKTIONSPREIS 59,95

- Greal Moments (di.)

PC-Preishits (soungeversy CD  Disk
1842 Pacific Alr War Gold 3995
7th Guest 18,95
Aces Collection; Aces aver Europe,
Aces of the Pacific, Red Baron 40,85
rid Cup 29,85

99.85*
99,95

79,895
79,95
Battle Isie 2 (dt.)

Beneath A Steal Sky

Bureau 13

Bumtime (dt.)

Buzz Aldrin's Race into Space
Chessmaster 4000 Turbo

79,95
89,95
69,95
78,95
79.95°
99,95
79,95
99,85
89,95

19,85
29,85
29,85
19,95
29,95

39,95
Dark Sun 2 (e.dA.)
Das Schwarze Auge 1 (dL) 39,95
Desert & Jungle Strike  komplett 49,95
Die Siedler (dt.)
Cragon Lore (dt.)
Dune 2 (CD=dt. / Disk=engl.)

39,95
39,95
39,85
39,95
39,95
29,95
18,85
18,85
39,85
29,85
29,95
28,95 8,95
29,95
29,85
38,85
29,95

99,65°
39,95/59,85
89,95
89,85
99,85
89,45
89,95
69,85° 69,95
9395 9995°
79.95°
39,85
79,85
79,95
89,85
99,95
79,95°
89,95
79,95
£9.95
89,95
99,95°
99,95
89,95
89,85°
89,95
79,85/99,85°
5395 5995
69,95°
79,95
89.95°
89,95
89,95
79.95°
79,95
58,85°
£9.95°
89,95*
79.95°
99.95
79,95
89,95
79,95
79.95*
99,95
78.95°
79,95
80,95°
69,95
B9.95
79,85
109,95
79,95°
39,95
89,95
89.95
79,95
89,95°
79,95
109,95°
79,95
109,95

79,95
89,95

Falcon Gold

Fislids of Glory (dt.)

Hell {dt.)

Humans 182

IndyCar Racing

Ishar Trilogy

Kolumbus (dt.)

Lands of Lore (dt.)
Legend of Kyrandia 2 (dt)

Lernrmnis 2 incl, Lemmings 1

Master of Magic (dt.)
Megarace
Menzoberranzan (e.dA.)
Monkey Island 1 bzw.2 (dl.)
NHL Hockey 94 2095 38,85
Noctropolis (dt.) 39,85
North & South 8,85
Oldtimer (dt.) 39,85
Panzer General (e.dA) 4985
Populous 2 & Powearmonger 28,85
Privatear 29,95
Railroad Tycoon Deluxe
Ravenioft 2 - Stone Prophet

19,95
89,95* 39,85 je 308,85
79,85
49,85 20,85
48,95

49,05
29,95
19,85
39,95
29,95
20,95
29,95
29,95
29.95

Sim City Enhanced (dt.)
Simon the Sorcerer (dt.)
S5N 21 Seawoll (dt)

Star Crusader

Star Trek — 25th Anniversary
Strike Commander

Subwar 2050 (dt.)

Sind-cma Plus (dt.)

Transport Tycoon (dt.}

U.F.0. - Enemy Unknown (dt.) 29,95
Ultima 7 (CD=6.dA., Disk=dt.) 29,85
Ultima Underworld 142 komplett 28,95
WarCraft: Orks & Humans 39,95
Wing Commander 2 29,95
Wings of Glory SONDERPOSTEN 38,85
Winter Olympics 18,85
X-COM - Termor from the Deep 59,95

Software der anderen Art CD Disk
D-Info (elekiron. Telefonbuch) 48,85

Star Trek Omnipedia 69,95
ﬂ'ﬂm Vollversion lieferbar!

Multimedia-Zubehor

CD-ROM Panasonic 574 B, 4fach-Speed
Soundblaster 16 Bit Value Edition
Soundblaster AWE 32 Value Edition

Joysticks

Gravis GamePad

Gravis Juistlcn “Firabird*

Logi Wingman Light
Logi WingMan Extreme
Gamecard PC (2 Ports)

69,95 79,85

int

Berlin - Steglitz
Bismarckstrafe 63
Tel.: (030) 794 72 131
S-Bahn 1 Feuerbachstr.
Bus 170, 181, 182

Hamburg — Harvestehude
Grindelberg 73-75
Tel.: in Vorbereitung!
U-Bahn 3 Hoheluftbricke
Bus 35, 102

-

.. to be continued.
Demnachst auch
in lhrer Nahe!

-

Berlin — Spandau
Nonnendammallee 82
Tel.: (030) 381 17 20
U-Bahn 7 Rohrdamm
Bus 127, 204

Unser Tip des Monats

Battle Isle 3

Schatten des Imperators

Aller guten Dinge sind drei! Im dritten Teil der

Battie Isle-Saga mussen Sie wieder Ihr ganzes

strategisches Geschick unter Beweis stellen!
- komplett in deutsch, bendtigt Windows —

CD-ROM 79,95

Fast geschen kt!

Legend of

Kyrandia 2
PC Disk

North & South
CD-ROM

Beneath A

Steel Sky
PC Disk

je 9,95

Keine Hexerei!
Master
of Magic

Das Strategie-Fantasy-
Abenteuer von Microprose
jetzt zum magischen Preis!

co-rom 39 ,95

m Point Vertriebs GmbH - Versandzentrale
manrclmtrll!e 63 — 12169 Berlin (Staglltz)

Telefax (030) 794 72 199
Telefonische Bestellannahme:

(030) 794 72 111

Persénliche Annahme: Mo-Fr 8.00-20.00 Uhr, Sa 9.00-18.00 Uhr

Autom. Ansagedienst fiir aktuelle Angebote: (030) 622 85 28
BTX — Bestell-, Neuheiten- und Infoservice unter: Media Point#

* bel Di g noah nichl Allg Pmiul in DM Inclusiva 15% MwSt irtimer und Praisénderungen
vorbehaten! Es gelten unsere , die wir aul Wunsch geme vorab zusenden
Varsandkosten: Vorkasse: 8, 95 DM — Kreditkarte: 9 85 DM Nad‘lnahme 9,85 DM + 3,- Post-NN-Gabihr
ab 250,- DM - nurgogen zzgl 15~ DM
Kreditkarten; uer einfachste und bequemste Weg 1ir Ihre il sfan, Karter und
keitsdatum durchg und Ihre Bestaliung geht thnen onne lastige Nachnahme zu.

S = BE
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Die Buchhalter, Dolmetscher und
Saisonarbeiter haben wieder im
Akkord geschuftet, damit auch
und gerade wahrend unseres Ju-
bilaums die aktualisierte Soft-
ware nicht knapp wird - hier
kommen die Ergebnisse!

die strategischen Meilensteine

SCHARFER Civilization und Railroad Ty-
coon Deluxe sowie den von

KALKULIERT
Domark iibernommenen Raub-

Nur noch 29,— DM muB man vogel SVGA Harrier. Noch
in die Preisbrecher von Virgins mehr gute Nachrichten kom-
White Label investieren: Sim men aus Kalifornien, wo das

e Jie

SierraOriginalg ©

City (die CD-Version mit Vi-
deos von Interplay) und die
Weltraum-Sim

@ Buzz Aldrin’s

Race into

Space machen

den Anfang,

bald kommen

auch der Welt-
kriegs-Flugi

Dawn Patrol

und die SF-
Adventures

Dreamweb so-

wie Star Trek:

25th Anniver-

sary hinzu. Ei-

nen Zehner mehr verlangt El-
ectronic Arts bei der Classic
Range, doch das Rendergrafik-
Adventure Labyrinth of Time
und das Strategical Space
Hulk sind den Preis durchaus
wert — was erst recht fiir die
94er Ausgabe des genialen
NHL Hockey gilt. Fast schon
zu billig sind damit die Edel-
rollis Ultima 7 Complete (Teil
1 & 2 plus Datadisks) bzw. Ul-
tima Underworld 1 & 2 zum
gleichen Preis! Bei den EA-
Sonderangeboten befindet sich
die Anleitung allerdings nur als
File mit auf der CD, die ge-
druckte Ausfiihrung kostet

Ehepaar Williams am 1. No-
vember die Budgetserie ,,Sier-
ra Originals” startet. Der flie-
gende Meilenstein Aces Over
Europe wird dann fiir licher-
liche 15,- DM anrollen, und
fiir jeweils zehn Mark mehr
lassen sich die unterschied-
lichsten Abenteuer erleben —
bei King’s Quest 6, Inca (1),
Lost in Time oder Goblins 1
& 2.

AUF GUT
DEUTSCH

Lange muBten die Germanen
auf ihre Version des Mega-
Strategicals Command &
Conquer warten, jetzt liegt sie
endlich vor! Allerdings kann
die Sprachausgabe mit dem
englischen Original nicht ganz
mithalten, wiihrend die Zen-
surschnitte von Westwood fiir
die USK-Freigabe ab 16 Jah-
ren kaum auffallen: Blut &
Schreie sind aus dem Spiel
verschwunden, ohne da man
sie vermissen wiirde. Dafiir
wurde das Game etwas be-
schleunigt, wodurch es sich
jetzt auch auf einem 486 DX/33
mit 8 MB noch vemiinftig

i k'ﬁ‘s 10,— DM extra. spielen 1Bt — all das zusam-
EOROPE - Schon in der Packung men will mit 120,— DM be-
_— liegt das Manual bei den  zahlt sein. BloB einen glatten

P Power Plus-Budgetgames Hunni verlangt Softgold hin-

Y

SIMULATION

I1DE
.

-------

“TIBER U

von Digital Integration
und MicroProse, die
ebenfalls mit rund 40
Mark pro Stiick zu Buche
schlagen. Dazu gehéren
die Autoraserei Formula
1 Grand Prix, das Alien-
strategical UFO: Enemy
Unknown und die Flug-
' sim (inklusive Szenario-
disk) Fleet Defender.
Keinen Pfennig mehr
zahlt man aber auch fiir

gegen fiir das japanische Rol-
lenspiel Knights of Xentar,
das die USK deutschen Rittern
erst ab 16 Jahren zumuten will.
Probleme gab es anscheinend
bei dem von uns etwas vorei-
lig schon letzten Monat an-
gekiindigten Biker-Adventure
Vollgas, fiir das extra Thilo
Schmitz (er synchronisierte
auch den farbigen Gangsterbof3
in dem Kultstreifen ,,Pulp Fic-
tion”) ins Aufnahmestudio ge-
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KNIGHTS
XENTAR

holt wurde, denn erst jetzt rollt
der Teutonen-Ben in die Soft-
wareshops.

Noch linger warten miissen
die Fans auf die deutsche Ver-
sion von Roberta Williams'
genialem Grusical Phantas-
magoria. Bei Sierra wird im
Moment nidmlich dariiber dis-
kutiert, ob man die USK-Frei-
gabe ab 18 Jahren auch dabei
einfach akzeptieren soll (dann
wiire das Game z.B. nicht in
Kaufhiiusern erhiltlich) oder
hierzulande doch wie an-
gekiindigt eine zensierte Fas-
sung herausbringt.

GENUG IST NIE
GENUGEND

Bei der ,,U.S.: Navy Fighters™-
Expansion-CD Marine Figh-
ters spielt sich zwar viel, aber
nicht alles iiber dem Wasser
ab. Beim Start geht man dage-
gen jedesmal senkrecht in die
Luft, denn simuliert werden
die drei VTOL-Flieger ,,AV-
8B Harrier IT”, ,MK2 Sea Har-
rier” und ,,)YAK-141". Anson-
sten sind 35 neue Missionen,
ein aktualisiertes Waffenarse-
nal, schonere Grafiken und ein
besserer Sound im Angebot.
Optimierte Spielroutinen sor-
gen zudem fiir hohere Ge-
schwindigkeit, dazu kann man
sein englisches Hauptpro-
gramm  automatisch  auf
deutsch updaten. Wer dieses
noch gar nicht besitzt, liBt den
Fuffi fiir die Datadisk aber bes-
ser auf der Bank und wartet
Navy Fighters Plus ab, iiber
das wir Euch hoffentlich schon
in der nichsten Ausgabe Niihe-
res berichten kénnen.

Die Fans von ,Links 386"
konnen bald zum Riviera
Country Club pilgern. Dieser
amerikanische Parcours ist nicht
so wahnsinnig schwer wie
~Devil’s Island”, aber dafiir so
schin, daB er bereits in etli-
chen Kinofilmen verewigt
wurde. Golfers Horizonter-
weiterung ist fiir je 49,- DM

wahlweise auf Disk oder CD
(hier mit Video-Flybys und
Sprachausgabe) erhiiltlich und
kompatibel zu ,Links 386
Pro”, ,Links 386 CD", , Links"
und ,,Microsoft Golf fiir Win-
dows”.

DAS
BESONDERE
ZUM SCHLUSS

Nicht mehr, son-
dern weniger
(Render-Anima-
tionen) kriegt man

bei der Floppy- &= R e

Version von Dun-

geon Master II

fiir seine 89 Miir-

ker; im iibrigen ist

der nostalgische

FTL-Rolli jedoch

vollig identisch

mit der CD-Aus- - =
fiihrung. Und unsere Kmlk an
der ,,Windows”-Tiiftelei Q-
Pop hat den Hersteller Kiwi
Games so erschreckt, da

er fiir die nun vertffent-
lichten Verkaufsversionen

(CD & Disk) die Steue- .7

rung deutlich verbessert
hat — damit ist auch der
Preis von 89— DM ge-
rechtfertigt. Ebenfalls ein
biichen verzogert hat sich

die Markteinfithrung von
Shanghai: Great Mo-
ments und der witzigen
Promi-Fotosafari Papa-
razzi!. Warum die jeweils
rund 89—~ DM teuren Activi-
sion-Titel erst Wochen nach
dem Test erhiltlich sind? Na,
weil sie jetzt nicht nur unter
wWindows 3.1”, sondemn auch
unter dem neuen ,.Windows 95™
laufen!

(mm)




Die interessantesten Titel wollen wir hier etwas eingehender vorstellen, auBlerdem ha-
ben wir die Flut an Neuerscheinungen iibersichtlich aufgelistet.

THE FIRST TIME: WINDOWS 95
DAS BETRIEBSSYSTEM/DAS ZUBEHOR & CO.

Wer grafische Benutzeroberflichen mag,
wird diese Biicher aus der ,,The First
Time”-Reihe des que-Verlags lieben: Bei-
de arbeiten weniger mit Text als mit op-
tischen Gestaltungselementen und sehr
vielen Screens aus Windows 95. Das Be-
triebssystem von Dieter Jirmann geht da-
bei vor allem auf die grundlegenden Funk-

tionen (der Arbeitsplatz, die Installation
zusiitzlicher Programme etc.) ein, withrend
Das Zubehor & Co. zum Beispiel ver-
deutlicht, wie man das ,,WordPad” und
,,Paint” benutzt, Verkniipfungen mit OLE
erstellt oder die Medien-Player verwendet.
Es handelt sich also in beiden Fillen nicht
um ausfiihrliche Nachschlagewerke, son-

i

dern um knappe Ein-

filhrungen, die den 14
Wissensstoff Schritt fiir =~ gz
Schritt und ohne iiber- | g
fliissigen Ballast er-
kliren. Kurzum, ein
guter und preiswerter
Einstieg fiir Unerfih-
rene und reine Anwen-
der.

Das Betrieﬁ_ss stem

QUE EfEneieit in

ALLES UBER WINDOWS 95

r

Das bei Micro-
o soft Press er-
B _» Schienene Paper-
A WS back von Joanne

. Woodcock st
ALLES UBER zwar nicht ganz
so {bersichtlich
aufgebaut  wie
die eben bespro-

M resaoft

chenen Biicher, dafiir kann man sich hier
in relativ kurzer Zeit ein Maximum an
Wissen aneignen. Der flott geschriebene
Text beschiiftigt sich unter anderem mit
dem Erstellen eigener Hintergrundbilder
fiir Windows 95 und erklirt, wie man den
Audiorecorder als Sample-Maschine ein-
setzt oder wie man am besten mit Datei-
en und Ordnern umgeht. Besonders be-

deutsame Infos sind farblich abgesetzt und
daher sofort als solche erkennbar; zudem
verkiinden Extrakisten wichtige ,, Tips”
und ,.Definitionen”. Ganz hilt der Inhalt
natiirlich nicht, was der groBspurige Titel
verspricht, aber auch so erfiihrt man schon
wesentlich mehr, als die meisten User je-
mals iiber ihr neues Betriebssystem wis-
sen wollten...

= DasgroBe Buch zu

DAS GROSSE BUCH ZU WINDOWS 95

Im edlen, festen Einband kommt das Data
Becker-Nachschlagewerk des Teams
Buckel, Maslo & Maslo daher: Aufler ei-
nem Crash-Kurs fiir Umsteiger von ,,Win-
dows 3.1" wird eine recht ausfiihrliche In-
stallationshilfe geboten. Selbstmurmelnd
erldutern die Autoren alle Grundfunktionen
samt Zubehor, aber auch, wie man auf der

Datenautobahn die Uberholspur ansteuert
oder Verkniipfungen mit OLE erstellt. Ei-
gene Abschnitte zum Netzwerkbetrieb und
zum Einsatz von DOS unter Windows 95
fehlen ebenfalls nicht. Die enorme Fiille an
Informationen und detaillierten Beschrei-
bungen erkauft man sich freilich mit einem
recht trockenen Schreibstil; dafiir bleiben

‘Windows 95

hier kaum Fra-
gen offen — und
eine CD mit
Shareware-Uti-
lities liegt dem

Buch dariiber
hinaus auch
noch bei.

WINDOWS 95 IM NETZWERK

Wie der Titel bereits nahelegt, wendet sich
das bei Markt & Technik vertffentlichte
Hardcover von Martin Kuppinger vor-
nehmlich an erfahrene User und an-
schluBfreudige Profis. Entsprechend pro-
fessionell sind Schreibe und sachlicher
Gehalt: Es geht hauptsichlich um Local
Array Networks unter ,,Windows NT”
bzw. ,NetWare” in den Versionen 3.X

und 4.X; daneben werden auch die klei-
neren Peer-to-peer-Netzwerke besprochen,
bei denen jeder Rechner gleichberechtigt
ist. SchlieBlich geht der Autor noch dar-
auf ein, wie sich Windows 95 an die un-
terschiedlichen Ubertragungsprotokolle
anpassen liBt. Anders gesagt, hier wendet
sich der Spezialist an den Spezialisten, und
zwar mit vielen niitzlichen Infos zur

Vernetzung —

sowie einer

Shareware- \N)

Disk mit ein- & meWS 95
schligigen ”ll
Tools. =

kanzepte,
Einrichtung.
s




UMSTEIGEN AUF WINDOWS 95/
WINDOWS 95 - DAS KOMPENDIUM

Ebenfalls bei Markt & Technik erschienen
sind diese beiden Biicher von Peter Mo-
nadjemi. Umsteigen auf Windows 95
richtet sich dabei naheliegenderweise an
Leute, die schon Erfahrung mit ,,Windows
3.X” haben: In leicht verstindlichem Stil
beschreibt Monadjemi hier die grundle-
genden Funktionen der grafischen Be-
nutzeroberfliche. Sein dickleibiges Kom-
pendium fiihrt den Leser dagegen in des-

e

PC-WissiN

MS-Windows 95

MS- VV]IVI)()VV15 EJEi’FT%I\IP@IBI!

sen tiefste Tiefen, es ist ebenso Arbeits-
buch wie Nachschlagewerk. Auf iiber
1.000 Seiten ist natiirlich geniigend Platz,
um sich mit dem ,,Explorer”, Multimedia-
Applikationen wie ,,Video for Windows”,
dem Softwarepaket , Microsoft Plus!” oder
Problemen bei der Hardware-Installation
zu befassen. Dabei bietet das Werk prak-
tisch jedem vieles — auBer dem blutigen
Anfinger und ausgebufften (Programmier)-

M

R T -;_

Profis. Auf

der beigeleg-

ten CD finden |
sich zudem
etliche Utili-
ties, Share-
ware-Spiele
und sogar ein
MPEG-Soft-
wareplayer.

Trainer

Das handliche Biichlein
aus dem Augustus Verlag
von Alexander Bach und
Rainer Backer enthiillt dem
Ein- bzw. Umsteiger, was
es mit ,,Plug and Play”

oder ,preemptivem Multitasking™ auf
sich hat. Auch die Druckeranpassung
oder die Wahl des gewiinschten Bild-
schirmschoners in der Systemsteuerung
werden behandelt. Alles ist klar geglie-
dert und klar formuliert — daf3 dabei jede

WINDOWS 95 SOFORT!

Einzelheit erschopfend ausgefiihrt wird,
diirfte angesichts des moderaten Um-
fangs (und Preises) wohl niemand er-
warten, zumal auch noch eine Datenbank

auf Disk beiliegt.
Windows

Tobias Weltners Paperback aus dem Hau-
se Data Becker ist ebenfalls fiir Fenster-

besitzer mit vergleichsweise geringen Vor-
kenntnissen gedacht. Ein netter Sonder-
service darin sind die Extrahinweise fiir
Notebook-Besitzer: Sie erfahren etwa, wie

man am besten Strom spart oder eine
»wMausspur” legt, damit man den Cursor
auf den relativ trigen LCD-Monitoren
nicht so schnell aus den Augen verliert.
Dartiber hinaus werden die Medien-Play-
er und das richtige Nutzen von DOS-Pro-

grammen bespro-
chen — nicht bis
ins letzte Detail,
aber doch ausrei-
chend.
(mash)

Y 5 Sofert
\\& 7

Titel Autor Umfang | Verlag ISBN-Nummer | Sofiware Preis
The First Time: Windows 95 Dieter Jirmann 107 S. | que 3-87791-671-6 | - 19,80 DM
Das Betriebssystem
The First Time: Windows 95 Dieter Jirmann 113S. | que 3-87791-846-8 | - 19,80 DM
Das Zubehdr & Co. Patrick Dirr
Windows 95 Visual Handbook Ignatz Scheels 4318S. | que 3-87791-849-2 | Disk zum Buch 49- DM
Windows 95 VisiRef Josef Steiner 208 S. | que 3-87791-674-0 | - 29,80 DM
Alles (iber Windows 95 Joanne Woodcock 322 S. | Microsoft Press | 3-86063-806-8 | - 49~ DM
Im Trend... Windows 95 Josef Steiner 256 S. | Markt & Technik | 3-87791-681-3 | - 19,80 DM
Das groBe Buch zu Windows 95 | H. Buckel, A. Maslo, P. Maslo | 677 S. | Data Becker 3-8158-1128-7 | CD mit Shareware [ 59— DM
Windows 95 im Netzwerk Martin Kuppinger 480 S. | Markt & Technik | 3-87791-756-9 | Disk zum Buch 79—~ DM
Umsteigen auf Windows 95 Peter Monadjemi 519S. | Markt & Technik | 3-87791-667-8 | — 39,80 DM
Windows 95 Das Kompendium Peter Monadjemi 1.117 S. | Markt & Technik | 3-87791-431-4 | CD mit Shareware | 69— DM
MS-Windows 95 Trainer Alexander Bach 255S. | Augustus Verlag | 3-8043-3032-0 | Disk zum Buch 19,80 DM

Rainer Backer

So geht’s Losungen fiir An- Rudi Kost, Josef Steiner 212 S. | Markt & Technik | 3-87791-469-1 | Disk zum Buch 39,80 DM
wender Windows 95 Robert Valentin
Software Training Windows 95 Detlef Fabian 423 S. | Data Becker 3-8158-1006-X | Disk zum Buch 39,80 DM
Erfolgreich umsteigen auf Michael Freihof 391 S. | Data Becker 3-8158-1161-9 | - 29,80 DM
Windows 95 Ingrid M. Kiirten
Windows 95 sofort! Tobias Weltner 452 S. | Data Becker 3-8158-1137-6 | - 39,80 DM




KOMMT AN DEN KIOSK!

UND DAMIT PRO AUSGABE
DIE VOLLVERSION EINES MEGA-SPIELS
AUF CD-ROM, ZUSAMMEN MIT
GEDRUCKTER ANLEITUNG,
KOMPLETTLOSUNG,
TESTBERICHT ETC.

FUR NUR 19,80 DM!




Tja, so allmiihlich beginnen
wieder die kalten Tage des
Jahres. Doch davon waren
wir nicht zu beeindrucken
und haben Euch wieder
brandheiBie Tips, Tricks und
Losungen zu bieten!

Dabei sind wir natiirlich wie
immer auf Eure Einsendungen
angewiesen, denn ohne sie
wiren diese Seiten so leer wie
derzeit das Freibad. Schickt
uns also bitte nach wie vor
Tips, Cheats und Komplettl6-
sungen, wobei vor allem letz-
tere aufgrund ihrer Liinge
natiirlich am besten auf der
Diskette (als ASCII-Files) auf-
gehoben sind. Eure Arbeit soll
auch nicht unbelohnt bleiben,
denn fiir jeden abgedruckten
Beitrag gibt es bis zu 300
Miirker, je nach Umfang und
Aktualitit. Einen kleinen fi-

In der letzten Ausgabe haben wir
Euch ja schon die wichtigsten
Zauberspriiche verraten, hier
kommt nun endlich die heiller-
sehnte Komplettlosung:

Allgemeines

Um die Lésung nicht unnotig
aufzubauschen und Euch vor al-

nanziellen Extra-Bonus gibt’s
fiir diejenigen, die uns zusiitz-
lich zum Text noch Savestin-
de auf die Disk packen, bei de-
nen schwierige Spielstellen
schon geschafft sind. Karten
und dhnliches kénnen wir nur
nutzen, wenn sie schwarz auf
weill, also auf weilem, unli-
niertem Papier eingesandt wer-
den. Geschickt werden soll das
Ganze an den

lem genug Freiraum zu lassen,
haben wir nur die wirklich wich-
tigen Orte und zu beschaffenen
Gegenstiinde aufgefiihrt. Es gibt
jedoch noch wesentlich mehr an
Schiitzen und Personen zu er-
forschen.

Auch hier gilt der Rat: ,,Save
early, save often”, also immer
wieder bei verschiedenen Spiel-

mn™

Joker Verlag
s, Besserwisser”
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn

Besonders Eilige kénnen ihren
Beitrag auch unter der Fax-Num-
mer 089/460 49 77 loswerden.
Solltet Ihr selbst mal einen Rat
brauchen, so steht Euch jeden
Mittwoch von 16 bis 19 Uhr un-
sere telefonische Hotline zur
Verfiigung, wo Ihr Tips zu Soft-

stiinden abspeichern, damit nicht
die schwer erkiimpften Dungeons
erneut bezwungen werden miis-
sen. Auch sollte, wann immer
es moglich ist, geheilt und ge-
rastet werden. Das Wiederbele-
ben via Altar sollte moglichst
nicht genutzt werden, da die
Helden dadurch ihre Eigen-
schaften verschlechtern. Wenn
es um Geschwindigkeit geht,
sollte der Schnelligkeitsspruch
benutzt werden, ohne ihn ist das
Abenteuer nicht zu schaffen.

Die Charakterauswahl

Christliche Abenteurer kommen
natiirlich nicht ohne einen Kle-
riker aus. AuBlerdem sollten
zwel Kimpfer sowie ein Magier
mit in die Schlacht ziehen. Die
beiden Krieger sollten die Trup-
pe anfiihren, da sie bessere An-
griffs- und Verteidigungswerte
besitzen. Fernkampffihigkeiten
lassen sich tibrigens durch wahl-
loses Herumschleudern von In-
ventargegenstinden bewiltigen,
notfalls tut’s der mitgefiihrte
Bierkrug. Der Magier sollte sei-
ne Spriiche immer und immer
wieder aussprechen, denn nur so
gewinnt er die nétige Sicherheit.

und Hardwarefragen erhalten
konnt. All das unter den Tele-
fonnummern

089/46 38 23 und

089/460 58 22

Gelost

Dungeon Master I1
Phantasmagoria

Cheats zu

Hi-Octane
Konig der Lowen

Tips und Codes zu

Biing!
‘X-Fighter
Metal Marines

Jungle Strike

Das erforderliche Kleingeld wird
durch Handelsreisen erzielt,
schlieBlich hat jeder Ort seine ei-
genen Wertvorstellungen. Die-
se Barschaft Geld wird dann in
Riistungen und Waffen der bei-
den Kimpfer sowie einen Kom-
pall investiert. Es ist dabei
duberst wichtig, dal} die beiden
w~schwachen™ Partymitglieder gut
beschiitzt werden. Auflerdem
konnen Kdmpfer mit magischen
Waffen rein gar nichts anfangen.

Das Abenteuer beginnt

Zuniichst ist es die primire Auf-
gabe der Abenteurer, den Ein-
gang zum Skullkeep zu finden
und zu 6ffnen. Dies ist jedoch
nicht ohne weiteres mdoglich,
denn erst miissen die vier Klan-
symbole beschafft werden, die
recht weit verstreut und teil-
weise nur durch viel Hirn-
schmalz zu bekommen sind. Um
das erste Symbol zu ergattern,
verldBt man die Stadt im Nord-
westen und geht wahlweise iiber
mehrere Umwege durch die
Dungeons so weil wie moglich
nordlich und schlieBlich west-
lich. Dort liegt es vollig einsam
auf einer Steinplatte.



Um das zweite Symbol zu be-
kommen, hilt man sich mog-
lichst weit nordlich und dann
ostlich. Im Bereich der Walfe
schlieBlich geht es auf Hohe der
Bodenplatten gen Westen: nach
zahlreichen Kimpfen findet man
es auf einem Altar.

Das dritte Symbol ist einige Ta-
gesmirsche von den anderen ent-
fernt. Zuniichst hilt man sich
dstlich, um am Ende den langen
Weg gen Siiden anzutreten. Geht
es hier nicht weiter, sind noch
ein paar Meter Richtung Osten
zu bewiiltigen — auf einem Altar
wird man fiindig.

Das vierte Klansymbol ist etwas
schwerer  zu bekommen,
schlieBlich befindet es sich auf
dem Friedhof. Wihli den west-
lichen Eingang und geht siidlich.
Der Riickweg wird zwar ver-
sperrt, aber keine Angst, es gibt
einen zweiten Ausgang. Lauft
dann o6stlich, und weicht dabei
den Bodenplatten aus. In der
Krypta im Osten mul} gleich im
Siiden der Knopf gedriickt wer-
den, wodurch direkt daneben
eine Wand verschwindet und
den Ra-Schliissel freigibt. Die
Bodenplatten im Norden sollten
nicht betreten werden, statt des-
sen ist der Gang iiber die sich
indernden Fallgruben im Osten
angesagt. Da diese Euch auto-
matisch verfolgen, ist Ge-
schwindigkeit notig. Steckt
schnell den Ra-Schliissel in das
Schliisselloch in der Stidwand
und verschwindet durch die Tiir.
Nach einigen Zickzackliufen
findet Thr an der Stidwand einen
Wandteppich, der entfernt wird.
Der gefundene Schliissel wird
in dem Raum mit den wandern-
den Fallgruben an der Ostwand
eingesetzt. Mitten im Raum
steht nun ein Tisch. Mit Hilfe
einer Miinze bekommt Thr end-
lich das vierte und letzte Klan-
symbol.

Verlalit den Friedhof durch den
nordlichen Ausgang und haltet
Euch moglichst nordlich, um ins
Skullkeep zu kommen. Jetzt
kiinnen die vier Symbole im

Osten eingesetzt und das Dun-
geon betreten werden.

Skullkeep

Nachdem der Riickweg abge-
schnitten ist, findet Thr in der
siidlichen Nische drei Hebel.
Nun wird’s hektisch: Zieht den
Hebel an der Westwand und
lauft schnell so weit wie mog-
lich nach Norden. Rennt nun
zuriick und wiederholt das ganze
Spiel mit dem 6&stlichen und
dann dem siidlichen Hebel. Zur
Belohnung fiir die Raserei fin-
det Thr in der nérdlichen Nische
einen Schliissel, mit dem Ihr
wieder in die Freiheit gelangt.
Geht iiber die Treppe im Norden
nach oben und zieht dort ein
paarmal am Seil, wodurch das
Tor gedffnet wird. Nach einem
netten Kampf mit lauter oktari-
nen Special Effects wird der
Kessel in der Mitte des Raumes
begutachtet. Dort hinein kom-
men der Stab und die Manablii-
te, und die Tiir im Norden 6ff-
net sich. Von dort aus geht’s im
westlichen Gang bis zum Ende,
um in der Iusionswand im Nor-
den einige Fallen aufzustellen.
Die Tiir in der Nordwand wird
durch Beschweren der siidlichen
Bodenplatte gedffnet. Im dar-
auffolgenden Gang befindet sich
eine lllusionswand im Oslen.
Hier lassen sich erneut Fallen
deaktivieren, ein Zahnrad ist
auch zu finden. Nun kénnt Thr
beruhigt dem Pfad gen Wesien
folgen und entdeckt ein weite-
res Zahnrad. Erneut wird's hek-

tisch, denn im sidli-
chen Gang miilit Thr
fiir jede Tiir jeweils
zwei Zahnrider in die
Vorrichtung stecken,
herausnehmen und
dann losrennen. Die
Rider kann man sich
auch vorher massen-
haft zusammensuchen,
auf jeden Fall miissen
sie aber mitgenommen
. werden. Im darauffol-

genden Raum wird der
Schliissel gegrabscht
und in die siidliche
Vertiefung gesteckt. Driickt
anschliefend den nebenstehen-
den Knopf, und geht iiber die
Treppe im Norden in die Tiefe.

Im Kellergeschofl von
Skullkeep

Haltet Euch jetzt siidlich, um
schlieB3lich im 6stlichen Raum
den Stein auf das Loch im Nor-
den zu schieben; dadurch ist der
Weg zu der Treppe im Norden
frei. Sucht nun den Weg weiter
hinunter in die Dunkelheit. Dazu
lauft Thr zunichst siidlich, dann
ein wenig gen Osten und steigt
nach lingerem Nordmarsch in
der westlichen Ecke erneut hin-
ab. Die eingestiirzte Decke im
Nordosten wird durch etwas
schweilBitreibende Arbeit frei-
geschaufelt, und der Weg zu ein
paar Edelsteinen ist frei. Im
Nordwesten wartet ein recht un-
freundliches Vieh, das jedoch
mit List und Tiicke in eine Fal-
le gelockt wird, die sich mit Hil-
fe des Hebels im Westen scharf-
machen lil3t. Nun kann sich die
Party gemiitlich durch die ne-
benstehende Tiir begeben und
direkt vor der Bodenplatte auf
das Monster warten, Ist es um
die Ecke gekrochen, braucht nur
noch auf die Platte getreten zu
werden, und das Ding ist Ge-
schichte. Der Schliissel im We-
sten wird nun genommen, und
der Deckel wird iiber dem Mon-
ster mit Hilfe des bekannten
Schalters geschlossen. Steckt
den Schliissel wieder in ein ent-
sprechendes Loch, und zwar et-

was siidlich von der Bluttat, wo-
durch der Weg zum Teleporter
im Nordwesten frei wird.

Nach dem Beamen und dem Er-
klimmen der Leiter im Oslten
findet Ihr Euch im Erdgeschof
wieder. Die bekannte Tiir im Sii-
den wird durchschritten und der
Schliissel erneut benutzt. An-
schlieBend geht's iiber die Trep-
pe im Westen nochmals in dunk-
lere Gefilde. Vorher sollte man
jedoch die Zeit nutzen, um sei-
ne Wunden zu lecken und sich
am Lagerfeuer von heroischen
Taten zu erzihlen. Neugierige
Artgenossen sollten vorher spei-
chern, denn es gibt dort eine
Menge zu driicken. Wir wollen
niemanden in seinem Wissens-
durst beschriinken, aber meistens
sind diese Aktionen eher
schmerzhafter Natur. Nachdem
die Helden also die Bedeutung
der Knopfe und die Hart-
nickigkeit des Monsters ken-
nengelernt haben, 6ffnet sich
nach erfolgreichem Kampf im
Norden eine Tiir, die den Blick
auf einen Knopf erméglicht, der
gedriickt werden darf und eine
Leiter zum Vorschein bringt.
Diese wird erklommen (im 0st-
lichen Teil des Dungeons). Nun
wird mit wahnsinniger Ge-
schwindigkeit die kurzzeitig ge-
schlossene Bodenplatte im Nor-
den tiberwunden, um schliellich
in der dstlichen Nische den He-
bel zu betitigen. Danach geht es
direkt ins erste Obergescholb von
Skullkeep.

Von nun an wandert man gen
Norden, denn in einer Nische be-
findet sich erneut ein Zahnrad.
Dann nach Osten, um die be-
wegliche, jedoch nicht sehr
streitsiichtige Truhe (von der
Scheibenwelt?) aus dem Raum
zu treiben. Ein wenig weiter
westlich kann das Zahnrad in die
Maschine gelegt werden. wo-
durch die Tiir im Norden frei
wird. Dort hinein jagt man die
Truhe, verschlieft die Tiir und
1iBt mit Hilfe der Bodenplatten
einen wahren Regen von Feuer-
billen auf die Kiste los, bis sie
schlieBlich ihren Geist aufgibt.
Die Dichtung aus der Truhe wird
mit dem Geriit weiter westlich
benutzt, wodurch die Westtiir
sich 6ffnet. Schnappt Euch den
Schliissel und trabt ein Stiick
nach Osten, von wo Thr kamt.
Dort wird der Schliissel in sein
Loch gesteckt, und die Tiir im
Siiden 6ffnet sich. Hier geht's
hinunter, um simtliche Schalter
in verschiedenen Variationen
durchzuschalten, bis sich alle
siidlichen Tiiren 6ffnen lassen.
Nach einem kLingeren Fullmarsch
gen Westen durch die (hoffent-



lich) offenen Tiiren landet Ihr
schlieBlich in einem kleinen
Raum. Den Knopf konnt [hr
getrost vergessen, statt dessen
begebt Thr Euch nach Norden,
um die Tiir aufzumachen. Im
Maschinenraum wird der
Schliissel aufgehoben und die
altbekannte Dichtung ange-
wandt. Dann mull nur noch der
Hebel gezogen und der Schal-
ter gedriickt werden, wodurch
eine Leiter erscheint, die tun-
lichst schnell erklommen wer-
den sollte.

Nunmehr gliicklich im zwei-
ten Stock. kann endlich ge-
fahrlos der Zerstérungswut ge-
front werden. Also verarbeitel
die Tische zu Kleinholz! Von
dort aus geht es gen Siiden, wo-
bei hier Abspeichern angesagt
ist, da der Weg von Fallen nur
so strotzt. Weiter dstlich be-
findet sich ein Raum mit meh-
reren Fallgruben und einer Bo-
denplatte. Um sie zu beschwe-
ren, geniigt es, den dort
herumschwebenden Stern mit
Hihnchenkeule oder Schild zu
bewerfen. Der Gegenstand fiillt
zu Boden, und die Tiir im We-
sten Offnet sich. Weiter nord-
lich wird mit Hilfe des Skull-
keepschliissels die Tiir geoft-
net, im westlichen Raum wird
der Knopf an der Westwand ge-
driickt, und die Abenteurer kiin-

an den Eingang). Jetzt wird der
Knopf an der Westwand ge-
driickt, von Osten her ein Feu-
erball auf den Reflektor gejagt
und mit Elan die Treppe im
Osten genommen.

Von hier aus geht es stetig berg-
ab, bis sich die Truppe wieder
im Untergescholl befindet.
Werft dort etwas Pyro in das
brennende Etwas und steigt
wieder hinauf. Der Knopf im
Siiden harrt der Betiitigung, und
die Maschine geht in Betrieb.
Da es nichts weiter zu tun gibt,
geht’s hinauf in die vierte Ebe-
ne.

Der Generator

Wandert nach Westen und schal-
tet die Generatoren an der Siid-
wand aus. Lauft dann fix nach
Westen, um den Schalter im
Norden zu betitigen, der Schliis-
sel wird mitgenommen. Der lan-
ge Gang darf erneut durch-
schritten werden, und der
Schliissel wird an der Stdtiir ein-
gesetzt. Hinter der Abdeckplat-
te an der Westwand befindet sich
ein Schalter. der eine Treppe
zum Vorschein bringt. Zuriick
zu den Generatorfeldern, wo der
Schliissel gegen den Toten-
kopfschliissel ausgetauscht wird.
Uber die Treppe im Osten fiihrt
der Weg wieder runter und

L wendet.  AnschlieBend
, hiipft Thr in den Telepor-
~ ter. um nicht weit entfernt
aufzutauchen. Der hier
stehende Tisch wird mit
Magie zerstort und der
Kerzenleuchter in die Ni-
sche geschoben. Dann
geht’s wieder raus auf den

Gang. Im groflen Raum werden
die Reflektoren so verschoben,
dab sie jeweils auf die Mitte der
Stidwand zeigen. Jetzt hoch aufs
Dach, und ein paar Monster we-
niger stéren das Umfeld. Die
beiden Knopfe an der Siidwand
werden gedriickt, wodurch der
Reaktor in der Mitte des Raumes
mit den Feuerbiillen beschossen
wird. Nun wird noch der Hebel
im Norden umgelegt, und eine
wahre Flut von Blitzen erfreut

Probleme
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den Beobachter. Der Gang im
Siiden enthilt wiederum einen
Knopf, der ein Dimensionstor
Offnet.

Das grofje Finale

Nun wirklich schnell zur Briicke
ganz im Norden und dann wie-

L]

der hinunter iiber die niichste
Briicke. Der Obermotz in der
Mitte des Raums kann nur mit
viel Stahl und Magie bezwun-
gen werden, wobei die Gruppe
weder stehenbleiben noch zu
nahe zum Rand gehen darf, da
es sonst zu einem ziemlich bo-
sen, weil tédlichen Fall kommt.
Sollte es irgendwann endlich ge-
schafft sein, so darf man den
wohlverdienten Abspann ge-
niellen...
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nen die Treppe hinunterhetzen.
Unten werden die Ventile auf-
gedreht und der Reflektor ins
richtige Licht geriickt (direkt

anschlieBend iiber die Treppe Dies s nur ein Kieiner Atszig s unserem reichhall
im Siiden hoch. Der groBe Raum
im Westen wird durchquert und

der Schliissel im Gang ange-
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Erst in der letzten Ausgabe ha-
ben wir Sierras Gruselschocker
vorgestellt, und schon jetzt hat
Thomas Nickel das Spiel kom-
plett gelost und hilft hiermit al-
len Abenteurern, die damit noch
Probleme haben.

Kapitel 1

Nach dem Friihstiick verab-
schiedet sich Don und geht, wor-
auf sich unsere Heldin zuniichst
die Schubladen vornimmt und
ein paar Streichhdélzer findet, die
flugs eingesackt werden. In der
Speisekammer (Pantry, rechte
Tiir) erweckt der Teppich das
Interesse, und tatsichlich: eine
Falltiir. Doch ohne weiteres lilt
sie sich nicht 6ffnen, also zuriick
zum Kamin, wo der Schiirhaken
entwendet wird. Somit ist der
Weg in die Dunkelheit frei.
Doch eben diese scheint nicht
ganz geheuer, weshalb tunlichst
ein Streichholz entziindet wer-
den sollte (auf Adrienne selbst
benutzen). Im Keller gibt es eine
Menge erlesener Getriinke zu
finden sowie einen Hammer, der
mitgenommen wird. Da es hier
weiter nichts zu sehen gibt,
geht’s wieder hinauf und in die
Eingangshalle (Tiir rechts hin-
ten im EBzimmer). Wer seine
Katze liebt, streichelt sie. Aulier-
dem ist hier eine Zeitung mil ei-
nigen interessanten Nachrichten
zu finden. Damit geht's zur Bar
zwischen Kamin und Tiir, wo
eine Flasche Schnaps zum Vor-

schein kommt, die zuniichst noch
nicht geleert werden sollte. Also
zuriick damit ins Regal, denn
schlielich muBb Adrienne noch
fahren. Die Tiir im Obergeschof
liBt sich aufgrund des fehlenden
Schliissels nicht 6ffnen, daher
ab zur Terrasse, von wo es mil
dem Auto nach Nipawomseltt
geht.

Dort angekommen, wird ganz
rechts ein blaues Haus besucht,
in dem der hiesige Makler
wohnt. Der wird erst mal or-
dentlich ausgeschimpft, wonach
er es erlaubt, in seinen Akten
nach dem Schliissel zu suchen.
Tatsiichlich ist er da, und ein
paar interessante Neuigkeiten
gibt’s auch. Nun zuriick zur Be-
hausung, wo die beiden oberen
Stockwerke durchsucht werden.
Im Schlafzimmer sind finf
Dollar zu finden, die eingesackt
werden. Ebenfalls interessant
scheinen die Wahrsagekarten in
Zoltans Zimmer zu sein, also
auch ab damit ins Inventory.
Nach der Rumlauferei ist erst
einmal ein Schonheitsschliifchen
angesagt, und zwar im Bett von
Zoltans Ehefrauen. Den Alp-
traum vergessen wir lieber ganz
schnell und gehen statt dessen
ins Biiro, wo neben diversen
Biichern und Zeitschriften auch
eine schnuckelige Katzenstatue
zum Vorschein kommt, die im
Inventory verschwindet und dort
eingehend betrachtet wird. Der
Knopf am Genick wird gedriickt,
und das bedauernswerte Ge-

schopf verwandelt sich in ein
Springmesser. Dieses ist auch
sehr niitzlich, schlieBlich schei-
nen die Mauern im Kamin nicht
allzu fest zu sein. Mit seiner Hil-
fe wird also geschabt und
gelockert, und bald ist der Weg
zur Kapelle frei. Auf dem Altar
liegt ein Buch, das sowohl ge-
lesen als auch mitgenommen
wird. Der Stammbaum ist sehr
wichtig! Die Truhe dahinter er-
weckt die Aufmerksamkeit von
Adrienne, aber dummerweise
enthiilt sie einen Didmon, der
nichts Besseres zu tun hat, als in
Don zu fahren.

Kapitel 2

Don ist schlecht drauf und ver-
langt von Adrienne, sie solle ei-
nen Drain Cleaner besorgen.
Also steigt sie ins Auto, um in
die Stadt zu fahren, schlieBlich
will sie den Guten (?) nicht noch
mehr verdrgern. Auf der Ter-
rasse spielt der Plattenspieler

schaurig-schéne Musik, die so-
fort abgestellt wird. In Nipa-
womsett wird das getan, was
Frauen fiir gewdhnlich tun,
nimlich der Supermarkt ge-
stiirmt (rotes Haus). Dort wech-
seln fiinf Dollar den Besitzer,
wodurch Adrienne zwar pleite,
dafiir aber stolze Besitzerin ei-
nes Drain Cleaners wird. Der
Verkiiufer ist zudem recht ge-
spriichig und erzihlt ihr, wo sich
Malcolm aufhiilt. Beim Hinaus-
gehen wird noch schnell der
Suppenknochen mitgenommen,
eine gute Hausfrau sorgt
schlieflich vor. Ein kleiner Aus-
flug zu Blumen-Lou bringt er-
neut einige Geriichte zutage.
Also geht es jetzt von der Stadt-
iibersicht aus gesehen nach
links, wo der gute alte Malcolm
sein bescheidenes Domizil hat.
Mit schmerzendem Herzen ver-
abschiedet sich Adrienne
schlieBlich von ihrem Suppen-
knochen, um den Mistkdter vor
dem Haus zu zihmen. An-
schlieBend wird das Postge-
heimnis wohlwollend ignoriert
und der Briefkasten durchstébert.
Der Absender sollte notiert wer-
den. Der alte Malcolm ist jedoch
leider nicht zu sprechen, und eine
alte, grantige Krankenschwester
wirft unsere Heldin raus. Also
bleibt ihr nichts anderes iibrig,
als unverrichteter Dinge nach
Hause zu fahren.

Dort gibt’s die niichste Uberra-
schung: Die Scheune ist aufge-
brochen. Ein Blick bzw. ein Ohr
hinein offenbart ein Kratzen auf
dem Heuboden. Entschlossen
geht Adrienne auf die Pferde-
boxen zu, um schlieBlich von
Spazz an den Rand des Herzin-
farkts gebracht zu werden. Nach
diesem Schock verdient die
Scheune wenigstens ordentlich
untersucht zu werden, und die
Topfe erwecken ein besonderes
Interesse. Allerdings stiirmt Don
herein, und es wird klar, dal ei-
nige ,.Untermieter” hier wohnen.
Don macht sich sofort wieder
aus dem Staub, was ihm jedoch
nichts niitzt, denn Adrianne folgt
thm und wird endlich den Drain
Cleaner los.




Kapitel 3

Einen Ehekrach spiiter packt un-
ser Miidel die Picknickdecke zu-
sammen und bemerkt ein Ra-
scheln in den Biumen. Der Sa-
che wird auf den Grund
gegangen, und zum Vorschein
kommt Cyrus, der sofort eine
komplette Beichte abgibt und
behauptet, aus reiner Not in die
Scheune eingebrochen zu sein,
schlieBlich briuchten er und sein
altes Miitterlein ja ein Dach iiber
dem Kopf. Adrienne, von Her-
zen gut, folgt dem Fremden in
die Scheune. Dort ist seine Mut-
ter in einer ziemlich miBlichen
Lage und harrt der Befreiung.
Also wird fix die Leiter er-
klommen und mit Hilfe der
Heugabel der Flaschenzug an
Harriet befestigt. Cyrus erledigt
den Rest, und das Einsturzloch
wird etwas genauer unter die
Lupe genommen. Ein herausra-
gender Nagel kann eine sehr
schmerzhafte Angelegenheit
sein, deshalb wird er sofort mit
dem Hammer entfernt. Da die
beiden so nett waren, werden sie
eingestellt, und die Scheune wird
verlassen. Im Haus wird im
zweiten Stock die geschlossene
Tiir gedffnet. Dies ist jedoch
nicht so einfach: Zuniichst muf
der steckende Schliissel mit Hil-
fe des Nagels herausgehebelt
und anschliefend mit dem
Schiirhaken geangelt werden.
Jetzt ist der Weg zum Dachbo-
den frei. Die hintere Tiir will
sich aber nicht 6ffnen lassen,
deshalb wird brutale Gewalt an-
gewandt. Nun befindet sich die
junge Hausherrin in Malcolms
ehemaligem Zimmer, wo sofort
die Kommode und vor allem das
darauf liegende Buch ihre Auf-
merksamkeit weckt. Durch das
Fenster zum Hof ldBt sich in
nicht allzu weiter Ferne ein
Waldhaus entdecken. Sei’s
drum, zuniichst wird Malcolm
erneut besucht. Mit Hilfe des
Buches ist auch die Kranken-
schwester davon zu iiberzeugen,
daB die Unterhaltung wichtig ist.

Ein sehr langes Gespriich spiter
und um einige unangenehme Ge-
schichten reicher, kehrt Adrienne
endlich zuriick nach Hause, wo
sie sehnsiichtig von ihrem Mann
erwartet wird.

Kapitel 4

In der Empfangshalle wird Har-
riet ausgiebig befragt, iiber das
Haus im Wald weiB sie jedoch
nichts. Also wird zum Stillen des
Wissensdursts durch die Hin-
tertiir im EBzimmer nach
drauBen gegangen. Cyrus ist ge-
rade dabei, die arme Katze zu ja-
gen, also wird er tiichtig zu-
sammengepfiffen, dann geht’s
zuriick ins Haus und gleich dar-
auf wieder raus, wo der zer-
knirschte Cyrus komplett iiber
das Waldhiiuschen ausgefragt
wird. Er zeigt Adrienne den Weg
(rechts, oben, oben, unten, links,
unten, rechts), verschwindet je-
doch, nachdem er netterweise ei-
nen Baum umgekippt hat. Un-
sere Heldin darf jetzt ihre Ba-
lancefdhigkeiten unter Beweis
stellen und geht anschlieBend
nach rechts. Am Strand glitzert
etwas. Ein Diamant? Nein, lei-
der nur eine Linse. Also ab ins
Waldhaus, wo eine Kelle nur
darauf wartet, ins Inventory
iibernommen zu werden. Einen
Schrecken spiiter wird die Lin-
se ins Teleskop eingesetzt und
hindurchgeschaut. Das eigene
Heim ist zu sehen, und neben
dem Fenster im Tower Room ein
Loch. Das will erforscht werden,
folglich zuriick ins Haus. Un-
terwegs gibt es noch eine kleine
Unterhaltung mit dem Telefon-
techniker Mike. SchlieBlich doch
auf dem Dachboden angekom-
men, werden zuniichst die Bret-
ter mit Hilfe des Hammers ent-
fernt, wodurch der Weg ins Zim-
mer frei ist. Die Gemiilde sind
natiirlich eine genauere Betrach-
tung wert, genau wie die Truhe,
die sofort gedffnet wird. Die
darin enthaltene Broschiire wird
mitgenommen, anschlieBend ist
ein Blick ins Tagebuch angesagt.

Auberdem wird Adrienne Zeuge
einer kleinen Auseinandersetzung
zwischen Telefontechniker Mike
und Don,

Kapitel 5

Nach einem mehr oder weniger
geruhsamen Schlaf wird der
Laptop genauer unter die Lupe
genommen. Die Zeichen auf
dem Bildschirm werden gele-
sen, und etwas verwirrt geht’s
weiter ins Musikzimmer. Eitel,
wie Adrienne nun mal ist, mull
sie unbedingt in den Spiegel
schauen und darf sich an der
nichsten Splatterszene erfreuen.
Noch halb benommen, geht’s
runter in den Empfangsraum, wo
ein ziemlich aufgeldster Cyrus
wartet und sie zu einer Séance
einlidt. Sie gibt ihm bereitwil-
lig die Wahrsagekarten und folgt
ihm in die Scheune. Durch die
Séance um einige wissenswerte
Informationen iiber die Ge-
heimginge des Hauses reicher,
wird der Drache gesucht, der den
Weg weisen soll. Also geht’s
hoch in den zweiten Stock und
in den Kunstraum, wo tatséich-
lich ein Drache wartet. Aller-
dings ist er nicht allzu lebendig,
und bei genauerem Hinsehen
wird eine kleine Vorrichtung
entdeckt, die einen Projektor in
Gang setzt, der auf eine Wand
strahlt. Das verdient eine Un-
tersuchung, und nachdem der
Geheimgang freigelegt ist, wird
er fix betreten. Nun gleich zum
Aufzug rechts im Vordergrund.
Nach einer kurzen Fahrt wird der
Ort nach oben verlassen und der
linke Aufzug bestiegen, der Ad-
rienne ein Stockwerk tiefer
bringt. Gliicklich im bisher ver-
schlossenen Theater des Hauses
angelangt, geht’s gleich ein we-
nig nach rechts zum Make-up-
Raum. Dort ist aber nicht
Schminken angesagt, sondern
der Spiegel wird betrachtet — es
erscheint eine Vision von Zol-
tan. Das Durchstdbern der

Schubladen firdert ein Bild von
Zoltan und dem noch jungen
Malcolm zutage. Nach dem Ver-
lassen des Theaters durch die
Tiir trifft Adrienne auf ihren
Ehemann, der sich am Kamin
gewaltig einen hinter die Binde
gekippt hat.

Kapitel 6

In der Eingangshalle wird Don
erneut angetroffen. Er verkrii-
melt sich jedoch recht bald, und
tibrig bleibt bloB das Halsband
von Spazz auf der Couch. Kurz
darauf betritt Mike das Szena-
rio, wovon Don alles andere als
begeistert ist. In der Zwi-
schenzeit ist mal wieder ein Hof-
lichkeitsbesuch bei Malcolm an-
gesagt, die Krankenschwester
wird diesmal mit Malcolms Ju-
gendfoto links liegen gelassen.
Nach einem sehr ausfiihrlichem
Gespriich geht es zuriick nach
Carnevosch in die Empfangs-
halle. Kurz darauf erleidet Mike
einen kurzen, aber heftigen An-
fall von Tod.

Kapitel 7:
Das groBe Finale

Da das Haus nicht mehr verlas-
sen werden kann, wird Adrienne
in die Kapelle geschickt, wo
sie mit Hilfe von Malcolms Hin-
weis einen Geheimgang in der
rechten Wand entdeckt und ihn
betritt. An seinem Ende findet
sie sich in der Krypta wieder.
Die Griiber werden genauestens
inspiziert, wodurch eine Kette
auf dem Grab sichtbar wird, die
in alter Sierra-Tradition mitge-
nommen wird. Dann geht es
zuriick in den Make-up-Raum
beim Theater, wo auf dem Bo-
den Donalds Weste liegt. In den
reichlich groBen Taschen hat
selbst eine kleine Schneemann-
figur Platz, die ebenfalls einge-
steckt wird. Nun ab in die Dun-
kelkammer, nicht jedoch ohne
vorher abzuspeichern. Uber-



rascht werden die zerfetz-
ten Fotos angeschaut, doch
dadurch ist Adrienne ab-
gelenkt und bemerkt Don
nicht, der sich von hinten
anschleicht. Beim darauf-
folgenden Kampf wird
schnell der Drain Cleaner
geschnappt und in Dons
Gesicht gekippt. Diesem
wentgleisen™ die Gesichts-
ziige, und Adrienne sucht
ihr Heil in der Flucht. Sie
rennt schnell zum Kunst-
raum im zweiten Stock
und schliipft in den Aut-
zug. Dann wird der Gang-
verlauf verfolgt und erneut
via Aufzug nach unten ge-
fahren. Doch Don ist ihr
gefolgt und zieht den Auf-
zug wieder hoch, also hilft
nur ein Sprung in den
nichsten, der Adrienne
schluiendlich zu einer
Kreuzung bringt. Diese
wird nach links verlassen.
In der nun erreichten Ka-
pelle hetzt Adrienne nach rechts,
wo ein reichlich toter Cyrus von
der Decke fillt. Aber fiir Trau-
er bleibt keine Zeit, und so rennt
sie weiter zur Krypta.

Jetzt sitzt sie in der Falle! Als
Don kommit, versteckt sie sich
hinter der rechten Biiste neben
der Tiir. Im richtigen Moment
wird die Steinskulptur herun-
tergestofien, und Adrienne lauft
auf demselben Weg zuriick zum
Fotolabor, wo schnell das Buch
geschnappt wird. Leider nicht

schnell genug, denn Don
schnappt sich seinerseits Adri-
enne. Auf dem Stuhl wird dem
verwirrten Gatten nun der
Schneemann gezeigt und der
Hebel rechts oben gezogen, wo-
durch er schlieilich in die Ewi-
gen Jagdgriinde wandert. Lei-
der hat der Dimon jedoch kei-
ne Lust, ebenfalls zu sterben,
und macht sich selbstindig.
Wiederum sucht unsere Heldin
das Heil in der Flucht, und zwar
durch den rechten Geheimgang.

Dort hiilt sie sich immer rechts,
bis sie eine Treppe mil einem
Loch in der Mitte erreicht. Mit
Hilfe der lose herumhiingenden
Leitung wird die Treppe schlieB-
lich iiberquert (links Klicken).
Anschliefend geht's durch die
Tiir. die dann sofort geschlos-
sen und verriegelt wird. Aber in
Sicherheit ist Adrienne nicht,
also hetzt sie weiter zum Altar
links unten. Das Buch wird auf
den Altar gelegt, und Zoltans
Leiche wird angeschaut. Bei

ithm liegt ein Talisman, der aufs
Buch gepackt wird. Nun wird’s
ein wenig masochistisch, denn
der Finder wird mit der Brosche
durchstochen, das Blut wird auf
den Talismann getrépfelt. Dann
wird die Kette auf das Buch ge-
legt und der Vers aufgesagt. So-
mit ist der Diimon gebannt und
das Abenteuer geltst — Adrienne
kann wieder Ausschau nach
einer neuen Wohnung sowie
einem neuen Mann halten.
Vielleicht im zweiten Teil?

BUNTITK

- gemischt und

Hi-Octane

Es soll ja tatsiichlich schon Leu-
te geben, die fiir Bullfrogs ra-
santes Actionrennen die entspre-
chende Hardware besitzen. Fiir
die hat Mario Pfiitzenreuter die
entsprechenden Cheats parat:
Alt + F|l = Selbstzerstérung

Alt + F2 = Zerstorung aller Geg-
ner

Alt + F3 = Voller Tank

All + F4 = Maximale Munition
Alt + F5 = Maximales Schild
Alt + F6 = Eine Runde mehr
Alt + Z = Autopilot an

Alt + C = Autopilot aus

Biing!

Wir wissen zwar nicht, was die
Krankenkasse empfiehlt, aber
wem Magic Bytes’ abgedrehte
Wirtschaftssimulation Kopf-
schmerzen bereitet, dem kann
Matthias Tolonitz hier mit ei-
nigen hilfreichen Tips weiter-
helfen:

Gleich zu Beginn sollte man auf
jeden Fall ins Personalbiiro ei-
len, um seine Stellengesuche so
schnell wie moglich loszuwer-
den. Dann wird eine Klinik-
grundeinheit gemietet und das
Krankenhaus mit je einer Auf-
nahme, einem Wartezimmer, ei-
nem kleinen Lager und einem
Behandlungszimmer mit Neu-
rologie ausgestattet. Das sollte
zuniichst aus Kostengriinden
nicht allzu luxuriés sein. Die
wichtigste Eigenschaft einer
Krankenschwester ist natiirlich
die Oberweite, demnach sollten
nur iippig ausgestattete Miidels

eingestellt werden. Die Kran-
kenschwester mit der groiten
Oberweite steckt man in die
Klinikaufnahme, um Kunden
anzulocken. Arzte mit einem
1Q von mehr als 75 sollten nur
eingestellt werden, wenn sie
nicht schon zu alt sind. Bei
den Lagerverwaltern ist ein
niedriger Leberwert wichtig,
wiihrend die Schliger iiber hohe
Priigelwerte verfiigen. Auf je-
den Fall sollten jedoch alle min-
destens vier Ausbildungspunk-
te haben, bevor sie eingestellt
werden. Zudem haben sich die
Arzte und Krankenschwestern
mehr ,,Limmel™ verdient als die
Lagerverwalter. Man sollte
simtliche Angestellten (auch die
Schwestern) hin und wieder auf
Lehrginge schicken, damit sie
besser und vor allem selbstiin-
diger werden.

Anfangs konnen die Preise ru-
hig gesalzen sein, die Einheiten



pro Liimmel bei Arzt, Schwe-
ster, Geriit und Material soll-
ten auf eins gestellt, spiter aber
auf jeden Fall wieder gesenkt
werden. Die ersten Patienten
wollen natiirlich geschropft
werden, und so werden sie
zunichst immer ins falsche Be-
handlungszimmer geschickt,
wodurch die Rechnungen stei-
gen. Nach zwei bis drei Be-
handlungen werden sie ins
richtige Zimmer gefiihrt, man
darf diese Praxis jedoch nicht
zu oft durchfiihren, damit das
Ansehen nicht ins Bodenlose
sinkt. So diirfte sich zu Anfang
genug Geld und Menschenma-
terial anhdufen, damit das
Krankenhaus schrittweise ver-
bessert werden kann.

Der Konig der Lowen

Florian Schmickler hat fiir Euch
einen kleinen, aber feinen Cheat
fiir das kénigliche Jump'n’Run
entdeckt: Tippt einfach beim Ti-
telbild ,DWARF” ein, und Thr
kénnt im Spiel mit ,,L” einen
Level weiterspringen und mit
»H" Eure Energie wieder auf-
fiillen.

X-Com:
Terror from the Deep

Wer bei dem unterirdischen
Abenteuer von MicroProse noch
Probleme haben sollte, dem sei
hier mit den Tips von Jinos Jéo
geholfen:

Erste Schritte

Der Stiitzpunkt muB} in einem
Gebiet mit vielen nahe liegen-
den Hiifen liegen. In Inselge-
bieten lohnt es sich meist, etwa
im Japanischen Meer, im Nord-
atlantik oder Mittelmeer. Dann
sollte man sich so viele Wis-
senschaftler wie méglich besor-
gen und einen Wohnblock bau-
en, um die Kapazitit des La-
bors spiiter vollstindig aus-
zulasten. Ist dies geschehen,
wird sofort mit der Forschung
an Gausscher Technologie be-
gonnen.

Empfohlene
Forschungsreihenfolge
Zunichst werden Gaussche
Technologie, Pistole mit Muni-
tion sowie Gewehr mit Muni-
tion erforscht. Damit verfiigt
man dann iiber eine gute Waf-
fe gegen Aquatoiden, Kie-
menmenschen und Ungetiime.
Da das Gaussche Gewehr Au-
tofeuer besitzt und die Muniti-

on giinstig und schnell produ-
zierbar ist und zudem kein Zrbit
benétigt, sollte die Waffe stiin-
dig mitgefiihrt werden, es sei
denn, die Gegner sind Tasoths
oder Hummermenschen.

Es folgt der Sonarimpulsgeber,
der bei fast jedem Einsatz er-
beutet werden kann. Er ist als
SchuBBwaffe zwar kaum zu ge-
brauchen, hilft aber, weitere
Waffen zu entwickeln. Sonarpi-
stole, Sonarkanone und Sonar-
gewehr sollten als néichstes mit-
samt Munition in die Forschung
gehen. Sie sind sehr zielgenau,
bendtigen aber dafiir viel ZEs
und Zrbit zur Munitionsherstel-
lung. Aufierdem ist die Sonar-
kanone die einzige wirksame
Waffe gegen die Hummermen-
schen.

SchlieBlich sollte noch der So-
naroszillator entwickelt werden,
ein damit ausgeriisteter Barra-
cuda holt so ziemlich alles vom
Himmel bzw. aus dem Wasser.
So ausgeriistet, diirfte es kein
Problem mehr machen, die Geg-
ner zu besiegen. Sobald der Ali-
ennavigator gefangen wird,
kann durch dessen Erforschung
eine Stiitzpunkteinrichtung er-
richtet werden, die es ermog-
licht, Typ und Besatzung eines
georteten U-Boots zu ermitteln.
Eine Ungetiimleiche wiederum
beschert Euch eine Aqua-Pla-
stik-Panzerung, und ein toter
Calcinit verhilft Euch zu einer
Vibroklinge. Diese Nahkampf-
waffe verbraucht nur 7 ZE und
totet selbst Hummer mit zwei
bis drei Schldgen. Die Reihen-
folge der weiteren Forschung
ist nicht weiter wichtig, da es
eigentlich keinen Gegner mehr
gibt, der es mit Euch aufneh-
men konnte.

Kampftips

Beim Kampf gegen Hummer-
menschen und einer schlechten
Bewaffnung (siche oben) sollte
man den Feind zuniichst mit ei-
nem Thermo Taser betiduben. Es
reichen schon zwei Schlige.
In Alienstiitzpunkten befindet
sich der zu zerstorende Apparil-
lo zentral in der untersten Etage.
Am einfachsten ist es, eine Gra-
nate durch das dariiberliegende
Gitter zu werfen.

In Artefaktstandorten muBl man
sich zunichst immer ganz nach
unten durchkimpfen und an-
schlieBend mit dem in einer
Halle zu findenden Aufzug nach
oben fahren. Doch dabei ist Vor-
sicht angesagt, denn die Halle ist
mehrere Etagen hoch und besitzt

viele Einbuchtungen, in denen
mit Vorliebe Tentakulaten lauern.
Deshalb immer Coelacant/Ver-
drdnger vorschicken.

ZEs lassen sich bei Granaten recht
einfach sparen, indem man die
scharfe Granate nicht wirft, son-
dern einfach im Inventory auf den
Boden legt.

FX Fighter
Priigelknaben, aufgepabt! Gerd
Brost hat fiir Euch die Special-Mo-
ves von Philips Vektorpriigelei her-
ausgefunden:

Asraf

Genickbrecher: rechts, unten, schia-
gen

EnergiestoB: rechts, unten, rechts
und schlagen

Feuerball: links, rechts und schla-
gen

Heavy Uppercut: links, schlagen
Venam

Swipe Punch: rechts, schlagen
Knietritt: links, treten

Drehschlag: rechts, links, schlagen
Gift spucken: links, rechts, schlagen
Sheba

Klauenschlag: links, schlagen
Drehtritt: links, rechts und treten
Frank’n Steiner: rechts, rechts, tre-
ten

Klauenangriff: unten, schlagen,
schlagen

Magnon

Ellbogenschlag: links, schlagen
Rollangriff: unten, rechts, schlagen
Harter Tritt: rechts unten und tre-
ten

Lava spucken: links, rechts und tre-
ten

Kiko

Kniewurf: links, unten und schlagen
Dreifachtritt: treten und schlagen
Zweihand-Schlag: rechts und schla-
gen

Wurfstern: links, rechts und schla-
gen

Cyben

Fallenlassen: hoch, schlagen
Rotorarm: rechts, rechts und schlagen
Raketenschlag: links, rechts und schla-
EEn

Rundtritt: runter und treten

Jake

Doppelschlag: rechts, links, schlagen
Dreierschlag: rechts, rechts und schla-
gen

Schulterschlag: rechts und schlagen
Drehschlag: rechts, links und schla-
gen

Siren

Hubwurf: hoch und schlagen
Uberwurf: links unten und schlagen
Knietritt: rechts und treten

Metal Marines
Patrick Merz hat sich durch-
gekiampft und nun simtliche Le-
velcodes herausgefunden:

Level 2: HBBT
Level 3: PCRC
Level 4: NWTN
Level 5: LSMD
Level 6: CLST
Level 7: JPTR
Level 8: MBLR
Level 9: PRSC

Level 10: PHTN
Level 11: TRNS
Level 12: RNSN
Level 13: ZDCP
Level 14: FKDF
Level 15: YSHM
Level 16: CLPD
Level 17: LNVV
Level 18: JFMR
Level 19: JCRY
Level 20: KNLB

Jungle Strike -
Auch Tur dieses Spiel haben wir
einige Levelcodes parat, die uns
dankenswerterweise Michael Vo-
gel zukommen hat lassen:
Level 1: 2MMSXMMMP
Level 2: 9BNSQMMMZ
Level 3: 9BB63MMMF
Level 4: YVV6KNMMQ
Level 5: YVCGSBMMR
Level 6: MCXJXVMM4
Level 7: MCZQLCMMI

RN-Computer
R Nickel ,Klever Weg 81 ,25779 Hennstedt
Tel 04836/9213
A [V Network B995 8995
Aladdin 66,95 e
Apache Longbow =  a.Anf
Biing 80,95 aAnf
Bioforge @ =00 - - 96,95
Civ Net == a.Anf
Command&Conquer 96,95
Daedalus Enconter - 96,95
Das Dschungeibuch aAnf ——
Decent ——— 8995
Der Reeder e 80,95
Elite 3 8795 8795
Flight Unlimited — 9695
FX-Fighter - B6,95
Hi-Octane ——- 8995
Hollywood Pictures 81,95 B195
Kiyekou. d. DiecbedNa. -——— aAnf
Konig der Lowen 4 P Tpe—
Lucas Arts Top Adven. —— 80,95
Marco Polo @ =0 o-—- a.Anf
Micro Machines 2 6795 6795
Myst —— 7295
NBA Live 95 —— 9595
One Must Fall 2097 — 69,95
Panzer General 86,95 B6,95
Phantasmagoria ——  a.Anf
Prsoneroflece ™ o—eme 89,95
Mystic Tower 4898 ——
Schwarze Auge 2 86,95 8695
SimTower 7995 7995
Shipstream 5000 7295 7295
Star Trek TNG ——— 9995
Stonekeep s aAnf
Terminal Velocity 7395 7395
The Last Dynasty — 8795
Tilt ——  aAnf
Top Gun Fire at Will ——  a.Anf
Vollgas —— 8995
Wing Commander e 109,95
¥-Com Terr £1.Desp 9595 9595
Weitere Titel lieferbar! Druck und Preis-
wrrtiimer vorbehalten Preisdatum 9/95
unsere kpl Liste mit Hard u Software Tel.
anfordermn.

O
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ALLE TIPS AUF EINEN BLICK
J AH RE Alone in the Dark 2 3/94  losung Lawnmaver Man 6/94 Tp

DEUTSCH E Alone in the Dork 2 8/94 Tip Legend of Kyrondia || 3/94 Lisung/Karten
Alone in the Dark 3 6/95  Tips Legend of Kyrandia III 2/95  Lsung
KREBSH ILFE Al-Quadim B/94 Lisung Little Big Adventure 3/95 Cheat/Ldsung
Anstofl 10/94 Tips Lol 2/95 Codes
DEM LEBEN Battle Isle Il 6/94  Codes Magic Carpet _ _8/%5  Cheats
Battle Isle II 8/94  Cheat Moster of Magic _B/95  Tip
ZULIEBE Battle Isle Il 10/94 Cheat Mechwarrior 2 10/95 Tips
Bottle Isle Il Doto 10/94 Tip/Codes Metaltech: Earthsiege 3/95 Tip
Blockhowk 12/94 Codes  Might & MagicV 10/94 Tips
Christoph Kolumbus 10/94  Tip Myst 9/94 Lisung
909090 Colonization 1/95 Cheat Oldtimer 3/95 (heot
SPENDENKONTO Comonche 12/94 Cheat/Tip One Must Fall -2/95 Tips
BEI ALLEN BANKEN Corridor 7 10/94 Cheat Outpost 9/94 Tips, Cheats
UND SPARKASSEN Creature Shock 2/95  Cheot ~ Panzer General 4/95  Tips
Das Schwarze Auge 2 12/94 Cheats _ Pinball Fontasies 6/94 Tip
Das Schwarze Auge 2 1/95 Lasg./Tip/Karten Pirotes! 2/95 Tip
Daos Schworze Auge 2 2/95 Losung/Karten Pizza Connection 12/94 Cheat
Der Panizier 9/94  Tip Prisoner of Ice 9/95  ldsung
| DerPloner  8/94  Tips Privateer 3/94 Tp
. e : Der Reeder 9/95  Tips Raptor 8/94  (Cheat
L sind fir die Kinder in Desert Strike 1/95 Codes ~ Rebel Assoult 3/94 Cheat
Q der Dritten Welt weder Desert Strike 2/95  Cheat ~ Reunion 9/94  Tips
.l Nahrung, Kleidung, Devil Lond 1/95  Cheats Rings of Medusa Gold 12/94  Cheat
ein Dach (ber dem Kopf Die Sage von Nietoom 4795  Lasung Robinsons Requiem 11/94 Tip
- : - Die Soge von Nietoom §/95 Ldsung Robinsons Requiem 4/95 Tips
< noch eine ausreichende |y, 5 B/ Cotes Sim City 2000 39U T
medizinische Versorgung.|  Discworld 8/95  Losung Sim City 2000 8/94  Cheat/Tip
c Helfen Sie uns daher Doofus 9/94  Codes Simon the Sorceser |l 9/95  losung
. . Drogonsphere 6/94 Lisung Sim Tower . 9/95 Cheat
® mit Ihrer Spende' Drogon Lore 2/95 Ldsung Space Quest & 10/95 Losung =
- Dreomweb 11/94  ldsung ~ Stor Trek: The Judgment Rites 6/94  losung
7)) Dungeon Master |l 10/95  Codes Subwar 2050 6/94 Tip -
-~ Dynablaster 3/94 Tip Superfrog 6/95 Codes/Tips
Ecstatica 1/95 Lisung Superhero Leogue of Hoboken 11/94 Ldsung
Q Eishockey Maonager 10/94 Tip Super Strest Fighter | Turbo _10/95 Tip
S Elite 2 3/94 Tip Terminator Rampoge 3/94 Tip
Elite 2 2/95 Tip LEX. 3/94 Tips
~ FIFA Int. Soccer 10/94 Tips B The Horde 12/94 Cheat
(7)) FIFA Int. Soccer 11/94 Tip The Lost Dynasty 10/95 Lésung
FIFA Int. Soccer 9/95 Tip The Lost Vikings 6/94 Codes
Q Gabriel Knight 394 lssung Theme Pork 9/94  Cheat, Tip
— Gobriel Knight 8/94  Tip ~_ Theme Park 1795 Cheat
Q Guilty 6/95 Lésung Tie Fighter 10/94 Tips/Codes
Hattrick 9/95  Cheat Tie Fighter 12/94 Lsung
7)) Hattrick! 10/95 Cheats/Tip Tom Long 10/94 Lasung
Heimdall 2 10/94 Losung Tronsport Tycoon 1/95  Tips e
Spendenkonto: Hohlenwelt Sogo 3/95  ldsung UFO 11/94  Cheats N
Kinderhilfswerk fir die Dritte Welt e.V. Hahlenwelt Sogo _4/95  \osung Ultima VIII 8/94  (heats/Ldsung
Hamburger Str. 11 Hurro Deutschlond! ~~ 12/94  Cheats Virtual Cosino 4/95  (heat
22083 Hamburg v w2 o 1/9 Losung Vollgas 9/95 Lasung -
Postbank Hamburg l ' In Extremis 8/94  (odes ~ Wacky Wheels 9795  (Cheat
2668 04-206 (BLZ 200100 20) | Inferior 8/95 (odes Warcraft 4/95 Tips
Inherit the Earth 9/%4 Lasung, Korten Worcroft 6/95 Cheats
Das Kinderhilfswerk garantiert, Ishard 3/95 Cheat Waodruffg. . Schaibble of Arimuth 6/95 Lisung
daB Ihre Spende ohne Umwege Jack Jazzrabbit 1/95  Cheats Woodnff . 1. Schubble of Arimuth ~~ ~ 8/95  ldsung
bei den Betroffenen ankommt. Jim Power 285 Tips X-Com: Terror f.t. Deep 8/95  Cheat -
Ubrigens: Diese Anzeige wurde ohne Joker (0 2085 Tp Yol Joe! _— Cot
Spendengelder gestaltet und gedruckt. lungleStike _8/95  Codes Leppelin 6/94  Tips -
King's Quest 7 3/95  losung
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DIE ANBIETER

Vorbei sind die Zeiten, als man schon
froh war, nach langen Miihen iiberhaupt
irgendwie im Netz gelandet zu sein:
Heute buhlen mehrere Anbieter darum,
den Zugang so leicht und kostengiinstig
wie moglich zu gestalten! Hier die Vor-
zlige der einzelnen Connections:

— COMPUSERVE bietet immer noch
das beste ,,Drumherum an, also die ak-
tuellsten Patches, Bugfixes etc. in wohl-
organisierter Form. Zudem ergiinzen
sich die verschiedenen Angebote un-
tereinander recht schon.

— T-ONLINE von der Telekom ist be-
sonders fiir User abseits der grofen
Stidte interessant, weil sich die Ge-

biihren hier stets nach dem Ortstarif

richten — auch wenn dieser bald steigen
soll. Andererseits ist der Service (auler
fiir ISDN-Kunden) bislang nicht opti-
mal: Oft sind die Leitungen iiberlastet,
und die Umstellung auf 14.400 bzw. in
Grofistiidten auf 28.800 Baud ist noch
nicht flichendeckend.

— MICROSOFT NETWORK befin-
det sich erst im Aufbau; den letzten In-
fos zufolge ist in Deutschland nicht vor
Mitte 96 mit dem Betriebsstart zu
rechnen.

— VOBIS-Kunden haben’s gut: Die
Ladenkette ermdglicht in ihrer Mail-
box den kostenlosen Internet-Zugang,
auch die erforderliche Software liegt
den neuen Rechnern bereits (vorkon-
figuriert) bei. Und fiir all das berappt

man lediglich die normalen Telefonge-
biihren.

— NETSURF macht’s pauschal fiir 35,~
DM pro Monat, unabhiingig davon, in
welchem Umfang man die Dienste in
Anspruch nimmt. Ganz klar die beste
Wahl fiir MB-Junkies!

— UNIVERSITATEN sind schlieBlich
die wahren Preisbrecher der Branche; al-
lerdings ist die Lage von Ort zu Ort un-
terschiedlich. Und natiirlich braucht man
hier neben dem Modem auch einen Stu-
dentenauswei

DIE SURF-SOFTWARE

Der Netscape Navigator hat sich in der
Praxis als Quasi-Standard etabliert,
selbst wenn der weit und breit beste
~Browser” vor kurzem eher mit Daten-

schutzproblemen fiir Schlagzeilen sorg-
te. Wer trotzdem noch Mosaic, Cello
oder ein anderes Konkurrenzprogramm
auf der Festplatte hat, sollte es aber be-
halten, denn eine Ausweichméglichkeit
ist mitunter recht niitzlich. Fiir Vor-
sichtige, die den Navigator erst mal in

einer Probierversion kennenlernen
mochten, hier die passende Adresse:
http://www.netscape.com/

TIPS FUR SPARER
ZENSOREN & RATLOSE

Nachts sinken die Telefontarife — und
ganz Amerika tobt durch das Internet, so
daB kaum noch ein Durchkommen ist!
Also geht man eben doch am Vormittag

oder frithen Nachmittag zum Surfen,
auBer man will eh nur europiische Pa-
ges (erkennbar am Lindercode am
Ende: .de, .uk, .at usw.) aufrufen. Mit
Sicherheit billiger ist der Offline-Be-
trieb: Lange Dokumente werden dabei
im Browser abgespeichert und in Ruhe
gelesen, sobald der virtuelle Telefon-
horer wieder auf der Digi-Gabel liegt.
Da im Internet keine Kontrollinstanz im
engeren Sinn existiert, schwirrt hier
auch allerlei Schweinkram durch den
Cyberspace, den man sich mit der ent-
sprechenden Filter-Software aber vom
Leib halten kann. Fiir indizierte Progis
(bzw. Infos dazu) und politisch inkor-
rekte Software gibt es dergleichen je-
doch nicht — das Phiinomen der Indi-
zierung ist nur in Deutschland akut, und
Nazi-Soft taucht auch so im gesamten
Netz kaum auf. Ansonsten kriegt man
Infos zu und Testversionen der Filter un-
ter: http://www.surfwatch.com/ (,,Surf-
watch™) bzw. http://www.rain.org/~so-
lidoak/ (,,Cybersitter”).

Auch wenn sich am Ende dieses Arti-
kels eine umfangreiche Liste mit inter-
essanten Internet-Adressen findet, hier
noch ein paar praxiserprobte Ratschli-
ge zum Selberfahnden: Man schriinke
das Suchgebiet so eng wie moglich ein,
denn selbst dann liefert die einschligi-
ge Soft meist noch eine enorme Aus-
wabhl. Falsch ist also die Suche nach al-
len "Kurts”, falls man nur alles {iber
"Kurt Cobain™ erfahren will. Bei groien
Firmen hilft manchmal simples Raten:




~WwWw.firmenname.com” trifft 6fter ins
Schwarze, als man denkt! Fiir Spiele-
freaks weitgehend unbrauchbar sind da-
gegen die von Markt & Technik auf
deutsch angebotenen Yellow Pages,
denn erstens braucht man fast schon
wieder ein Suchprogramm fiir diesen
Riesenwust von Informationen, zweitens
ist das Buch meist bereits bei der Ver-
offentlichung in groBlen Teilen veraltet.
Nun noch die Adressen, wo man die be-
sten Suchprogramme abgreifen kann:

¥ ¥ ¥ F Y ACTIVESION D..ll.

http://www.yahoo.com/
http://lycos.cs.cmu.edu/
http://webcrawler.com/
http://www2.infoseek.com/

DIE SCHLUSSADRESSE

Bevor wir Euch endgiiltig auf unsere
groBie Tabelle loslossen, noch ein Wort
zu den dort angefiihrten Newsgroups:
Das sind lockere Treffs zum Informati-
onsaustausch iiber bestimmte Themen.
Zum Reinkommen braucht man ein

Newsreader-Programm, das aber in den
meisten Browsern eingebaut ist. Und
wer last not least uns E-Mail zukommen
lassen will, der erreicht den Joker Ver-
lag im Internet (oder iiber CompuServe)
unter 100332.322 @compuserve.com.
So, und jetzt wiinschen wir viel Spaf3
und wenig Stau auf dem Daten-Hig-
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FIRMA
Adivision
Bethesdo Software
Bullfrog

Domark

Electonic Arts
Epic Megogames
Games Domain
id Software
Interplay
Inracorp
Looking Glass
Lucas Arls

Maxis
MicroProse

NEO

Oceon

Origin

Papyrus

Presto Studios
Sanctuary Woods
Sierra

Softgold

Sony

Team 17
Spectrum Holobyte
Trilobyte

UBI Soft

Viacom New Media
Virgin Europa
Virgin USA
Virtual Vegas
Warner

Westwood Studios

ADRESSE

http://www.adtivision.com/
htip.//www.bethsoft.com/
http://www.ea.com/bullfrog.html
http://infobase.internex.net/domark/
http://www.ea.com/
htip://www.epicgames.com/
hitp://wd-rs.bhom.ac.uk/GamesDomain/
http://www.idsoftware.com/
http://www.interplay.com/
http://www.gate.net/~infracor/index.himl
http://www.vie.com/lgl/index.himl
htip://www.lucasaris.com/
http://www.maxis.com/
hitp://www.microprose.com/
hitp://wew weilond.co.at/
hitp://www.odon.com/ocean/
http://www.ea.com/osi.himl
http://www.papy.com/
http://www.prestostudios/
http://www.sandluary.com/
http://www.sierra.com/
htip://www.softgold.com/
http://www.sony.com
http://www.team17.com/
http://www.holobyte.com/
http://www.tbyte.com/
hitp://www.ubisoft.com/
http://www.mep.com/musoft/viocom/
hitp://www.vie.co.uk/vie/
htip://www.virgin.com/
http://www.vitualvegas.com/

http://www.warneradtive.com/Docs/home.hml

http://wvew. westwood.com/

NTERNET-ADRESSEN: SPIELEHERSTELLER

BESONDERES

Hier soll es bald kostenlos die Netzwerk-Zusatzdisk fiir ,Mech Warrior 2" geben

Sehr liebevoll gemachter Website im Rollenspiel-Design
Unteradresse von Electronic Arfs

Hier soll bald der Online-Flugi ,Confirmed Kill "abheben

Grofisch sehr oufwendig, sogor Demos und Videos kann man downlooden!
Spiele fiir Shareware-Fans

Das firmeniibergreifende Spielemekka mit Mossen an Patches efc
Nevigkeiten zu ,Quake” und ,Hexen"

Sehr schane Page mit Spieletips

Lusiitzlich sind hier Capstone und Three-Sixiy verirefen

Unteradresse von Virgin US

Grafisch sehr aufwendig, mit Online-Magozin

Die Sim-Page

Schick und groB, teilweise sogar deutsch

Klein, aber fein!

Mit Previews en mosse

Unteradresse von Eledronic Aris

Die Macher von ,Indycar Racing II*

Hier werden auch Links zv anderen Herstellern geboten
Edutainment inklusive

Sogar individuell konfiguribor!

Brandneu! Soll ab November online sein - mit Infos, Patches, Demos, etc
Ein Monster — neben PC-, Playstation- efc. auch Musik- und Film-News
Sogar mit der Firmengeschichfe!

Alternative zur Schwestersite von MicroProse

Hier wird die ,11th Hour” schlagen

Neues zu Rayman und Co., sogar in Deutsch

Auch mit Edutainment

Nicht ganz so grof wie der US-Ableger, dafiir Gbersichtlicher
Schriller und grafer als die Euro-Varionte

Hier kinnt Ihr in Zukunft online Ever Spielglick versuchen!

Sogar mit Online-Comic zu ,Flight of the Amazon Queen”

Hier soll man die ersten Updates zu ,Command & Conquer” finden
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H ACKERS opens nationwide September 15!

NEWSGROUPS FUR ZOCKER

GENRE ADRESSE | = o - — . == [ Eie_Ean_Yiew Go [Heokmarks Opii
Adion news:comp.sys.ibm.pc.games.action [teniphbbinhpel, : ~'- [': L Jil | l-]
Adventures news:comp.sys.ibm.pc.games.adventure '
Ankiindigungen news:comp.sys.ibm.pc.gomes.announce
An- und Verkauf ~ news:comp.sys.ibm.pc.games.marketplace
Flugsimulationen ~ news:comp.sys.ibm.pc.games.flight-sim
Rollenspiele news:comp.sys.ibm.pc.games.rpg
Sporispiele news:comp.sys.ibm. pe.games.sporis
Strategie news:comp.sys.ibm.pe.gomes.strategic
Diverse Genresnews: news:comp.sys.ibm.pe.games.misc

COOLE LINKS FUR JEDERMANN

ANBIETER ADRESSE BESONDERES
1. Pizza-Heimservice im Infernet  hiip://www.ovonti.artinet.de/ Surf a Pizzal
Botman Forever http://www.botmanforever.com/ Die Fledermaus-Site
Bertelsmann htip://www.bertelsmann.de/ Neu und im Aufbau, soll so groB wie der Konzernriese werden
Der Papst hitp://www.split.interbusiness.it /eurhope.himl Beichten direkt beim Chef...
Disney http://www.disney.com/ Auch die Tochterfirmen sind hier erreichbar!
Hollywood hitp://www.hollywood.com/ Die Film-Adresse schlechthin!
IBM http://www.ibm.de/ Die deutsche Adresse, mit der Endung .com erreicht man die internationale Variante
Intel http://www.intel.com/ Neue Chips und coole Links
Lost Minute http://www lostminute.com/ Fiir den Urlaub in letzier Minute
MCA/Universal Pictures htp://www.mco.com/ Die neven Musiktitel und Filme dieser Firmen
MGM/United Arfists hittp://www.mgmua.com/ Hier werden sogar interakfive , Games” zu den Computerfreak-Filmen ,Hackers” und , Virtuosity” geboten
Microsoht htp://www.microsoft.de/ Der deutsche Ableger, den infernationalen erreicht man mit der Endung .com
Miramar hitp://www.useatile.uspan.com/miramar/ Mit Videos zu Computerfilmen von Thomas Dolby und anderen
Movie-Datenbank http://www.leo.org/Movies/ Wer spielte noch mal den Joker in Batman? Hier steht's!
MTV http://www.miv.com/ Der Musik-Videokanal mit den nevsten News
Miinchen http://www.bayern.de/muenchen/ Das ganzjihrige Oktoberfest. Oans, zwoa, gesurft!
Netville http://www.netville.de/ Der wohl beste deutsche Site, in dem thr 2.8. die Cinema lesen kannt
New Line Cinema http://www.cybertimes.com/NewLine/welcome.himl Filmnews z.8. zu,Mortol Kombat — The Movie"
Oscars http://www.ostars.org/ampas/awards/index.himl -~ Wer hat ihn wonn gewonnen?
Paramount http://www.paramount.com/ Die neusten Streifen im Preview
Silicon Graphics http://www.sgi.de/ Die Wundermaschinen im Netz mit der Endung .com erreicht man die infernationale Variante
Techno http://www.techno.de/ Das Mekka fiir Raver, zudem gibt's hier das giinstige Internet-Angebot von Netsurf!
The Elediric Posteard http://posteards.www.media.mit.edu./Postcards/  Freunde mit digitalen Griiflen iiberraschen
http://www.pointcom.com/ Hier kann man nicht nur die besten Sites finden, sondern diese ouch gleich mitwahlen
hittp://www.ivioday.de/ Die Progrommzeitschrift mit Tagestip
http://vwww.tvmovie.de/ Genial ist die Option , Welcher Film fangt in den niichsten fiinf (oder 30 oder. ..) Minuten an?”
United International Pictures http://www.uip.com/ Die neuesten Filmnachrichten, sogar in Deutsch
Virtual i-0 http://www.vio.com/ Der VR-Helmhersteller der i-glosses
Virtual Tourist http://www.leo.org/demap/ Die ganze Welt als Dorf samt ihren digitalen Sehenswiirdigkeiten
Wihrungsumrechung http://www.xe.com/xenon/currency.him Wieviel sind Eure Dollars heute nach wert?
Wildpark hitp://www.wildpark.com/ Der coole Online-Treffpunkt mit Links in olle Himmelrichtungen
Worst hitp://turnpike.net/metro/mirsky/Worst.himl Die verriicktesten, sinnlosesten und kultigsten Seifen im Nefz
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TOP JOB

BLACKOUT

Der Herbst ist da, das Wetter
wird schlecht, da kommt
gute Zockware gerade
recht... Okay, zugegeben,
der Reim ist gar grauslig,
doch immerhin trifft er den
Kern der Sache, denn wie
immer haben wir hier wieder
was Feines als Retourkut-
sche fiir Eure Hitlisten zu
spendieren: Mit Kaiser De-
luxe simuliert sich zum
obersten Bestimmer von al-
lem

Hans Miiller, Bassum

Mit Pro Hockey 95 lidBt seine
Kufenflitzer dem Puck hinter-
herjagen

Lutz Kefiler, Linsengericht
Und mit Fuzzy’s World profi-
liert sich beim Weltraum-Mi-
nigolf

Matthias Schibe, Dessau

Nun bitte Schlangestehen zur
Freikarten-Ausgabe! Mit Ma-
gic — Die Zusammenkunft
macht michtig Hokuspokus
Michael Klitzke, Eppertshausen
Mit Spellfire erobert ein Im-
perium

Philip Jacobi, Rosenheim
Mit [lluminati schlieBlich ver-
sucht durch Verschworungen
die Welt zu erobern

Daniel Meyer, Diepholz

PC PARLAMENT

Nach den Wahlen geht's ans
Zahlen — hier also die durch
und durch bekommlichen Sub-
ventionen: Mit The Humans
geleitet seine Steinzeit-Sprites
sicher in die Zivilisation
Mike Braun, Nordholz

Der Mann von Welt begriifit

den Herbst im Joker-Shirt, die
weltminnischen Miinner sind
Andy Straufs, Magdeburg
Patrick Weif3, Hildesheim
Klaus Schiinemann, Liibeck
Und je eine formschdne
Ghost-Miitze schmiegt sich
ans Haupt von

Peter Meyer, Stuttgart

Jens Nagel, Hamburg

Uwe Lenz, Niirnberg

FADE TO BLACK

Und jetzt seid Ihr ertappt, denn
wir kennen nun Euer zweit-
liebstes Hobby nach dem
Zocken! Kino, oder nicht? Klar,
denn sonst hiittet Thr ja nicht
durch die Bank gewuft, dafi
nach ,Ausblenden™ gefragt
war! Also, der Hauptgewinn,
Lederjacke plus Hose plus
handsigniertes Fade to Black,
geht an

Alexander Pesch, Laubach
Den zweiten und dritten Preis,
je eine handsignierte Samm-
leredition des Games, be-
kommen

Urs Hanig, Friedrichshafen
Brigitte Lucht, Wittenberge
Uber die Preise vier bis zehn,
je einmal Fade to Black, freu-
en sich

Thomas Leva, Gemmingen
Kai Berliner, Berlin

Martin Piitz, Ziilpich

Adrian Schlobies, Geisingen
Paddy Schmidt, Wuppertal
Bernd Miiller, Schweinfurt
Dietmar Hartler, A-Giissing
Und auf den Pliitzen 11 bis 20,
wo je ein Demo-Video von Fade
to Black wartet, sind gelandet
Robert Blum, Hattersheim
Michael Borchert, Ingelheim
Frank Lau-Blenkers, Traven-
briick

Thorsten Lenz, Wetzlar
Roland Sawatzki, Dreieich
Michael Sigler, Wadgassen
Andreas Slavik, Bretten

E. Steinbriick, Leipzig

Jens Plagemann, Hamburg
Timo Kindermann, Nidderau
Und das war’s auch schon wie-
der. Wir wiinschen viel Spall
mit den Preisen — bis zum
néichsten Mal!

_ Fiir ca. mitte November
_ NL
scount e Uersand - Space Quest6 Waroraft?
S. KIEI[I Drosselstr. 23 46487 Wesel ' CD - ROM : : CD - ROM
0281 = 530109 e 7499 s 74,99
Version b5 Version
Mo.- Fr. 9.30 bis 18.30
h nghts 0. Xentar DV 82,99 Sim City 2000 Compilat. 82,99
CD ROM Kyrandia 3 DV 72,99 Sim Isle DV 79,99
7th Guest 19,99 Lands of Lore DV 29,99 Simon t.Sorcerer2 DV 69,99
Air Power DV 69,99 Lost Eden DV 69,99 Slipstream 5000 DA 59,99
Aces of the Deep DV 74,99 Magic Carpet 2 DV 74,99 Space Quest 6 DV 74,99
Across the Rhine DV 89,99 Mechwarrior 2 DV 69,99 Star Trek 1 DV 24,99
Anstoss + Worldcup DV 27,99 Myst/ voll deutsch DV 59,99 Star Trek 3 - Final Unit. DV 89,99
Apache Longbow DV 66,99 NASCAR Racing DA 72,99 Strike Comander incl.Dat DA 29,99
Ascendancy DV 74,99 NBA Jam Tournem. DA 79,99 Syndicate + Data DV 29,99
Battle Isle 3 DV 74,99 NBA Live 95 DA 82,99 Termial Velocity DA 62,99
Beneath Steel Sky DV 19,99 Need for Speed DV 74,99 Vollgas DV 77,99
Bioforge DV 82,99 NHL Hockey 96 DA 74,99 Warcraft 2 DV x74,99
Comand & Conquer DV 82,99 Perfect General 2 DA 72,99 Werewolf vs.Comanche EV 66,99
Crusade DV 76,99 PGA Tour Golf 96 DA 74,99 Whales Vojage 2 DV 72,99
Phantasmagoria DV 77,99 Wing Comander 2+Data DA 29,99
Day of Tentacle DV 29,99 Pinball Illusions DA 56,99 Wing Commander 3 DV 89,99
Dungeon Master 2 DV 79,99 Powerhouse DV 54,99 Woodruff and..... DV 69,99
Fade to Black DV 79,99 Primal Rage DA 7499
Flight 0. Amaz.Queen DV 72,99 Prisoner of Ice DV 7599 DV = deutsche Version
FX - Fighter DV 72,99 Privateer + Data’s DA 29,99 DA = deutsche Anleitung
Hattrick / von Ikaron DV 72,99 Psycho Pinball DV 64,99 Versandkosten :
HI - Octane DV 77,99 Rebel Assault DV 3499 Vorkasse (Euroscheck) 7,99 DM oder
Indy Car Racing DA 19,99 Sensible Golf DV 59,99 Nachnahme 10,90 DM zuziigl.
\_ Jagged Alliance DV 82,99 Sim City Enhanced DV 2499 3 -DM Nachnahmegebiihr: )




Buchautor & Entwicklungs-
boli: Jiirgen Kersting

Der Chel von Elisabeth 1:
Frank Guntenhéner

Die graue Eminenz hinter dem
Hexagon-Kartell: Maik Justus

Der Musikus im Reich der Wirt-
schaftssimulanten: Dag Winderlich

Die im nordrhein-westfilischen Gitersloh beheimatete Softwareschmiede steht im
Ruf, zwar nur wenige, jedoch duBerst gehaltvolle Spiele zu produzieren — dariiber
kann man sich doch mal unterhalten!

Klasse statt Masse als Firmenmotto:
Das klingt glaubhaft, wenn man be-
denkt, dab die derzeit 26 festangestell-
ten und rund 20 freien Mitarbeiter seit
der Unternehmensgriindung anno 1991
strenggenommen gerade mal drei
Games fabriziert haben. Bereits ihr
Erstling ,,Der Patrizier” war ein ech-
ter Geniestreich, was auch fiir die
anschlieBende CD-Version des Histo-
rien-Hiindlers gilt. Im Jahre 1993 in-
vestierte man die mit der (inzwischen
auch in Englisch und Franzosisch er-
hiltlichen) Wirtschaftssimulation er-
wirtschaftete Summe in die Griindung
der Londoner Zweigstelle ,,Ascon Li-
mited”. Piinktlich zur WM 94 er-
schien dann der exquisite FuBlballma-
nager ,,Anstof}”’, dem kurz darauf die
mit Linderteams ausgestattete ,,Anstofl
World Cup Edition” folgte. Beide zu-
sammen gibt es iibrigens seit kurzem
als preisgiinstiges Kombinationsange-

\smll-\lllal beiter!

Kuck mal, lauter

bot ,,Doppelpal”. Heuer wurde schlieB-
lich die ,,Classic Line"-Serie ins Leben
gerufen, welche der griindlich aufpo-
lierte Ralf-Glau-Klassiker ,,Hanse — Die
Expedition” eriffnete.

Zum Plaudern standen drei freundli-
che Herren fiir uns bereit: Entwick-
lungsbof} Jiirgen Kersting, der zugleich
Projektleiter der kommenden Simula-
tionen ,,Pole Position: F1 Team Chef
und ,,Hexagon-Kartell” ist; dazu ge-
sellten sich Frank Guntenhoner, der
Projektleiter des Historienspektakels
»sElisabeth I, sowie Maik Justus, sei-
nes Zeichens Chefprogrammierer vom
wHexagon-Kartell”.

2: Ein personliches Gespréich beginnt man
am besten mit ein paar personlichen An-
gaben — wer liiftet als erster seine priva-
ten Geheimnisse?

JK: Meine Wenigkeit, denn bei uns gilt
das Prinzip ,Alter vor Schonheit*! Mit

meinen 32 Jahren bin ich nicht nur Fa-
milienvater mit drei Kindern, sondem auch
ein ehemaliger Maschinenschlosser, der
sich seine Computerkenntnisse selbst an-
geeignel hat. Der Einstieg in die Branche
gelang mir vor fiinf Jahren bei Korona,
vor zweieinhalb Jahren wechselte ich zu
Ascon.

?: Ein interessanter Umstieg, was hast du
denn anfangs bei den Computerfuzzies ge-
macht? Die Schreibmaschinen gedlt?
JK: Ach was, ich hatte da schlieBlich
schon iiber zehn Jahre intensivstes Heim-
training mit dem eigenen Rechner hinter
mir! Die ersten Meriten bei Ascon ver-
diente ich mir bei den Amiga- und CD-
ROM-Umsetzungen von ,,.Der Patrizier”,
dann hatte ich die Projektleitung bei der
w~Anstol World Cup Edition™ inne. Bei-
de Titel gehoren iibrigens nach wie vor
zu meinen absoluten Lieblingsspielen.
?: Frank, nun zu deinem Werdegang.
FG: Also nach Schuldienst, Wehrdienst
und Hotline-Dienst fiir MicroProse stie§
ich an einem Dienstag vor drei Jahren als
23jihriger Hoffnungstriger zu Ascon —
ich hatte den Jungs zuvor schon mehrfach
als Beta-Tester von ,,.Der Patrizier” und
»Anstol” unter die Arme gegriffen. Ja,
und seit letztem Jahr arbeite ich hier als
Projektkoordinator von ,Elisabeth I”.
?: Bist du denn privat auch an gekrén-
ten Hduptern interessiert?

FG: Nun, zumindest mag ich englische
Literatur recht gerne. Dazu natiirlich Com-
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puterspiele wie etwa ,,Civilization” und
.Empire Deluxe” — vor allem aber bril-
lante Wirtschaftssims wie ,,Der Patrizi-
er”, ,,AnstoB” oder ,,Hanse — Die Expe-
dition”.

2: Na klar. Nun zu dir, Maik — du scheinst
der Jiingste in der Runde zu sein, kannst
du denn auch schon einen Lebenslauf vor-
weisen?

M]J: Klaro, mit meinen 24 Jahren stu-
diere ich fleiBig Physik, und die notige
Knete erarbeite ich mir seit anderthalb
Jahren als freier Programmierer bei As-
con. Zuvor bin ich nur als Bundes-
wehrsoldat und Freizeit-Volleyballer in
Erscheinung getreten, aber Lieblingsspiele
habe ich auch, ndmlich...

?: Halt, laf3 uns raten! Hmmm, samtliche
Produkte von Ascon, stimmt’s?

M]J: Ganz genau! Aber zu meinen priva-
ten Favoriten gehoren auch ,Monkey Is-
land” und ,Lemmings”.

?: Und jetzt mal umgekehrt — woran ar-
beitet ihr, wenn ihr arbeitet?

JK: Ich bin mit meinem Job bei ,,Pole Po-
sition” vell ausgelastet. So dhnlich wird’s
dabei auch dem Spieler gehen, denn der
muB als Direktor eines Rennstalls darauf
achten, daB sein Team finanziell nicht un-
ter die Réder gerit. Wir schrauben bereits
seit drei Jahren an dem Teil herum, die
meiste Zeit ging allerdings fiir die Re-
cherchen drauf. Uns ist ndmlich sehr wich-
tig, daB nur hieb- und stichfeste Zahlen
und Fakten aus dem Formel-1-Zirkus auf-
tauchen!

?: Solange auch noch ein bifichen Zeit fiir
das Programmieren iibrigbleibt...

JK: Hey, insgesamt elf Leute sind seit
September letzten Jahres mit der Reali-
sierung beschiftigt. Ubrigens liuft bei As-
con ein GroBteil der normalerweise in ,,C”
oder ,,C++" betriebenen Programmierar-
beit und das Beta-Testen auf handelsiib-
lichen 486 DX2-Rechnern ab.

?: Das wird so mancher Leser sicher ger-
ne lesen. Es sei denn, er wiirde fiir Intel
arbeiten, dort hat man namlich bereits
vor geraumer Zeit sogenannte Pentium-
Chips in den Handel gebracht. Schon da-
von gehort?

JK: Der Sarkasmus ist fehl am Platze,
denn hier handelt es sich schlieBlich nicht
um Geiz unseres Bosses Holger Flott-
mann. Vielmehr wollen wir die Spiele ein-
fach so entwickeln, daB sie dann auch auf

Standard-PCs verniinftig laufen und nicht
bloB auf ultrateuren Highend-DOSen. Und
fiir die wirklich aufwendigen Sachen ver-
wenden wir sowieso die beriihmten SGI-
Maschinen von Silicon Graphics.

?: Wer sorgt bei euch eigentlich fiir die
akustische Untermalung?

JK: Bei den drei Games, die momentan
in Arbeit sind, stammt der Sound stets von
Dag Winderlich, der schon die Musik zu
»Anstof” komponiert hat. Zusitzlich wird
man bei ,,Pole Position” noch naturge-
treue Formel-1-Fahrgerdusche horen.
?: Darf man die Boliden dabei auch mal
selber gegen die Betonwand steuern?
JK: Nein, es soll eine reine Wirtschafts-
simulation sein, die librigens noch vor
Weihnachten in den Handel kommt. Aber
fiir Leute, die auch mal selbst Hand ans
Lenkrad legen mochten, wollen wir bis
zum nichsten Sommer eine Actionversi-
on herausbringen, die sowohl alleine als
auch zusammen mit ,,Pole Position” spiel-
bar ist.

?: Gut, aber jetzt gehen wir doch mal ein
ganzes Stiick weiter zuriick in die Zukunft.
Projektleiter FG, warum miissen wir seit
fast drei Jahren auf den offiziellen Nach-
folger zum ,, Patrizier” warten — ist ,, Eli-
sabeth 1" immer noch beim Friseur?
FG: Die Sache zieht sich deswegen so
lange, weil die Anforderungen des Mark-
tes an die Komplexitit und die optische
Darstellung in den letzten zwei Jahren
stark gestiegen sind. An ,Elisabeth I'" wer-
keln 18 Mitarbeiter, und wir werden wohl
vier CDs brauchen, weil das Spiel be-
deutend umfangreicher wird als zunichst
geplant. AuBerdem hat sich Ralf Glau,
von dem die Basis des Ganzen stammt,
letztes Jahr aus privaten Griinden von die-
sem Projekt bis auf weiteres verabschie-
det.

?: Vier CDs? Ei, wie das?

FG: Na, wegen jeder Menge Videose-
quenzen mit 35 Schauspielern, die insge-
samt iiber 50 Charaktere verkérpern —
die Dreharbeiten finden gerade in unse-
rem Filmstudio statt. Wir haben sogar
extra einen Talentsucher-Wettbewerb ver-
anstaltet und dabei tatsidchlich zwei sehr
begabte Nachwuchsmimen an Land ge-
zogen, die iibrigen Darsteller rekrutierten
wir unter den Ascon-Mitarbeitern. An-
sonsten fehlt eigentlich bloB noch der al-
lerletzte programmtechnische Feinschliff.




?: Demnach soll die Konigin also noch
dieses Jahr dem Genre die Krone auf-
setzen?

FG: Aber sicher, spitestens bis Weih-
nachten regiert sie die Hindlerregale!
?: Maik, wie viele Jahre werden ver-
streichen, bis dein ,, Hexagon-Kartell” of-
fentlich tagt?

MJ: Also ,dein” ist eigentlich nicht der
richtige Ausdruck. Gut, im Prinzip ist
diese Heli-Simulation wirklich von mir,
denn ich habe mich damit im letzten Jahr
sogar bei Ascon beworben. Aber die Rah-
menhandlung stammt aus dem gleichna-
migen Buch unseres hoffnungsvollen
Jungliteraten Jiirgen, auBerdem arbeiten
insgesamt sechs Leute an diesem Spiel.
Und wenn alles glattgeht, miiBten Anfang
1996 die Rotoren rattern.

JK: Dazu werden wir vielleicht eine Son-
derausgabe herausbringen, bei der man
das Spiel zusammen mit dem Buch er-
werben kann!

?: Die Kritikerpdpste diirfen also schon
mal den Weihrauchkessel vorheizen — mit
der Buchgeschichte beschreitet ihr ja vil-
lig neues Terrain, oder?

MJ: Nicht nur mit dem Buch, das ist
schlieBlich Ascons erste Flugsimulati-
on!

?: Habt ihr keine Angst vor der mdichti-
gen Konkurrenz auf diesem fiir euch un-
gewohnten Gebiet?

MJ: Davor ist uns nicht bange, denn das
.Hexagon-Kartell” wird etliche Beson-
derheiten aufweisen. So werden praktisch
alle Pedale, Sticks und 3D-Helme wie
,.Cyber-Max”, die ,,i-Glasses!” oder der
. VFX1" unterstiitzt. Mit letzteren lassen
sich dann z.B. die Bordkanonen durch
Drehen des Kopfes justieren. AuBerdem
ist die Rahmenhandlung fiir eine Flug-
sim ungewdhnlich dicht, es gibt nicht nur
viele Aufkldrungs- und Rettungsmissio-
nen, sondern auch diverse Adventure-
Elemente.

?: Klingt ja verddchtig phantasievoll fiir
so professionelle Wirtschaftssimulanten. ..
MJ: Natiirlich legen wir daneben auch
hier wieder grofiten Wert auf Realismus!
Die Flugeigenschaften der Hubschrauber
sind physikalisch vollig korrekt, und die
Waffen entsprechen in Funktion und Wir-
kung ebenfalls ihren originalen Vorbil-
dern. Damit die Geschichte anschaulicher
wird, gibt's zudem Videosequenzen im

Fullscreen-Modus, und fiir die ganz Ak-
tiven kommt ein Arcade-Modus rein.
?: Ihr scheint euch nach drei gemiitlichen
Jahren ja in einen wahren Schaffens-
rausch hinzeinzusteigern! Was bliiht uns
denn da erst in der Zukunft?

JK: Im nichsten Jahr planen wir fiir die
»Classic Line™ eine aufpolierte Version
von Ralf Glaus Plantagensim ,,Vermeer”
sowie die bereits erwiihnte Actionversi-
on von ,,Pole Position™, Wir wollen iiber-
haupt etwas aus der Ecke der reinen Wirt-
schaftssimulanten raus und uns auch mit
anderen Genres beschiiftigen; ,,Hexagon-
Kartell” ist da erst der Anfang. Den Kon-
solenmarkt behalten wir ebenfalls im
Auge, eventuell konnen wir dort mal die
eine oder andere 32-Bit-Maschine be-
dienen. All das fiihrt natiirlich auch dazu,
daB die Entwicklungszeiten, die Kosten
und nicht zuletzt unsere Uberstunden-
konten immer mehr ausufern...

?: Es mag herzlos sein, aber irgendwie
trostet es einen Redakteur mit dem bran-
cheniiblichen 30-Stunden-Tag, wenn er
auch mal andere Leute jammern hirt.
Um so herzlicher unser Dank fiir das in-
teressante Gespréich! (md)

DIE SOFTOGRAPHIE
VON ASCON

Der Patrizier (1992)
AnstofB (1994)
Anstof3 World Cup
Edition (1994)
Hanse - Die Expedi-
tion (1994)
Pole Position (1995)
Elisabeth 1 (1995)
Hexagon-Kartell
(1996)

Der Name ist das Ziel: Pole Position

Das Hexagon-Kartell im VR-Dop-
pelpack
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Die Gangstersimulation des Jahres!
Seien Sie bose!

Seien Sie gefahrlich -

spielen Sie DIME CITY!



Rein spaBleshalber wollen wir’s mit

k < unseren aktuellen Shareware-CDs
q x ”) ﬂ‘ ;A}{.} heute mal nicht jedem recht machen,
" e A | MR 4 sondern ausschlieBlich den Abenteu-
P -' m » ,..Q} / rern, Sportfans, Actionfreaks und
S 4 /)’4‘ o Knobelfreunden — exklusive Idee, was?
- v o ....,d.
= l\ = ? S-J-E"ﬁm Beginnen wir mit A wie Adventure-Games von

Ari, wobei der Titel allerdings etwas irrefiihrend
ist: Auf der unter DOS wie unter ,,Windows™ lauf-
fidhigen deutschen Meniioberfliche befinden sich
= ndmlich drei Rubriken mit insgesamt 41 Adven-
ﬁ » R VERUDIO BONUSTRACK tures, 38 Strategicals und ebenso vielen Denk-
. : spielen. Dazu gehoren etliche Highlights, z.B. das
brillante Rollenspiel ,,Escape from Ragor II” oder die bild-
schonen Grafik-Adventures ,,Entombed™, ,,Tom Long” und
,»Crazy Circus”, welche teilweise als Werbesoftware kon-
zipiert sind. Abgerundet wird die 20 Mirker billige Mixtur
von gelungenen Knobeleien wie dem ferndstlichen ,.Shih
Dao”, kniffeligen Strategicals vom Schlage der Risiko-Va-
rianten ,Bonaparte” und ,,Conquest” sowie der Share-
wareversion der unlingst als Vollpreisspiel erschienenen
Noch sind alle Tiiren verschlossen: Escape from Ragor 11 Handelei , Gazillionaire™.

Schach dem PC von Ari wendet sich ausschlieBlich an die
Denkergilde; fiir 20 Steine handelt man sich dabei iiber 45
Schachprogramme samt einer recht schicken Meniioberfliche
fiir DOS und ,,Windows” ein. Neben optisch schlichten aber
spielstarken Gegnern wie ,Power Chess”, ,,Gnu-Chess”,
»Win-Chess” oder den netzwerkfihigen ,,Modem-Chess” und
,Chess-Net” verwohnen ,,Cyrus™ und ,.3D-Chess” mit ihren
3D-Darstellungen das Auge. Anfinger konnen mit ,,Zarkov”
bzw. ,,K-Chess” Eréffnungen und Regeln biiffeln oder sich
an originellen Schach-Abarten wie ..Dynamo” und dem asia-
tischen ,,Chi Chess” versuchen. Als Dreingabe enthilt die
Scheibe 75 weitere Brettspiele, darunter mit ,,Solitile” einen
der schonsten Mah Jongg-Ableger. Aber auch ,,Backgammon
Pro” und die Reversi-Variante ,,Othello” sind einer niheren
Betrachtung wert. Kurz und gut: viel Denksport fiir wenig
Geld, schachmatt fiir so manchen Vollpreis-Konkurrenten!

Unter der Bezeichnung Action Games bietet Ari fiir 20 Mark das ob-
ligate Benutzermenii und insgesamt 150, grofitenteils sogar ziemlich
aktuelle Vertreter des Genres an. Der Vortritt bei dieser Sammlung
fiir Flinkfinger und Joystick-Akrobaten gebiihrt ganz klar der Share-
wareversion des Vollpreishammers ,.,Terminal Velocity™, deren se-
henswerte 3D-Texturegrafik es auch mit Kulttiteln wie dem populiren
»Rebel Assault” von Lucas Arts aufnehmen kann. Ganz priichtig bal-

--'-_— ' lert es sich aber auch mit ,Raptor”, ,,.Descent”, ,,Bomb
o A TlON GAMES Squad” oder ,.F-18". Karateka diirfen hier ebenfalls zu-
Sr_q ETiON schlagen, stehen ihnen doch mit ,,.Sango Fighter” und
M L »Ninja Rabbit™ durchschlagende Kloppereien ins Haus.

B Last but not least werden Plattformhiipfer mit dem ent-

Da geht der stiirkste M - zlickenden ,,In Search of Dr. Riptide™, ,,Hocus Pocus”

Shareware-Freund za Boden: und ,Der Aufstand der Dinge” sowie etlichen L&-
Terminal Velocity < @ sungshilfen aufmerksam umsorgt.

M2 AUDIO-BONUSTRAGK. @ AR! \



Ebenfalls von Ari (sprich fiir 20 Mirker samt einer guten
Meniioberfléiche), aber nicht ganz so perfekt gelungen, ist die Spie-
leauswahl der Sport-Games mit rund 100 digitalen SchweiBtrei-
bereien. Sieht man von den elf recht brauchbaren Flipper-Simu-
lationen (darunter das ausgezeichnete , Epic Pinball”) ab und li8t
auch die 18 ,,Arkanoid”-Varianten (inklusive ,.Krypton Egg” und
die Klassiker ,,Aquanoid” bzw. ,,Bananoid’’) mal aulen
vor, so bleibt verhdltnismiBig wenig Brauchbares iibrig.
Dazu gehoren das Autorennen ,,Skunny Kart”, die Base-
ballsim ,,Epic Baseball” und das futuristische FuBballspiel
,Cyber Blaster”. Aber auch wenn sich die Highlights so-
mit in der nur am Rande sportlichen Ecke verstecken, diir-
fen PC-Athleten hier zugreifen — es warten ja zusitzlich
noch viele spielbare Kommerz-Demos auf der CD, u.a. von
»4D-Boxing”, ,,Coaches” und ,,FIFA Int. Soccer”.

Von ODS stammt der Playware Moskito, der fiir eine Spende ) Hilis S e : 00SO00 )
von nur 15 Mark spielend siebzigmal zusticht. Die Games [ FlSSRuA it L ey L i sl S
stecken unter einer netzwerkfihigen Meniioberfliche mit 13 Ru- e P »
briken (Adventures, Strategicals etc.), wobei der Schwerpunkt s J
bei den Geschicklichkeits- und Actionspielen liegt. Im Ange-
bot sind z.B. einige Levels des Konsolenklassikers ,,Oscar”, net-
te Knobeleien im Stil von ,,Bubble Blobb 2” sowie der exqui-
site Rolli ,,Escape from Ragor”. Dazu kommen ordentliche
Umsetzungen von ehemaligen Spielhallenabraumern wie
»Champ Galaxian” oder ,,Asteroids”, und schlieBlich be-
findet sich mit der Sharewareversion des Vollpreistitels
,.Krypton Egg” einer der besten ,,Break Out”-Klone mit an
Bord. Aber auch Werbespielchen wie das ,,Tricky Quiky
Game” und die Abenteuer von ,,Captain Zins” sowie die
»Subtrade”-artige Handelssimulation ,,R.U.L.E.” bieten vie-

le Stunden Unterhaltung zum Preis einer Kinokarte.

Y
5]
Iy
.II
W
"
"
J
N
1]
1]
4
o

LT
TN
LR
LOTUCRs
M
E

L LLLLLLL K

s
-

-
- -

Den Stein hau weg mit
Krypton Egg

|

Wer trotz unserer einleitenden Warnung auf seinen néchsten
Waunschzettel einfach ,,Alles” schreibt, kriegt dann vielleicht
den 40 Mark teuren, aber mit Cheats, Demos und Spielen
siamtlicher Gattungen randvollen Doppelpack Pegasus
Games. Bereits die deutsche Meniioberfliche kennt 42 un-
terschiedliche Kategorien, und die Zahl der Spiele (teils fiir
DOS, teils fiir ,,Windows”) stellt dann mit iiber 1.800 Stiick
alles in den letzten Minuten Dagewesene in den Schatten.
Vertreten sind darunter éltere Zeitvertreibe wie die Textad-
ventures ,,Crypt” oder , Nebular” und diverse Mah Jongg-Va-
: rianten genauso wie echte Neuheiten, zu denen etwa der un-
. T\ - ter ,,Windows” laufende 3D-Spielgenerator ,,Venture™ zihit.

2 ELOhs ST ) Recht witzig sind das an ,,Lemmings” angelehnte Strategi-
cal ,,Clonk” und das ,,Loderunner”-dhnliche ,,Escapade”. CD

Niedlich, aber hektisch: - Nummer zwei beinhaltet 20 ziemlich aktuelle Demos von
Clonk B Vollpreisern wie ,,Command & Conquer”, ,Hi-Octane”,

,Lost Eden” und ,,Wing Commander III".

Die Scheiben wollen zumindest einen 386er mit 2 MB

RAM und Maus sowie nach Moglichkeit auch ,, Windows
3.1” sehen; bloB ,,Playware Moskito™ schreit nach 4 MB
RAM. Erhiltlich sind sie allesamt in Fachmiirkten und
Kaufhédusern. (md)



Alles, was Kids schon
immer iiber Sex wis-
sen wollten, aber nie-
manden zu fragen
wagen, hat Ravens-
burger/Burda hier

Durch die altersgerecht, unter-
haltsam und vorurteilslos auf-
bereitete Thematik fiithren sechs
ganz normale Jungs und Mii-
dels, wie man sie auf jedem
Schulhof trifft. Von selbigem

aus begleitet man sie am
Screen in ihre schmuck geren-
derten Buden, de-
ren Inventar nur
i ' ll auf cinen Maus-
| klick wartet, um
| eine gigantische In-
' formationsflut via
! Sprachausgabe,
Scrolltext, Video,
Animation  oder
. Grafik an den Boy
bzw. das Girl zu
bringen.
Die gezielte Suche
nach Infos ist auf-
grund der nicht im-
mer sonderlich aussagekrifti-
gen Gegenstinde allerdings nur
begrenzt moglich. Das gilt zum
Teil auch fiir die direkte Wahl
im Ubersichtsmenii, denn was
soll man sich bitte unter Be-
griffen wie ,,Umbruch™ oder
Rundrum” konkret vorstellen?
Da geht eben Probieren iiber

Typisch Jugend-Stil

Studieren, und es macht
schlieBlich auch Spaf, sich in
Begleitung cooler Sounds von
Techno bis Hip-Hop durch die
Fiille der Themen zu wiihlen —
beispielsweise den korperlichen
ReifungsprozeB in der Pubertit
und die ménnlichen bzw. weib-
lichen Geschlechtsorgane.
Dazu entkleidet man per Nager
einen jungen Menschen des
entsprechenden  Geschlechts
und beklickt die einzelnen Kor-
perteile, die daraufhin brav all
ithre Geheimnisse enthiillen.

Dariiber hinaus erfihrt man bei
dieser Gelegenheit so ziemlich
alles iiber die richtige
Erndhrung und Korperpflege
bis hin zu Geschlechtskrank-
heiten. Gleiches gilt fiir diver-
se Verhiitungsmethoden, die
verhindemn sollen, dall aus Spafy
der kleine Emst wird. Wer dann
auf der Suche nach einem
amourtsen Abenteuer in die

auf einer CD verei-
nigt. Und wir geste-

hen es ohne Scham:
Der multimediale
Aufklirungsunter-
richt taugt was!

Digi-Disco marschiert, um nach
erfolgreichem  Flirten den
Traumpartner abzuschleppen,
darf das Gelernte praktisch in
die Tat umsetzen: ,,Ohne™ Lt
das Progi die beiden nicht zur
(vollig jugendfrei dargestellten,
keine Sorge, Herr Staatsanwalt)
Sache kommen. Ebenfalls ohne
erhobenen Zeigefinger werden
heikle bzw. tabubehaftete The-
men wie Abtreibung, Homose-
xualitiit, sexueller MiBbrauch,
Selbstbefriedigung und Drogen
abgehandelt. Ergiinzend gibt’s
ein Literaturverzeichnis, eine
erweiterbare Datenbank mit
Adressen von Beratungsstellen,
ein Glossar mit kurzen Be-
griffserkldrungen, nett ge-
machte Tests und noch einiges
mehr.

Freilich kann selbst so gut ge-
machte Sexualkunde unter
»Windows™ das personliche
Aufklirungsgesprich nicht er-
setzen, aber als zusiitzlicher Be-
rater ist dieser Silberling alle-
mal eine Empfehlung! (st)

Bitte nicht storen!

PRADIKAT:

Preis: ca. 39,- DM
Hersteller: Ravensburger
AG/Burda GmbH
USK-Freigabe: ab 6 Jahren

Stirungsfrei Liuft das Programm
ab einem 486er mit 8 MB RAM,
Doublespeed CD-ROM, Maus,
SVGA- und zu ..Windows 3.1*
kompatibler Soundkarte.
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GAME OVER — PROGRAMME FUR DEN ERNST DES LE

nteractive Fly Fashmg School

Keine Sorge, Herr Staatsan-
‘walt: Wenn seltsam gewan-
dete Gmeil‘en bis zum
Bauchnabel im Wasser ste-
hen und die Wellen auspeit-
schen, handelt es sich selten
um Sadisten — viel eher schon
um passionierte Fliegenfi-
scher.
IntelliMedia hat sich des exo-
tischen Sports angenommen
- und auf zwei CDs alles Wis-
senswerte fiir lernfreudige Pe-
trijiinger untergebracht: Per
Mausklick auf die Icons der
petitlichen Meniis wird
Schiiler mit einer wahren In-
formationsflut iiberschiittet!
Da gibt es jede Menge (engli-
sche) Texte, Sprachausgabe,
Grafik und Videos, wobei letz-
tere leider etwas klein geraten
sind und sich zudem relativ
hiufig wiederholen. Doch wer
sich tatsdchlich zu den zwei-
einhalb multimedial interes-

la{ebe Kmder, willkommen
ur tkologischen Miirchen-
stunde! Heute ziehen wir uns
die Schuppen eines Meeres-
bewohners am Barrier Riff
vor der Kiiste Australiens
ilber, fressen ein bilichen

und werden ein biichen ge- -

fressen...

Dieses verspielte Edutain-
mentprogramm von [ONA
Software bringt den Uberle-
benskampf unter Wasser in
seiner ganzen Hirte auf den
Screen: Als Flossentriger be-
kommt man ein drei mal drei
Felder groBes Revier (beste-
hend aus ziemlich kleinen
.Windows”-Fenstern, zwi-
schen denen umgeschaltet
wird) zwecks Nahrungssuche
zugeteilt.

Hauptsichlich geht es nun dar-

sierten  Fliegenfischern

Deutschland ziihlt, findet mch
hier im Angelbedarf-Paradies
wieder — neben Ruten, Rollen
und Leinen hilt das Programm
selbst Kuriosa bereit, etwa die
Magenpumpe fiir den Fisch.
Nur die obligate Box fiir das
Dosenbier fehlt, man muf sich

Intro to Subsurface Fishing
Nymph Fishing Tactics
Water-to-Water Cast

Dead Drifting with a Nymph
Leading

vor dem Monitor schon selbst
verkostigen. Im Mittelpunkt
des Geschehens stehen jeden-
falls die als Koder dienenden
Nachbildungen von natiirlicher
Nahrung wie Insekten oder de-
ren Larven; welche dieser so-
genannten Fliegen wann zum
Einsatz kommt, erkliirt ein klei-

Fischers Fritze beim Fliegenfischen

'Qdell Down Under

um, Energie- und Gesund-

~heitsbalken zu fiillen, indem

man sich-die Lieblingsspeisen
der simuliertgn-Spézies zwi-

schen die Ki
und sich abind an von einem
ne_t/len"Mit_ﬁsch die Parasiten

“wegputzen |48t — ohne selbst

en schaufelt”

zur Beute zu werden. Auf
Punktejagd miissen entweder
vier vom-Compi-ausgesuchte
Kandidaten  hintereinander
iiber einen bestimmten Zeit-
raum am Leben erhalten wer-
den, oder man arbeitet sich im
Turnier vom kleinsten Fisch
durch die komplette Wasser-
faunabis zum weiBen Hai vor.

“Auch ein Ubungsmodus fiir

alle der gut 50 Fischlein ist
vorhanden, und per Editor
konnen zudem Eigenkreatio-

Odell Down Under

Punkie :814 uﬂ

dTAEERANUD

Haie und kleine Fische

Nur Fliegen sind schoner!

nes Quiz. Profi-Tips und
- Techniken, ein Glossar und
einiges mehr zappeln oben-
drein im Digi-Netz.

Also viele Info-Kdder fiir we-
nige Interessierte — es sei denn,
alle Staatsanwiilte wiirden ger-
ne erfahren, daf} ,,Dead Drifting
with a Nymph” kein nekrophi-
ler Schweinkram mit Minder-
jdhrigen ist... (st)

Interactive Fly
Fishing School

Multimediale Lektion fir

Angler.

PRADIKAT:

Preis: ca. 119,-DM
Hersteller:  IntelliMedia

Der Unterricht beginnt ab ei-
nem 486 SX/25 mit 4 MB RAM.
2 MB aul der HD, Singlespeed

Maus, SVGA
~Windows 3.1

CD-Laulwerk,
und einer zu
Kkompatiblen SoundKkarte.

nen ins Survivaltraining ge-
schickt werden. Eine Spei-
cheroption fiir Spielstiinde und
Highscores sowie ausfiihrliche
Infos Zur Materie gibt’s auBer-
dem. :

Fazit: Als groBer Fang [LiGt
sich dieser kuriose Fischzug
mit der hakeligen Maussteue-
rung kaum bezeichnen — aber
wer-ihn erwirbt, stellt zumin-
dest-seinen Sinn fiir Skurri-
litéiten unter Beweis. (st)

Odell Down Under

Sim-Fisch fiir willbegierige
Oko-Kids.

PRADIKAT:

USK-Freigabe: 0. Altersbesch,
Preis: ca. 99 - DM
Hersteller; [ONA Software Lid,

Abgetaucht wird ab einem 386¢r
mit 4 MB RAM, Singlespeed
CD-Laufwerk, Maus, SVGA-

sowie allen zu ..Windows 3.1

kompatiblen Soundkarten.




_Joy.

z.B.: 3.5" €D
3 D Pinball Outpost (KD) 99.90
A 4 Networks (KD) 89.90 99.90
Across the Rhine (KD) 109.90
Adams Night (KD) * 99.90
Air Havoc Controller (DA)  B9.80 B4.80
Al unser Windows 95 (KD) 79.90
Alblon (KD) * 109.90
Apache Longbow (KD) 99.90
Ascendancy (KD) 99.90
Battle Beast (DA) * 99.90
Battle Isle 3 (KD) 99.90
Bazooka Sue (KD) * 99.90 99.90
Biing (KD) 89.90 79.90
Blelfuss (DA) * 69.90
Buried in Time (KD) 89.90
Carribean Desaster (KD) * 89.90 89.90
Champ.ship Manager 2 (DA) * 99.80
Civil Net (KD) 109.90 99.90
Civil War (KD) * 109.90
Clearing House (KD) 79.90
Command & Conquer (KD) 99.90
Conquest o.t.New World (DA) * 109.80
Crusade (KD) 89.90 89.90
Cyberia 2 (DA) * 109.90
D-info (KD) 49.90
Darkseed 2 (KD) * 89.90
Das Dschungelbuch (DA) * 69.80

Der Meister (KD) 69.90 69.90
Der Planer 2 (KD) * 89.90
Der Reeder SVGA (KD) B9.80
Der Seelenturm (KD) 99.80
Der Stratege (KD) * 99.90 89.90
Dime City (KD) * 99.90 89.90
Druidenzirkel (KD) * 99.90
Duke Nukem 3D (DA) * 99.90
Dungeon Master 2 (KD) 109.80  109.90
Dust (KE) 109.90
Earthworm Jim 142 (DA) * 99.90
Elder Scrolls 2 (KE) * 84.90
Elisabeth 1. (KD) * 109.20
Empire 2 (KD) * 99.80
F 1 Grand Prix 2 (DA) * 119.90
F 1 Pole Position (KD) 99.90 99.90
F 1 Team Manager (DA) 99.90

Fade to Black (KD) 089.90
FIFA Soccer 96 (KD) 109.90
Flight o.Amaz.Queen (KD) 89.90 99.80
Flight Unlimited (KD) 109.90
Frankenstein (KD) 119.90
FX Fighter (DA) 89.90
Gabriel Knight 2 (KD) * 109.90
Harvester (KD) 109.90
Hattrik -lkarion (KD) 89.90
Heart of Darkness (DA) * 109.90
Heroes o.Might+Ma. (KD) *109.90  109.90
Hi-Octane (KD) 99.80
Humans Recall (KD) * 99.90
Indy Car Racing 2 (DA) * 84.90
Jagged Alliance (KD) 108.90 109.90
Jetfighter 3 (DA) 99.80
Land of Lore 2 (KD) * 119.90

LADEN: LADEN:

56068 KOBLENX 60311 FRANKFURT 53721 SIEGBURG | 53111 BONN| 52062 AACHEN

89.90

z.B:

Lemmings 3D (DA)
Lords of Midnight (KD}
Mad TV 2 (KD) *
Magic Carpet 2 (KD)
Marco Polo (KD) *
Mechwarrlor 2 (KD)
Mission Critical (DA) *
Mortal Coil (DA) *
Navy Strike (KD) 109.90
NBA Live Basketball 95 (DA)
Need for Speed (DA)

NHL Hockey 96 (DA)

P.Sampras Tennis 96 (DA) 79.90
Perfect General 2 (DA)

PGA Tour Golf 96 (DA)
Phantasmagoria (KD)

Phoenix Fighter (KE)

Pitfall Win 95 (KD)

Primal Rage (DA)

Prisoner of ice (KD)

Quantum Gate 2 (DA)

Quake-1D (DA) *

RAN Soccer (KD) *

RAN Trainer 2 (KD) *

Rebel Assault 2 (DA) *
Schwarzes Auge 3 (KD) *
Sensible Golf (DA) 69.90
Sensible Wor.Soccer (KD)* 79.90
Silent Hunter SVGA (KE) *

Sim City 2000 Deluxe (KD)

Sim Tower Win (KD) 109.90
Sim Town (KD) * 109.90
Simon t.Sorcerer 2 (KD) 99.90

Skins Golf at Big Hom (DA) *
Space Quest 6 (KD)

Star Trek-Klingon (KE) *

Star Trek-Next Generation (KD)
Steel Panther (DA) *
Stonekeep (KE) *

Super Cars Deluxe (DA) *
Syndicate 2 (KD) *

T.F.X. Eurofighter (DA) *
Terminal Velocity (DA)
Terminator Futur Shock (KE) *
The Darkening (KD) *

The Dig (KE) *

Ticonderoga (DA}

Tiit (DA) *

Top Gun (DA) * Fire at Will"
Turrican 2 (DA) * 69.90
US Navy Fighter+Data (KD)
Voligas (KD)

War Inc. (KD)

Warcraft 2 (DA)

Warlords 2 Deluxe (KE)
Werewolf vs.Comanche (KD)
Wetlands (KD) *

Whales Voyage 2 (KD)

Wing Commander 3 (KD)

Wing Commander 4 (KD) *
Wrestlemania Arcade Win (DA) *

DIE WELT DER COMPUTERSPIELE

109.90
99.90
89.90
99.90
69.90
99.90
89.90
69.90

109.80
88.90
99.90
99.90
88.90
89.90
99.90
99.90

109.90
99.90
89.90
99.90
89.90
99.90
89.90
99.90

119.80

109.90
79.90
79.90

109.90

109.90

109.90

109.80
99.90

109.90
89.90

109.90

119.80

109.90

119.90
78.90
98.90

109.90
78.90
99.90

109.90
99.90
84.90
69.90

119.90
69.90
99.90
89.80
89.90
99.90
89.90
89.90

109.90
89.90

119.90

119.90
99.90

LADEN:

SUPER PREIS SUPER PREIS 3 bO
nur solange Vorrat reicht Grundgeréit+Fifa Soccer 749,00
3.5"2.B CD z.B: Need for Speed (DA)  109.90
2 K52 7th Guest (DA) 29.90 Road Resh (DA) 109.90
Alien Legacy (DA) 39.80 Al Qadim (KD) 28.90 Syndicate (DA) 109.90
Award Winners 2 (DA) 39.90 Alone it.Dark 142 (KD) 79.90 Theme Park (DA) 109.80
(Zool 1, Sansib; Soccer 92/93,  Burning Steel 3 (DA) 49.90 Wing Commander 3 (DA) 109.90
J.W. Snooker, Elite Plus) Dark Sun 2 (DA) 49.90
Beneath a Steel Sky (KD) 19.90 Der Clou (KD) 39.90 SEGA SATURN
Big Four (KD/DA) 29.90 Die verriickte Rally (KD) 49.90 Dytona USA 139.80
(Boxing Manager, J.K.Squash, Dune 1 (KD) 39.90 Grundgerét + Pad 749.00
Hill Street Blues, Hannibal) Dune 2 (KD) 49,90 Virtua Fighter 139.90
Bloodstone (KD) 19.90 Erben der Erde (KD) 49.90 Virtua Stick 89.90
Body Count (KE) 49.90 Falcon Gold (DA) 4990 SONY
Burning Steel 2 SVGA (KD) 49.90 Fields of Glory (KD) 49.90 ; .
Buming Steel 2 SVGA (KE) 19.90 Freddy Pharkas (DA) 49,90 Destruction Derby o
Burntime + Audlo CD (KD) 19.90 Gabriel Knight (DA) 2090 Lammings 3D ol 04
Colonization (KD) 59.90 Heimdall 1+2 (KD) e R+ o
Cyberworld (KD) 2950 Indy Car Racing (DA) ~ 20.90 PiaYStallon Grundgerat ™ 599.00
(Air Warrior, Global Effect, inferno (KD) 490 T acer 0980
Cyberchess) Innocent Unt.Caught (KD) 29.80 Wois Out * 109.90
Cyclones (KE) 49.90 ron Assault (KD) a9.90 %% '
Deck Demon (KE) 39.90 yron Helix Win (KD) ss.00 LOSUNGEN z.B:
Der Planer (KD) 39.90 Jjungle Strike (DA) 20.90  Alie kompistt in Deutsch
DSA-Tools (KD) 29.890 Kingdoms of Germany (KD) 29. Tagliche Neuzugange bitte erragan
Empire Soccer (DA) 29.90 | abyrinth of Time (DA) 39.90 Alone |t.Dark-1+2+3ja  17.95
Evasive Action (KD) 19.80 Legend of Kyrandla 1 (KD) 39.90 Bioforge 17.95
F 14 Fleet Defender (DA) 29.90 Lemmings 1+2 (DA) 30.00 Bureau 13 17.95
Flelds of Glory (KD) 49.90 Mario Is Missing Del.(KE) 19.90 Creature Shock 17.95
Gobliins 2 (KD) 29.90 Master of Magic (KD) 59.90
Gobliins 3 (KD) 39.90 Metaltech:Battledrome (KD) 49.90 Discworld 17.95
Heimdall 2 (KD) 29.80  Monkey Island 1 (KD) 29,90 Dreamweb 17.95
Hurra Deutschland (KD) 19.90 NML Hockey 94 (DA) 39.90 Dungeon Master 2 17.95
Indiana Jones 3 (KD) 39.90 Oidtimer (KD) 59.90 Flight of Amazone Queen 17.985
Kingdoms 0.Germany (KD) 39.90 panzer General (DA) 49.80 Goblins -2+3+4 je 17.95
Magic Boy (DA) 16.90 pGA Tour Golf (DA) 49.90 King's Quest-5+6+7je  17.95
Matthéus Soccer 1 (KD)  29.90 pjrates Gold (KD) 48.80 Leg.oKyrandia-1+2+3j¢ 17.95
Monkey Island 1 (KD) 29.90 privateer Komplett (DA) 39.90 Little Big Adventure 17.95
Pacific Strike Speech (DA) 19.90 Raptor (DA) 29.90 Lost Eden+Myst+Noctrop. 17.95
Quaterpale (KD) 19.90 gavenioft 2 (DA) 49.90 Might & Magic-3+4+5 Je 17.85
Railway Challenge (KD) 39.80 Raynion (KE) 2090 Prisoner of Ice 17.96
Aed Crystal (KE) 29.90 Rings 0.Medusa Gold (KD) 39.90 Privateer+Rebell Assault 17.95
Rings of Medus Gold (KD) 28.80 gapre Team (DA) 28.90 Schwarzes Auge - 1+2je 24,05
Ryders Cup Golf (DA) 29.80 gam & Max (KE) 39.90 Simon the Sorcerer 1+42ja  17.95
Sabre Team (DA) 19.80 gohwarzes Auge 1 (KD) 49.90 Star Trek Next Generation 17.95
S‘.‘"' Theatre of War (KD) 6.90 Seawolf (KD) SSN 21 39.90 The Last Dynasty * 17.65
g!’"kc"ﬁ,’s\awm"tg:;ﬂ (KE) 13‘33 Star Trek 25Th (KD) 29.90 Voligas 17.95
K-Or pENIs -~ Stronghold (KD) 29.90
Soccer Kid (KE) 2990 g bwar 2050 + Data (KD) 39.90 KARTEN
Space Legends (DA) 29.80 gy ndicate Plus (KD) 39.90
(Wing Commander 1, Elite 1, T:e Animals Mutti Zoo (KE) 19'90 Magic-Fal.Empire Boos.(KE) 3.90
Megatraveller) Ultima 7 Komplett (DA) 3990 Magic-ice Age Starter (KE) 15.90
Space Quest 3 (DA) 3990 U mﬂ‘: 142 (DA) 39.90 Magic-Jyhad Starter (KE) 19.90
Star Crusader (KD) 2090 I"“ wesiies 30.90 Magic-Gathering Start.(KD) 14.80
Star C.Data+Speech (KD) 19.90 w';‘""geés [’) x 2999 Magic-Gathering Start.(KE) 15.90
Subwar 2050 Mission (KD) 19.90 Video Cu e+(7 o 3090 Star Trek-N.G. Starter (KE) 19.90
?ystgm Shock (?E%] 390 Wizar C’\'up us(A - 4}{KD) 2ag  Star Trek-N.G. Booster (KE) 5.90
he Summoning 19.80 .
Transp.Tyc.World Ed.(KD) 29.90 X-Com-U.F.0.2 (KD) @90 () SOMFLATY ST

Universe (KD) 39.90

Unlimited Adventure (KD) 39.90

Bel Bestellungen von
Angeboten bitte immer

(KE) KOMPLETT ENGLISCH
(DA) DL.ANLEITUNG

Unnatural Selection (KE) ~ 20.00 Ersatzwiinsche angeben, da (*) NOCH NICHT DA
War in the Gulf (KD}( 19.90 Viele Spiele Restposten sind.  VORBESTELLUNG SOFORT MOGLICH
50939 KOLN 50676 KOLN. 40211 DUSSEADORF

SCHLOSSSTR. 16 'FAHRGASSE 87  KAISERSTR. 54 MUNSTERSTR. 11 BLONDELSTR. JO GOTIESWEG 157 MATTIAS STR.24.26 AM WEHRMAHN 24

SPIEL DES MONATS

EDSPEED

CD ROM

99.90

KOMPLETT DEUTSCH

Irrtimer & PreisGnderungen bleiben vorbehalten

GENERAL

CD ROM

43.90

DEUTSCHE ANLEITUNG

BLITZ IBTILLU%&

Ty O ...
AACHENER STR, 1004 m di

! 4 |

TEL: 0221/9486100 OPC 3.5 OCDROM |

FAX: 0221/488703 ! ONACHNAHME: +9 DM I

BTX: *JOvsoFte. | OUPS: 6 + 9 DM 1

- 1 Q KATALOG KOSTEN | | OVORKASSE/SCHECK: +6 DM I

| {ast 100 Selten voller LOS OAUSLANDVORKASSE: +15 DM 1

: Splelbeschreibungen & Tips nur gegen Vorkasse, posthar |
VERSAND: b - OTEILLIEFERUNG

NACHNAHME: | OBESTELLUNG KOMPLETT |

9 DM | Ab einem Rechnungsbetrag ven "

ﬂmﬂﬂmu| - 200 DM - VERSANDKOSTENFREI ii

mmllll Al — 1 NAME - _|

|

— STRASSE |

1 i

UPSr6+o BM | | [suminscs [ PLZ, ORT 3

VORKASSE: +6 DM | _ . _p

AUSLAND: +15 DM | TELEFON 1

[(nwrposthar) - | |

PC.LY 195‘—:!




TOURNAMENT EDITION

ie althergebrachte Leibesertiich-
tigung in muffigen Turnhallen ist
passé, heute trifft man sich vor ek-

statisch zuckender Zuschauerkulisse zum
Indoor-Streetball. Im Unterschied zu her-
kommlichen Sims wie ,.NBA Live ‘95"
von Electronic Arts wird hier also auf so
ziemlich jede Regel verzichtet, die den
SpielfluB stéren konnte. Daher hat das
Gameplay dann auch in mancher Hinsicht
mehr Ahnlichkeit mit Football als mit der
Korbchenwerferei alter Schule:

Drei Jungs bilden ein Team, wovon aber
nur jeweils zwei aktiv sind, denn gespielt
wird ,,2 on 2". Jeder im Korb versenkie
Ball bringt dabei zwei Punkte, Weitwiirfe
werden mit drei Zihlern belohnt. Wiihrend
der Viertelpausen darf auch ein Spieler
ausgewechselt werden — und das war ei-
gentlich auch schon fast das gesamte Re-
gelwerk! In der Praxis verdirbt hier ndim-
lich kein Schiedsrichter den Spall am rup-
pigen Rempeln, und das Umrennen der
Gegner gehort quasi zum guten Ton. Fiir
zusitzliche Abwechslung sorgt der soge-
nannte Turbo-Modus, der schnelleres Lau-

Diese rasante Basketballvariante aus der Spielhalle
liutete auf den Konsolen einst die Ara des Action-
sports ein — jetzt holt Acclaim endlich auch die
DOSen-Dribbler auf das Parkett!

¥ _"\‘

= R4y ’1" 4
RN

fen und unglaublich
hohe Spriinge er-

moglicht, was absolut
sensationelle Super-
dunks zur Folge hat.
Allerdings verbraucht sich die Turbokraft
allmiihlich und wird nur langsam wieder
aufgebaut. Dafiir gibt’s andererseits auch
eine ,,On Fire”-Option, welche die Tur-
bokriifte nach drei hintereinander gewor-
fenen Korben bis zum nichsten Treffer ak-
tiviert hilt.

Weil das alles doch gar nicht so unkom-
pliziert ist, wird dariiber genau (und spei-
cherbar) Buch gefiihrt — das gilt auch fiir
das sonstige statistisch interessante Mate-
rial, z.B. die Stirke der einzelnen Spieler,
ihr Tempo etc. Die 28 Teams von NBA
Jam bestehen jeweils aus drei Promis wie
Abdul-Rauf oder Detlev Schrempf; per
~Geheimcode™ lassen sich aber auch eine
Reihe von originellen , Ersatzspielern” ak-
tivieren: Hillary Clinton, Prinz Charles
oder der Ochse Benny etwa. Damit nicht
genug der wirren Ideen, denn von Zeit zu
Zeit tauchen im Match Bonusfelder auf;

Zu jedem Spicler die richtige Statistik

schafft man von der entsprechenden Po-
sition aus einen Korbwurf, regnet’s reich-
lich Zusatzpunkte. Ebenfalls nicht von
schlechten Eltern sind die zufillig einge-
streuten Power Ups. Damit liBt sich die
Trefferwahrscheinlichkeit niimlich ge-
nauso erhhen wie das Tempo der Spieler
oder ihre Kraft beim Driingeln. Ganz fie-
se Gemiiter konnen schlieBlich bei pas-
sender Gelegenheit Bomben aufsammeln,
mit denen sich die Konkurrenz innerhalb
von Sekunden ausschalten 16t

Trotzdem, ein paar seridse Optionen fin-
det man natiirlich auch vor. So ist die ver-
fiigbare Zeit fiir einen Korbwurf einstell-
bar, desgleichen ist die Matchdauer ver-
lingerbar. Die aufgeziihlten Extras
(Bonusfelder, Power Ups etc.) konnen
auch deaktiviert werden, der Schwierig-
keitsgrad ist gleich fiinffach variabel, und
der Compi liaBt auf Wunsch die Gegner so-

Knall aul Fall geht’s

Im Anflug aul den Korb

um den Ball

Mit Turbo-Schritien zum Sieg




Stam the Jam!

gar im Falle eines Falles schwiicher agie-
ren — nicht unpraktisch, wenn die eigenen
Traumtinzer hoffnungslos ins Hintertref-
fen geraten sind...

So ein hartes Spiel muB allerdings auch ein
hartes Wort der Kritik vertragen: Rein op-
tisch kriegt man am PC die mit Abstand
schlechteste Version von allen zu sehen!
Die tiberdimensionierten Digi-K&pfe der
originalen Spieler wirken wie aufgeklebt,
was den langen Lulatschen ein irgendwie
pygmienhaftes Aussehen gibt; auerdem
flackern die Sprites bisweilen, was heute ei-
gentlich auch nicht mehr passieren diirfte.
Unverstindlich bleibt zndem, warum das
3D-Scrolling, das der urspriinglichen
SNES-Fassung erst die richtige , Spieltie-
fe” verlieh, komplett weggelassen wurde.
Zu horen ist insgesamt nur wenig, was man
bei der Musik so oder so sehen kann, in Sa-

Auch der Baskethall ist rund!

Korb-Jiger und Power Ups-
Sammler im Einsalz

jede Minute Ruhe dankbar. Dennoch steht
das Spiel damit nicht schlecht fiir Acclaim.,
denn die guten Nachrichten kommen erst!
Gut, ja sogar hervorragend funktioniert
niimlich die Steuerung per Joypad, auf Ta-
statur oder Joystick sollte man daher bes-
ser verzichten. Zudem wird auch das
brandneue 6-Button-Modell von Gravis
unterstiitzt, und mit Hilfe des ebenfalls
noch ofenwarmen Gravis GrIP-Adapters
konnen bis zu vier menschliche Korbjiiger
in jeder denkbaren Kombination gleich-
zeitig antreten. Damit hiitten wir das ent-
scheidende Geheimnis um Acclaims Fun-
Basketball geliiftet: Das Game lebt von sei-
ner ausgezeichneten Spielbarkeit und den

vielen originellen Gimmicks. Hier ent-

scheidet nie pures Gliick, sondern immer
das Konnen; auBerdem zieht NBA Jam
Anfiinger und Fortgeschrittene gleicher-
maben in den Bann,

e

=cie Eis =

Ein cchiter
Super-Dunking!

Iseh cool, man

weil der Computer

(als Partner und als Gegner)
wahlweise sehr clever oder

total dilettantisch agiert.

Solange keine unmittelbare Kon-
kurrenz am PC auftaucht, ist dieses 1
Spiel also erste Wahl fiir actionori-
entierte Ballartisten — und man sollte
ihm keinen Korb geben, nur weil es in
der Schonheitskonkurrenz nicht mit
3D- bzw, Video-Kollegen wie , Jor-
dan in Flight” oder ,,Slam City” kon-
kurrieren kann! (mic)

NBA Jam Tournament
Edition

(Acclaim)

Mitreilliendes Action-Basketball fiir bis zu
vier Korbwerfer.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

-
(avs

k Sty

USK-Freigabe: ohne Altersbeschrinkung
Schwierigkeit: 5 Stufen
Preis: ca. 99 — DM

DATENTRAGER: K@)

[ O VADNNUI L Ab einem 486 DX/33

SPEICHER: & MB RAM., 12 MB auf der HD

GRAFIK: VGA

AT Tt SB/Pro/16/AWE 32, Gravis Ultra-
SOUND: sound, General MIDI

EINGABE: [ll.i::]h:!l“r. Joystick, 4- und 6-Button-

AUSGABE:

Spiel englisch, Anleitung deutsch




" Krotenklatschen

ja, fiir den Fasching diirfte es so eben reichen, aber von einer Digi-
Priigelei erwartet man heute selbst unter ,,Windows’ etwas mehr...

Boot Camp

High Scores

Damit meinen wir allerdings
nicht die Hintergrundstory von
irgendwelchen Kroten, welche
angeblich die Welt erobern
wollen, aber im Spiel dann nur
noch ganz am Rande auftau-
chen. Denn die eigentlichen
Hauptdarsteller sind sechs
drollige Knuddelviecher — vom
kliffenden Flohzirkus bis zum
niedlichen Nashornchen.
Nachdem man sich zwei davon
ausgesucht hat, iibernimmt
man das eine Untier selbst und
tiberlidBt das andere entweder
dem Computer oder einem
Freund, der als Modembesitzer
bzw. Netzwerker nicht mal am
selben Rechner sitzen muB,
aber natiirlich darf. Mit dieser
immer gleichen Paarung wer-
den dann sechs Kimpfe be-
stritten, bevor zum SchluB der
Krotenkonig personlich auf die
Matte springt.

Rein technisch bewiiltigt man

BATTLE BEAST ORDER 'ORM

Options

Difficulcy

die Klopperei mit den iiblichen
Fausthieben, Tritten und Spe-
zialattacken. Letztere kénnen
z.B. im Gebrauch eines riesi-
gen Hammers bestehen, aber
auch SchuBwaffen und die
voriibergehende Verwandlung
in eine zihnefletschende Mor-
derbestie sind im Lieferumfang
enthalten. Zwischen den ein-
zelnen Duellen findet auf ei-
nem separaten Screen eine Art
Rennen statt, wo man durch
ein Labyrinth zur niichsten der
insgesamt neun Kampfarenen
diist. Wer zuerst ankommt,
kriegt ein wenig Extrazeit, um
fiir Bonuspunkte Amphibien
zu zermatschen oder Geheim-
riume zu suchen, die Extra-
waffen bzw. Special-Moves
enthalten kénnen. Ach ja, und
ein biBchen trainieren darf man
vorher noch, und dabei tauchen
dann auch wieder ein paar der
Welteroberungslurche auf.

Kampf dem Toadman !

Optisch ist vorziiglich im Stil
eines Trickfilms animierte Car-
toongrafik mit witzig agieren-
den Sprites zu vermelden; dazu
kommen etwas dudelige Mu-
sikstiicke, aber tolle
Sprachausgabe. Die gelungene
Prisentation trostet allerdings
nicht {iber die triige Steuerung
und die eintonigen Gegner-
paarungen hinweg - selbst
wenn die Programmierer ver-
sucht haben, mit rund 100 Ex-
tra-Moves, Waffen, dem Mo-
dem-Modus etc. Abwechslung
in die schlagkriiftige Viecherei
zu bringen. So bleibt am Ende
halt doch nur ein mittelprich-

eine

Miichtige Mutationen

tiges Beat ‘em Up iibrig, und
davon gibt’s inzwischen ja
weill Gott genug. (mic)

Battle Beast
(7th Level)

krotenklatschen unter . Windows™
und in hubsch animierter Car-

toon-Gralik, spiclerisch jedoch
wenig gehaltvoll.

GRAFIK 82%
SOUND 70%
STEUERUNG 63%
MOTIVATION 60%

USK-Freigabe: nicht gepriift
Schwierigkeit: 3 Stufen

I1CD

VAR OIE Ab einem 486 DX/33

Vi § MB RAM, 4 bis 102
SPEICHER: SRS

KIS 5\

SOUND: All_e il ..?\'mdm\s kom-
patiblen Karten

EINGABE: Tastatur, Maus Joystick
ALSGABE: Komplett englisch
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Aces 0.l Deep 79,99
Aces 0.l Deep Mission Dv 30,00 Termial Velocity DA 6999 CD 1942 P-dn: AW.Gold DA 49,99
Alr Power DV 7499 C"N(!l]]{ l{ The Atlas DV 59,99 CD 7th Guest DA 24,99
Aladdin DA 5999 & i The Scroll DV 59,99 CD Anstoss+Worldcup DV 29,99
Battle Isle 2 DV 3999 | D- ROM Theme Park DV 7499 CD Beneath Steel Sky DV 29,99
Bund Manag. Supporter DV 47,99 | voll deutsch Transport Tycoon Dv 87,99 CD Burntime DV 19,99
Bundesl Manager Hattnk DV 77,99 Ul Unser Autorennen DA 69,99 CD Dawn Patrol DV 29,99
Colonization DV 99 \_ US Version auf Anfrage US Navy Fighter DV 89,99 CD Day of Tentacle DV 39,99
Combat Air Patrol DV 6299 US Navy Fighter Data DV 44,99 CD Der Patrizier DV 39,99
Crusade DV 7999 PC-CDRom PC-CDRO‘M. USS Triconderoga DV 79,99 CD Die verriickte Rallay DV 39,99
Das schwarze Auge | DV 39,99  Das schwarze Auge | 3999  Mechwarrior 2 79,99 V ll CD Formula One GP DA 34,99
Das schwarze Auge 2 DV 69,99 Dasschwarze Auge 2 m 69,99 Micromaschines 2 DA 74,99 O . AS  DHandof Fate/Kyrandia2 DV 34,99
Der Meister DV 5499 Day of Tentacle DV 3999 Myst/volldeutsch DV 69,99 DV 8 4 9 CD Indy Car Racing DA 29,99
Die Siedler DV 4999 Dune? DV 3999 NASCAR Racing DA 7999 CD Labyrinth of Time DA 34,99
Dschungelbuch DV 5999 Dungeonmaster 2 DV 8799 Nascar Track Pack DA 3999 Warlord 2 Deluxe EV 79,99 CD Lands of Lore DV 34,99
Dungeoen Master 2 DV 8799 EA Sports Rugby DA 8299 NBA Jam Tournem. DA 8"}' 99 Warcraft DA 77,99 CD Mega Race DV 19,99
F14 Fleet Defend.+Data DA 24,99 F d t Bl k NBA Live 95 Wﬂewnlf vs.Comanche EV 69,99 CD NHL Hockey 94 DA 34,99
Hardball 4 DA 8490 aae 1o ac v
i BT 29 Need for Speed [ Somderangebote \
Hugo DV 59,99 DV 89,9 9 9.99 CD Master 0. Magic DV Solange Vorrat reicht
King Pin Bowling DA 3299 Flighto. AmazQueen DV 79,99 DV 8 99. Eg ;E:*E::':‘:;;"g\‘; Preis je Splel
Konig der Lowen DA 5999 Frankenstein DV 94,99
Master of Magic DV 8799 FX-Fighter DV 7999 NHL HOCkﬂY 96 Eg ;ahmt' G;IdeDAV NUR
Micromaschines 2 DA 69,99 Hardball 4 DA 79,99 avenlo
NASCAR Racing DA 7799 Hattrick/von lkaron DV 82,99 DV 89 99 CD Panzergeneral DA
NASCAR Track Pack DA 3499 Heart of Darkness DV xB9,9¢ Perfect General 2 pA 7999 \ CD U.F.0.+Master 0. Orion DV
Oldtimer DV 4999 HI - Octane DV §790 ca. Ende November CD Pirates Gold "DV 34,9 99
Pinball Musion DA 5999 Hollywood Pictures DV 79,99 PGA TU]“_' Golf 96 Warcraft CD Privateer + aller Data’s DA 34,99
Pinball Mania DA 5999 ca. 2 Novemberwoche D A 89 99 CD Rebel Assault DV 39,99
Q-Pop DV 64,99 " CD Royal Flash Flipper EV 39,99
i Da we (HAUESED 3 TG, DY X79 99 D sim City DV 2059
Sensible Golf DV 5999 ‘ 7 Pmnball Fantas Del DA 6999 Whales Vojage 2 79,99 CD Space Hulk DV 34,99
Sim Tower DV x79.99 D 6 9 b 99 Pinball IMusions DA 64,99 Windows 95/Update 195, CD Star Trek 1 DV 29,99
S Town DV x6999 / F \ Wing Commander 3 DV 97,99 CD Strike Comand.+Datas DA 34,99
Simon the Sorcerer 2 DV 74,99 0 rmula 0 n e Woodruffand.... Dv 77,99 CD Super Streetfihter 2 DA 39,99
Star Trek 2 DV 82,99 | Erschelnungstermin ® X-Wing mncl Missionsdisketten und CD Syndicate +Data DV 34,99
Super Karts DA 8799 | ca mitte November ran rlx 10 Bonusmissionen DA 62,99 CD Ultima 7 Compilation DA 34,95
Tie Fighter DV 6999 |Vorbestellungen empfohien ! CD-ROM LOSUNGEN CD Ultima Underw. Teil 1+ DA 34,95
Tie Fighter Data DV 329 voll deutsch Alone in the Dark 142 19,- CD Wing Comand. 2+Datas DA 34,99
Transp.Tycoon + Editer DV 69,99 Bioforge 19, PC 3,5 F14 Fleet Defender und
Transport Tycoon Editor DV 36,99 , Cyberia 19,- Missionsdiskette DA 24,99
Warcraft DA 7999 ____Aiihe—— - —-—
X-COM Teror.... DV 87,99 Human Recal DV 9999 Pitfall Discworld 19~
X-Wing Compilation incl. - Endlich voll deutsch 1 Powerhouse DV 62,99 Dungeon Master 2 19 Original Creative Labs Produkte:
Undaito e DV 690 (NN Tdue D4 75 Tatiesoue o e
of lce R gs - E :
PC-CDRom DV 8999 il oy 6% imedi g R
11th Hour X8990 lewels of Oracle 8499 Q-Pop Phantasmagoria 19, mit IDE 249,99
Ad Network 87,99 Kaiser deluxe D\-’ 59,99 Prisoner of lce 19, Soundblaster 16 Pro
Aces 0. t. Deep Data3, 5" D\-’ 39,99 Kings Quest 7 DV 8299 Rebel Assa“lt Simon t. Sorcerer 2 19, mit IDE und CSP 299,99
Aces of the Desp DV 7999 Kiyeko Diebe der Nacht DV 62,99 Dv 39 99 Star Trek Final Unity 19 Soundblaster AWE 32
Across the Rhine DV 9999 Knights o. Xentar DV 89,99 Ultima 8 19, Value mit IDE 359,99
Action Soccer DV 7499 Kyrendia 2 DV 3499 Sam & Max DV 7899 iiber 200 Losungen vorritig
Alr Power DA 7499 Kymandia3 DV 79,99 Sensible Golf DV 6499
AloneintheDark 1 +2 DV 5999 Little Big Adventure DV 89,99  Sim Clty 2000 Compilation -
Lukas TOP Adventure DV 78,99 mit allen Data’s DV 89,99
Ascendan €Y  oDayof Tentacle Sim Isle EV 7999 Through the Eyes of the MONSTER
D V 79 9 9 o Indina Jones 4 Sim Tower DV x79,99 |3 D genenerte Grafiken, voll deutsch, auf CD- ROM
2 o Monkey Island 2 Sim Town DV 69,99 |plastische Soundeffects und
Apache Longhow DV 7999 Lost Eden DV 79,99 SimontSorcerer2 DV 7499 |ein hervorragender TIM CURRY
Battie Isle 2 +Data DV 6999 Magic Carpet 1+ Data DV 9499  Slipstream 5000 DA 6999 |inder Rolle des Dr. Frankenstein
Battle Isle 2 Data DV 4799  Magic Carpet 1 Data DV 3999 Space Quest 6 DV 79,99 'Ein super nteraktives ERLEB\JI"‘.'\
Baitle Isle 3 DV 8299 M - Star Trek 3 - Gravis Analeg Pro
Bioforge DV 8799 BALIC — 1y Final Unity DV 99,99 Gravis Game Pad 3939 Sie haben Probleme mit der Installation
Buried in Time DV 79,99 Star Trek Techn Manuel EV 6999 Gravis Eliminator Card 39,99 Ihrer Software ? Kein Problem, denn wir
Blue Planet DV 74,99 c a rp et 2 Star Trek Ommnipedia EV 7499 Gravis Firebird 119,99 lassen Sie nicht im Regen stehen !
Clearing House DV 69,99 D ‘ J 89 99 Stonekeep DV x9499 Gravis Phnix 189,99 Insider wissen, bel Konfigurations -
Comanche incl. Data | + 2 und Superkarts DA 89,99 probleme Call& Play Hotline anrufen
10 Bonusmissionen DV 69,99 Thrustmaster Produkte : und nach Frank Klein fragen. Probleren
Command & Conquer DV 8999 ® Joysi. Flight 2 149,99 Sie es doch einfach mal aus.
Crusade DV 3499 Joyst. Flight Pro 269,99 .
Crsaer DV x99 - ) Jieryr w Hotline 0281-9529813
| Schatten des Impenums Mark Il Wappon - uch In Sachen Hardware helfen wir gerne.
CD-ROM Control System 199
l deutsche Version 8) 99 Lenkrad T1 incl. - Handleranfragen
Ab Windows 3.1 . FuBpedale 259,99 e
: \ unterstitzt ) Paddies 219,99 erwiinscht
Versandbedingungen: DV= Spiel und Anleitung deutsch - DA = Anleitung deutsch
Ab DM 250,- Portofrei - Vorkasse DM 6,90 pro Paket (Euroscheck o. Bankeinzug) EV= voll englisch - i.V.= in Vorbereitung
Bei Nachnahme DM 10,50 pro Paket zzgl. Nachnahmegebhr x= Spiel war bei RedaktionsschluB noch nicht am Markt
\Fﬂr bestelite und annahmeverweigerte Ware berechnen wir DM 15,- pauschal! Far Druckfehler keine Haftung
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Wer die offizielle Lizenz der World Wrestling Fede-
ration einmal im Schwitzkasten hat, kann damit
schon einiges anstellen. Acclaim hat das Beste
daraus gemacht — eine knackige PC-Klopperei

ierzulande johlen vorwiegend die

Fernsehzuschauer begeistert mit,

wenn die modernen Gladiatoren der
WWEF bei ihren abgesprochenen Kimpfen
immer den ,,guten” Fleischklops gewinnen
lassen. Aber so groB die hiesige Fange-
meinde von Undertaker, Bret Hart und Co.
auch sein mag, der wahre Punk geht bei
diesem Showsport nach wie vor in den
USA ab. Insgesamt kommt damit eine
recht beeindruckende Menge potentieller
Kiufer fiir ein Game dieser Art zusammen,
also ging Acclaim auf Nummer Sicher und
beauftragte mit der Realisierung die ein-
schliigig vorbelasteten Recken von Sculp-
tured Software. Diese hatten zuvor ein
buchstiblich tédliches Kampfspiel abge-
liefert, das erst in einem deutschen Staats-
anwalt seinen Meister fand. ..
Man braucht sich daher auch nicht zu
wundern, wenn das Gameplay weitgehend
auf den hochst inoffiziellen, weil be-
schlagnahmten Vorgiinger zuriickgreift: Es
stehen acht Schwergewichte zur Auswahl;
neben den bereits erwiihnten sind das z.B.
Stars wie Razor Ramon, Lex Luger. der
Sumoringer Yokozuna und der Clown
Doink — mit einem davon identifiziert man
sich besonders stark und fiihrt thn dann
nach und nach gegen den Rest der Trup-
pe in die Schlacht. Unter Zeitdruck muf}
man dabei jeweils zwei Siege gegen den
Gegner erringen, bis sich nach ein paar
Runden plotzlich zwei und spiiter sogar
drei Kontrahenten gleichzeitig vor dem ei-

mit der Priigel-Prominenz!

genen Catcher aufbauen! Wer sich selbst
zur ganz harten Fraktion zihlt, wihlt statt
dessen gleich den WWF-Federation-Mo-
dus, wo vom Start weg zwei Widersacher
niedergerungen werden miissen, spiiter de-
ren drei, bis hin zum ,Royal Rumble”, wo
der Einfachheit halber jeder gegen jeden
kdmpft.

Natiirlich verfiigt jeder Teilnehmer erst
mal {iber das géingige Repertoire an Schli-
gen und Griffen, von der gemeinen Kopf-
nufl iiber den tiickischen Boxhieb mit
Nachschlag bis hin zum Sprung von den
Seilen (fiir den Fachjargon bitte auf RTL
2 umschalten...), dazu ge-
sellen sich ebenso zahlrei-
che wie wirksame Special-
Moves: Der eine kann
traumwandlerisch  sicher
mit dem Baseballschliger
umgehen, wihrend der an-
dere plotzlich einen ,feu- F
erheiflen” Kopf kriegt oder A2
a la Undertaker Ratten aus-
speit. Sobald der gegneri-
sche Energiebalken am
Boden liegt, lassen sich zu-
dem (an die bekannten Fa-
tality-Moves angelehnte)
Pin-Down-Attacken an-
bringen, die der Spieler
liber absolut irrwitzige
Steuerungskommandos
auslost. Ganz simpel ein- =
zustellen sind demgegen- |

tiber der fiinffach variable Schwierigkeits-
grad, die gewiinschte Kampfzeit und der
bisher noch nicht erwiithnte Combo-Mo-
dus, bei dem immer Dreier-Teams auf-
einander losgehen.

Die Ahnlichkeit der digitalisierten Dar-
steller mit ithren lebenden Vorbildern ist
verbliiffend, insbesondere, was ihre Be-
wegungen angeht: Die Wrestler toben so
butterweich animiert iiber die Matte, dal}
man zeitweise meinen konnte, vor dem
Fernseher zu sitzen und nicht am Com-
putermonitor! Auch die fliissig abgespul-
ten Special-Moves sind hier (anders als
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beim ,,Quasi-Vorgiinger™) eine runde Sa-
che und lassen in jeder Hinsicht Freude
aufkommen — auBer beim Gegner, versteht
sich. Der markige Knochenbrechersound
weill ebenfalls zu gefallen, obgleich ein
wenig mehr Sprachausgabe sicher nicht
geschadet hiitte. Wieso fehlen ausgerech-
net die im Wrestling {iblichen Wortge-
fechte vor und nach den Kampf? Dafiir ist
die Padsteuerung wieder hundertprozentig
gelungen, auch mit der Tastatur ringt sich’s
ganz leidlich, blofl mit dem Stick wird man
kaum gliicklich werden. Zusiitzlich unter-
stiitzt das Game den Gravis GrIP-Adapter

fiir maximal vier Spieler gleichzeitig sowie

das 6-Button-Pad aus demselben Hause.

Nach soviel Lob nun noch mehr Erfreuli-
ches: Mit am meisten Laune macht hier
nimlich das unverwiistliche Spielprinzip,
das durch allerlei sinnvolle Details aufge-
peppt wurde, Besonders erwihnenswert
sind dabei die unzihligen ,,geheimen” Spe-

Hey, Mann, wozu ist die Matte eigentlich da?!

zialattacken, von denen nur ein Teil zwi-
schen den Fights verraten wird — den Rest
muB man selbst herausfinden. AuBerdem
kann man nach einem verlorenen Kampf
an derselben Stelle mit einem anderen
Recken wieder ins Geschehen einsteigen,
was viel Raum fiir Experimente L3t und so
die Motivation auch lingerfristig unter
Dampf hiilt. Aus naheliegenden Griinden
keinesfalls unerwithnt bleiben darf auch,
daB echte Brutalitiit hier aulen vor bleibt,
wiihrend die ,,Gewaltakte” im Stil eines
Trickfilms iiberzeichnet dargestellt werden.
Die Kritiker des Vorgingers sollten also
kaum Ansatzpunkte finden, um dieses
Spiel aus dem Marktring zu werfen...

Die macht’s

Fazit: Wenn einem Hersteller eine so er-
folgreiche Gratwanderung zwischen teu-
rer Lizenz und Spielspall gliickt wie
Acclaim mit dieser rundum iiberzeugend
prisentierten WWF-Versoftung, dann mul3
der Hit einfach fallen! (mic)

WWEF Wrestle Mania
The Arcade Game

(Acclaim)

Stimmige Wrestling-Action liir bis zu vier
Spieler gleichzeitig.

GRAFIK 79%
SOUND 75%
STEUERUNG 83%
MOTIVATION 86%

USK-Freigabe: ab 12 Jahren
Schwierigkeit: 5 Stufen
Preis: ca. 99- DM

1 CD

Ab einem 486 SX/33

8 MB RAM, 16 MB auf der HD
VGA

e SB/Pro/16/AWE 32, Ultra-
sound, General MIDI

Tastatur, Joystick, 4- und 6-
Button-Pad
Spiel englisch, Anleitung
deutsch
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Unserthalben soll jeder In-
dycar-Fahrer sein eigenes
Spiel bekommen, und das ru-
hig auch mit voller Kompa-
tibilitit zu ,,Windows 95”.
Aber mul} es unbedingt ein
08/15-Rennen ohne jeden
Hohepunkt sein?!

Die franzosische Mindscape-
Niederlassung in Bordeaux
scheint mehr von Wein als
vom Rennzirkus zu verstehen:
Wie sonst kiime man auf die
Idee, eine Arcade-Raserei mit
einem der bekanntesten Indy-
car-Piloten als Titelhelden ab-
zuliefern — und dann keine ein-
zige Strecke aus der US-Renn-

serie einzubauen, son-
dern 15 beliebige As-
phaltpisten?!

Aber Realismusan-
hiinger sind hier so-

Spiel, der CD-Soundtrack ist
sogar gelungen, die FX klingen
dafiir um so langweiliger. Was
freilich weniger palit, das ist
die hausbackene Grafik — in

Al Unser. dein Sieg komme, deine Renntaktik geschehe...

wieso im falschen Motodrom,
angesprochen werden eher die
Fans schneller Automaten, de-
nen es geniigt, wenn sie einen
bestimmten Streckenabschnitt
in der vorgeschriebenen Zeit
hinter sich gebracht haben. So
gesehen pafit die simple Steue-
rung auch gut zum simplen

25 - = o =1 =

Der Kampl um den \I)slwu‘% w

I i --.-“-Ir

Wer da glaubte, daB sich der
iible Vorgiinger nicht mehr
unterbieten liefie, wird von
Domark jetzt eines Schlech-
teren belehrt: Dieser Ful}-
ballmanager ist nur mit viel
englischem, sprich schwar-
zem Humor zu ertragen!

Wieder soll man auf dem Trai-
nersessel eines englischen oder
schottischen Vereins Platz
nehmen, um dann in unzihli-
gen Meniis und Statistiken zu
wiihlen. Als Ergebnis dieser
Miihen stellt man schlielilich
eine Elfertruppe (plus Ersatz-
spieler) auf die Beine, gibt ihr
die richtigen Spieltaktiken mit
und kimpft sich so durch die
britischen Ligen. Ansonsten
kann man noch Talentsucher

l "-I---u'u u----"'

p -

losschicken, sich an diversen
Pokalwettbewerben beteiligen
und es mit dem Gliick des
Tiichtigen sogar zum Natio-
naltrainer bei EM und WM
bringen.

Grafisch gibt’s einige wenige
Hintergrundbildchen, Text-

einblendungen und einen blau-
roten Balken, der den Match-
verlauf anzeigt. Dazu gesel-

der Spielhalle wiirde man fiir
eine solche Prisentation noch
nicht einmal sein Telefon-Zeh-
nerl opfern wollen.

In der Summe sieht somit
selbst das gute alte ,,Indycar
Racing” gegen dieses Game
wieder aprilfrisch aus — und
das gibt’s mittlerweile fiir 25

len sich ein bilichen Sprach-
ausgabe, Schiri-Gepfeife und
eine nervige Maussteuerung.
Schlimm genug, doch zum
schnellen Spielspatod kommt
es dann wegen des vollig in-
diskutablen Gameplays: Die
uniibersichtlichen Auswahl-
screens machen die Teamauf-
stellung zur Geduldsprobe, und
zwischen den Spieltagen lau-
ern so lange Wartepausen, dafl
man schon meint, der Rechner
wiire abgestiirzt.

Kurzum, ein klarer Sieg fiir so
ziemlich jeden Konkurrenten,

[ Tus 15855 |

Endsleigh Division Three (Top)

P lwilol tlFrlxA

Mark als Budgetsoft. Wozu
also hier das volle Startgeld ab-
driicken? (mm)

AlUnser Jr. Arcade Racing
(Mindscape)

\uto-

Sehr durchschnittliches

rennen fiir Fans.

GRAFIK 62%
SOUND 69%
STEUERUNG 60%
MOTIVATION 48%

USK-Freigabe: ab 6 Jahren
Schwierigkeit: variabel
| Preis: ca. 89— DM

DATENTRAGER: 8
[ EOYADRRY O] S Ab einem 486 SX/33

Al 8 MB RAM, I8 MB auf
SPEICHER: der HD

GRAFIK: SVGA

L il Alle zu ,,Windows”
SUURD: kompatiblen Karten

Tastatur, Joystick

AUSGABE:

Komplett englisch

der in so ziemlich jeder Diszi-
plin klar iiberlegen sein diirfte!
(mic)

Championship Manager 2

(Domark)
Als Flop so ziemlich top!
GRAFIK 11
SOUND 38%
- STEUERUNG 26%
MOTIVATION 14%

USK-Freigabe: nicht geprift
Schwierigkeit: flir Masochisten

Preis: ca. 99—~ DM |
DATENTRAGER: QRS2
W OVARSIO1:E Ab cinem 486 SX/25

8§ MB RAM, 50 MB auf
SPEICHER:  [FNSS
GRAFIK: SVGA

SB/Pro/16
Maus

AUSGABE: I\mnplleu _englt._xh deu
sche Version geplant
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PC CD-ROM-

Apache Longbow
Biing!

Bioforge

Crusade

Dark Legions
Dungeon Masfer 2
FX Fighter
Gunship 2000
Indy Car Racing
Kings Quest 7
Krypton Egg

Last Dynasty

Lost Eden

Magic Carpet
Machiavell

North & South
Perfect General |
Pitfal

Slip Stream 5000
Spoce Quest 6
Stor Trek Final Unity

Star Trek Techn. Man,

Star Trek Omnipedia
Terminal Velocity
Vinyl Goddess
Voligas

| Whales Voyage I

L s
Ing Commander ||

: Stammbunden o Voraushasse DM 6 50
gl 3

Am Grabi

Okay Solr

Hardball 4 DA A Urmels Filmstudio v
Spisle auf COROM. | [5H0% avion) DV B0:80 US Navi Fighter Gold DV
- 2 fast 4 you l,W = Heart of Darkness 88.90 = Voliges ov
1942 Pacific Air War DA 52.90 Hi Octane DV B4.90 War in the Gulf ov
A IV Networks DV BZ.90 Indy Car Racing DA 24.90 War:rlf DA
ncrms the Rhine DV 9690 Jagged Alliance DV 87.80 » Wavlords 2 Deluxe
= Alr Power DV 74.90 Jewels of Oracle OV 79.90 * Wwwwolf vs Cmumh- 7.
Aom.m-. Longbow DV 73.80 Kings Quest 7 Dy 79.90 W’-n Commander 3 oV
oV 77.50 = o + die Diebs.. DV BB BII" 96.
B-llla isle 2 guﬂﬂlt DV 65.90 Knights of Xentar DV 8590 wn.ms V?aar 2 :
» Bartle Isle 3 DOV 80.80 Kyrandia 3 OV 75.90 Woodruff & 1.5chnib.. ¥
Bﬂnn ov 23,992 Last Dynastie ov ;ggg X-Com: Teror from. &7,
= Bialful |. L. Lemmings 30 . i
Burning Steel 3 DA 4B:30 Lost Eden DV 75.90 Windows 95: |
DA 81.90 = Magic Carpet 2 DV 82.90 * Windows 85 - Update 196.00
Calubnln Poker DV B0.30 = Manine ror DV 39.90 = Al Unser 55.90
C.ml War (Amerika..) DV 82.90 Master of Magic DV 46.90 = Battle Beast 71.90
DV 86.80 = Mechwarior il DV 75.90 = Fitfall oV 7450
Cnlmlzatwn DV 69.00 Micro Machines 2 DA GB.90 = Shockwave DA 81.90
= Command + Conguer DV 87.80 Myst DV 68.30 m‘_ £
Crusade 79.90 Nascar Track Pack DA 41,90 = ;
50 Navy Strike DV 86.890 = AD/ Deursch Ki. 1+2 DV 77.90
IN“MTMI DV 87.90 = AD{ Deutsch Ki. 3+4 DV 77.90
Need for Speed DV 81.90 = ADI Mathe KI. 1+2 DV 77.90
= NHL Hockey 96 DV 81.90 = ADI Mathe KI. 3+4 DV 77.90
Didtimer V 3790 » gnglisch 1 Plus oV 6580
Panzer General DA 48,90 -
Perlect General 2 DA 71.90  Spiele auf 3.5% Disk
" PGA Tour Golf 96 DA 81.90
* Phantasmagoria DV 8290 Der Meister DV 55.890
Pinball lliusions DA £9.90 LDie Siedier D: 46.90
) DV 7890 LDneys Aladdin DA 56,90
A g Hugao DV 5E6.890
Prisoner of ice DV B2.90 L s DV 449
F‘i&cl‘m Pinball B;a gggg «0- Pop DV 62.90
Revenioh 2:Stane Prophet 46.90 SImCily 2000-URK DV 38.80

R:I:lel Assault A
ov
Snnsu e Goll

51!11 City 2000 Collection
Iste

Dark Universe 3 Sim Tower oV
= of Tentaclk DV 3580 Slmun the SDn:erlr 2 oV
Deadalus Encounter DV B87.90 oy 77.90
Der Reeder DV 75.80 Sly Treck ?5|h Anly, DA 27.90
Discworld DV 81.80 Star Treck:A Final Dv 98280
Dungeon Master 2 DV 87.90 St Trm:k Omni Pedia B87.80 -
s Extreme Pinball DA 7590 » el
::;F?S{:cm” gg g%gg S:rr;\:r %ta"::\‘ mer2 DV Eg:go Command + Conquere 16.90
Flight Commander 2 DV 65.90 The 7ih Guest DA 24.90 me Alliance 16,80
Flight Unlimited vV 85,90 = Tit Pinball 56.90 Mys 16.90
= for 5.1 OV 119,890 Tunelond oV 67.890 Sumun the Sorcerer 2 15,90
FX Fighter 76.90 UFO + Mastﬂ of Onon DA 51.90
59.- Ploneer DR-U 124x  (4-fach) 429.-
269.- Toshiba AT 6302B (4-fach) 329.-
329.- Toshiba XM 36018  (4-fach) 539.-
419.- Sony COU 76 E (4-fach) 298.-
. - 719.- GRAVIS "Firebird” 117.-
Gravis Ultrasound MAX 295.- GRAVIS Analog PRO &9.-
Gravis Ultrasound ACE 179.- GRAVIS schwarz 49.-
ORCHID Wavebooster 4FX 285.- EX 85.-
ORCHID NU-Sound 276.- THRUSTMASTER - XL Action 76.-
ORCHID SCSI-Kit mit Toshiba 53028 699.- THRUSTMASTER - F16 TQs 295.-
Mitsumi FX 400 B 296.- CH-Products: Virtual Pilot Pro 176.-
Pioneer DR-UA 124x (4-fach) CH-Products: Rudder Pedals Pro

Zhgeb oM 990

Angebote

79.90 D-Atias / D-Info je
79.90 Corel Draw 4.0
89- Elektronik Prof,
99.- Erlebnis Mensch
79.- Fahrschule

89.- Finanzen pur

89.- Freeware Power
39- German Only 4
24- GIF-Galery

7490 Icons & Fonts

59-  Lexikon Mietrecht
89- Media Waves

69.- Megastorm 2.0
69- Megastorm Games

99.- Monster & Giganten 3, ‘?0

19- PC Cinema 2
89.90 PC-Test

89.90 Pegasus 1/95

79~ Pegasus Games
99.90 Simply the Best IV
99.- Sixmix

79.90 Super Games 10
89.90 Utimate DIP

79- Ulra MOD 2

49- XPlora 1

719- Win 95 Profi-CD
89.90 Win 95 Soft WorldCD

Versand & Laden
Multimedia Comer

Fr.-Ebert-Str. 431, 47178 Duisburg-Walsum
Versand: Post-NN 9,- DM, VK(Scheck o. Bar) 6,- DM

Ausland (nur VK) 18,- DM
Tel.: 0203-4791607 Fax: 0203-4792255

09674 -1279 [ax

DA 58.90
Shnnuhm Greal Mammuﬂ%\f ?6 30

N2 92957 Wriding

1294

360 Jie F.Delender o.Empire DV 33.50
59'90 Transport Tycoon Bundle 64,90

13.90
0

German Parcel 2445
Ausland - Voraus:

39.-

gl Primol Ruge 7990
e 891
“’% 1 (ommand § (. 9980
123903 Poker Parly 59,9
29‘% thull lus, 59,8

e MPEG-forte 199,
sa'- Soundharte § 49,
Lo Soundlorte 16 99,

I'\-J

iﬁ'?ﬁ (D Mok 119,
fggg OWBuxen B9,

rﬁtulog gratis!
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TRAUMFIBAL
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11th Hour H!S‘ Formuls One GP 7
1944 Across the Rhing Fronkensiein

30 Lommings
Mlied Generol (Panzer Generol
Alone in the Dark 3 ﬂ
A Rating

'guonauo.

uf.__‘

95" NMAL

Dark Sun 2 By Ny !
Dos Hexogonkastel SO N fas)
l-t= B 1 -hu-
=uu :{," ﬂi—u ﬁ'ﬂ-’:‘l;
Deszent - 0995 PGAGell -n&s:' 0y -
Drseword 795 899 (eloniaion 95 5095
Druid Dnemons of hemind - 9995 3.0 Goldinc. ol Dates 99
DSA 2 - Starnarsschwail LA A NHL Hockey ‘M ny
Dungeonkesper | Rebel Assout "%
maz 995 9995 Spae ns

M (11 Forces Wy -
Hite 3 0995 8995 Star Crusador w5 B
vl Eye of Bolor W ] Sirike Commander R 1
Eye of Beholder Delue 1-3) 99,95 Syndiate - s
Exploration {1 : Transport Fycaon 095 995
oy ns nn : ms h'rmh"'“' 5
FIFA Soccer '96 99,95 Quest b : mw 142 gg

TOP H'T auf (D

Battle Isle 3

99,95 om

Sony Playstation

599,— om

alle bisher erschienenen Titel
ab Lager lieferbar
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Auf der 3DO-Konsole fiihrt dieser Grafik-Boli
reits seit einem halben Jahr davon, jetzt sind

ntwickelt wurde dieses imposan-

te 3D-Rennspiel von Electronic

Arts in Zusammenarbeit mit dem

amerikanischen Fachblatt ,,Road

& Track”, und das merkt man ihm
auch an. Eine akribische Simulation darf
man sich freilich dennoch nicht erwarten,
viel eher launiges Arcade-Racing auf den
Spuren von ,Ridge Racer”, ,Cruis'n
USA™ oder Accolades klassischer PS-Tri-
logie ,, Test Drive”. So besteht des Spielers
Aufgabe schlicht darin, einen flotten
Sportwagen iiber die drei vom 3DO be-
kannten Pisten (City-Autobahn, Kiisten-
weg, Serpentinen), drei nagelneue Rund-
kurse (Wiiste, Hiigelgelinde, NASCAR-
Steilkurven) sowie einen erst spiter

chauffieren und dabei Kon-
kurrenz und Polizei den
Auspuff zu zeigen.
Falls das einmal miBlingt,
liegt’s jedenfalls nicht am §
Fuhrpark, denn in der CD-
Garage warten acht lei-
stungsstarke Sportwagen,
die dem Interessenten vorab
ausfiihrlich in Wort (mit der
Stimme des Kommentators
der TV-Verkehrserziehung
,Der 7. Sinn”) und Bild,
sprich Videoclip, vorgestellt
werden. Tatsiéichlich stehen
die Digi-Karossen im Spiel ihren realen
Vorbildern dann kaum nach,
denn modelltypische Eigenhei-
ten wie Mittel- oder Heckmo-
g lor, optionales ABS/ASR oder
automatische/manuelle Schal-
P (ung machen sich bei der Hand-
~| habung, Beschleunigung und
g Endgeschwindigkeit des jewei-
8 ligen Fahrzeugs bemerkbar.
Auch sonst haben die Designer
8 nicht an liebevollen Details ge-
spart, etwa wenn Reifen qual-
men und eine Spur in den Beton
driicken, sich Vorderrider beim
Lenken sichtbar drehen, das
Chassis in Kurven nickt oder
Bremslichter warnend auf-
leuchten.

o207 01221 fOZ NS BR 2/6 [l 3/8

Weniger realistisch, aber dem Spielspald
um so zutridglicher ist der Umstand, dafl
kleinere Unfille, Ausfliige ins Bankett und
andere Fahrfehler meist nur Zeit kosten —
und auch wer trotz Radarwarner mit iiber-
hohter Geschwindigkeit an einer Streife
vorbeizischt, sich erwischen und einen
Strafzettel anheften libt, wird letztlich nur
mit ein paar kostbaren Sekunden zur Kas-
se gebeten. Wer allerdings zu oft von der
Polizei ertappt wird, mull schon seinen
Fiihrerschein abgeben, was dieselbe Kon-
sequenz nach sich zieht wie zu hiiufige
Totalcrashs mit Uberschlag: Das Rennen
ist voriiber.

Vorliufig sind wir aber noch gar nicht ge-
startet, was man hier im Duell mit einem
Computer-Gegner (inkl. Hindernislauf um
unbeteiligte Zivilfahrzeuge herum) oder
dem spannenden Wett-
bewerb inmitten eines
ganzen Pulks von CPU-
Schumis tun kann, wo-
bei deren Vehikel nach
PS-Gruppen unterteilt
oder beliebig zuweisbar
sind. Auch das Rennen
gegen die Stoppuhr so-
wie insbesondere die
(Null-) Modem-Raserei
sorgen fiir Laune. Er-
zielte Bestzeiten oder



Wettbewerbs-Tabellen werden gespeichert
und lassen sich am Optionsscreen be-
trachten, wo anspruchsvolle Zuhorer mit
stereofihiger Soundkarte auBBerdem eine
erweiterte 3D-Akustik einstellen und so
noch bessere Resultate erzielen konnen,
als ohnehin vorhanden.

Dal die Grafik-Details in weiten Grenzen
regelbar sind, ist zwar zu begriilen, doch
am iiberzeugendsten sieht nun mal die
voll texturierte SVGA-Optik aus — mit der
Folge, dall die beeindruckenden Land-
schaften mit ihren Striinden, Wasserfillen
und Bergseen, aufsteigenden Fesselbal-
lons und wunderschin ausgearbeiteten
Alleen erst ab einem Pentium 90 ohne
storendes Ruckeln zu genieBen sind. Uber
16 MB RAM muf} auBerdem verfiigen,
wer unter SVGA nicht hiufiger einen

Spielabbruch wegen Speicher-
mangel erdulden oder die unter-
haltsame Recorderfunktion nutzen
will: In der Wiederholung darf man
da ausgewihlte Situations-High-
lights oder den kompletten Renn-
verlauf vor- und riickspulen, aus al-
len erdenklichen Perspektiven
betrachten bzw. auf Wunsch spei-
chern.

Das Sahnehiubchen auf diesem
unterhaltsamen Stiick Renn-
ware bilden dann die flexibel
konfigurierbare Steuerung,
rasant gedrehte Videose-
quenzen vor und inmitten
des Spiels sowie drei durch-
schaltbare Perspektiven, von
denen die zwei AuBenan-

Simuliert werden acht leistungs-
starke PS-Monster: die sportiven
Klassiker Porsche 911, Ferrari 512
und Chevrolet Corvette, die Reis-
Kocher Honda NSX, Toyota Supra
und Mazda RX-7 sowie der neue

Zwilfzylinder Lamborghini Diablo
und der Dodge Viper mit den mar-
kanten zehn Hiiten unter der Ca-
briohaube. Die Technikdaten, Chas-
| sis- bzw. Cockpit-Optik und Fahrei-
genschaften sind den Originalen
sehr akkurat nachempfunden.

sichten jedoch mehr als Gimmick anzu-
sehen sind. Top-Resultate werden wegen
der exakteren Steuerung namlich bloB di-
rekt am Steuer erzielt — dank einem ent-
sprechenden Start-Icon iibrigens auch
komfortabel unter ,Windows 95. (rl)

Need for Speed

(Electronic Arts)

Schenswertes Arcade-Racing fiir den PC-

Hauskurs.

GRAFIK 92%
SOUND 819
STEUERUNG 80%
MOTIVATION : 87%

USK-Freigabe: ohne Altersbeschriinkung
Schwierigkeit: variabel
Preis: ca. 119—- DM

DATENTRAGER: [RE@D)
Ab einem 486 DX2/66, besser ein P90

8 MB RAM (fiir SVGA besser 16
MB), 3 MB bis 36 MB auf der HD

VGA/SVGA

GRAFIK:
'E 32. Gravis Ultra-
SB Pro/l6/AWE 32, Gravis Ulira
sound

EINGABE: Tastatur, Stick, Pad

[ PROZESSOR:

SPEICHER:

AUSGABE: Komplett deutsch
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SCHNELLE

Shot dist: 298 yds

séuu_ﬂiss § TRANEN — GANES FO SPOATLER

1

Shot lie: Faoirway

Der Abschlag

Den Kiufer irgert es freilich,
wenn er feststellt, da er sich
gegeniiber seinem ,,PGA Tour
Golf 486" vom Vorjahr zum
vollen Preis nur ein besseres
Update eingehandelt hat — zu-
mal er hier mit den beiden
Kursen Spyglass Hill und TPC
Avenel abgespeist wird,
wiihrend es in der letzten Sai-
son noch drei Parcours waren.
Immerhin lddt das Spiel nun
viel flotter, obwohl die Grafik
nicht nur etwas schoner ge-
worden ist, sondern auch al-
lerlei Detailverbesserungen er-
fahren hat. So lassen sich jetzt
zwei kleine Fenster einblen-
den, die den Platz aus der Vo-
gelperspektive zeigém; eines
davon mit Zoomfunktion. In
diesen Windows kann “man

auch mit der ebenfalls neh;,

wInstaView"-Option jederzeit
einen beliebigen Teil des Kur-
ses niher in Augenschein neh-
men — eine neckische Spiele-
rei. Beim Abschlag ist im we-
sentlichen alles beim alten

HOLE 71

" Shot dist: 233 yds

I Das Replay

0O

— el

MATHILDA

Skot lle: Rough

geblieben, auBer daB sich nun
einstellen ldBt, ob man den
Ball iiber- oder unterschneiden
will, was vor ungiinstig pla-
zierten Hindernissen recht
niitzlich sein kann. Im An-
schlufl wird aber nicht mehr

automatisch zum Aufschlag-
punkt umgeschaltet, hierfiir ist
neuerdings nur noch ein klei-
nes Fenster (oder die Replay-
funktion) zustindig.

Die Zahl der teilnehmenden
PGA-Profis hat sich von neun
auf jetzt speicherbare 14 ge-
steigert, auch haben sie alle ein
bichen hinzugelernt. Zugleich
wurde die Handhabung auf
mehr Realismus getrimmt, was
das Game iiber alle drei
Schwierigkeitsgrade hinweg
deutlich anspruchsvoller
macht. In Sachen Spielmodi
kann man ,,Uben”, am ,Tur-

nier” teilnehmen, sich fiir
wStroke Play”, ,,.Skins Game”
oder ,,Shoot Out” entscheiden
— vor allem die letzgenannte
Option verspricht vier Golfern
einen spannenden Kampf um
drei Locher nach einer Art
K.o.-System. Last not least
wurde die Prisentation noch
,multimedialer”, wofiir vor al-
lem ausfiihrliche Videose-
quenzen und eine sinnvoll ge-
nutzte Sprachausgabe verant-
wortlich zeichnen. Ansonsten
gibt’s bewiihrte Kost, also ru-
hige Musik, Meeresrauschen,
Vogelgezwitscher und die aus-
gezeichnete Maussteuerung.
Als PGA-Neuling wird man
hier also bestens bedient, nur
der Veteran diirfte dieses An-
gebot fiir iiberteuert halten —
und sich fragen, warum die
Eis-Fans mit der Neuauflage
,NHL Hockey 96" soviel in-
novativer bedient werden.
(mm)

PGA Tour 96
(Interplay)

Dezent iiberarbeitete Gollsim

der Spitzenklasse.

: Ab einem 486 DX/50,
'ROZESSOR:
SR besser ein Pentium 60

BMBRAM.ZZMBbis
R /) MB f der HD

GRAFIK: SVGA

SOUND:
Soundsystem

SB/Pro/I6/AWE 32, Gra-
vis Ultrasound, Microsoft

EINGABE: Tastatur, Maus

Anleitung deutsch,

\USGABE: Spiel englisch
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Interplay seinen gu-
ten Namen fiir eine
schlechte Golfsimu-
lation hergibt? Es
kann: Warum dieser | /4
spielerische Tief- §

schlag von Fathom
ins Vertriebspro-
gramm aufgenom-
men wurde, ist ein Riitsel.
Bereits auf der Friihjahrs-ECTS
zeichnete sich das Debakel ab:
Der bei der Vorfiihrung abge-
schlagene Ball landete erst nach

7

immn mmpmm DM 99,95

dem Pressegesprich auf dem
Rasen! Mittlerweile ist das
Programm zwar (etwas)
schneller geworden, doch was
niitzt das, wenn immer noch
jede Budgetsoftware besseres
Gameplay bietet?

Wenn es um fotorealistische

| Optik geht, warten am Big-
. horn freilich schéne Aus-

wobei keine Animationen
Bewegung ins Bild brin-
gen — lediglich Golfer und
Ball riihren sich, und das
mehr schlecht als recht:
Wihrend die Spielfigur
selbst auf einem Pentium
ruckelt und flackert, zeigt
die Murmel hier wahre
Kunstflugeinlagen.

Dazu kommen popelige

o SV 719

Lautstirkeregler, Bass Boost, Hohen-

‘oder 9 Volt Netzteil mdgl.(nicht enthalten)
unverbindliche Preisampfenlung DM 39,95

Tja, auch Fotos,
Kimnen ligen...

sichtenjblof lauft es auf eine
Diashow"!’i‘q\\Stﬂ von,,Picture
Perfect Golf™hinaus. Man be-

kommt nidmlich immerwieder

die gleichen Fotos vorgesetat,

@

Sound-Effekte, diidelige
Musik, etwas Sprach-
ausgabe und die iibli-
chen Video-Flybys. Die
Steuerung iiber einen
Powerbalken ist eben-
falls so das Ubliche,
wihrend im Gegensatz
zum Empire-Konkur-
renten hier noch weni-
ger Optionen (Regulér-
Runde oder Skins, kein Git-
ter am Green) und gar nur ein
Kurs fiir bis zu vier Spieler
geboten wird. Ach, vergeBt
es einfach! (mm)

“Das absolute Klangerlebnis

\
SBC 675 STEREO SUBWOOFER SYSTEM
Magnetisch abgeschirmt, 60 Watt/2-Wege Subwoofer-System,
5 Band Equalizer, Lautstarke-/Balance- und Mischerregler,
Kopfharerbuchse, Externe Lautsprecheranschiiisse,

unverbindliche Preisempteniung DIV 249, -

) _.

,Betrieb {iber Batterien

50 -20000 Hz, Lautstarke-/Balan
Bass-/Hohenregler, Kopfhorerbuchse,
Abmessungen: 11 x 13 x 22 cm
unverbindl, Preisempfehlung

SBC 630
AEROSPACE ALPHA STEREQ-LAUTSPRECHER-SATZ |
Magnetisch abgeschirmt, 2 x 5 Watt, 2 x 35 Watt/2-Weg System, Frequenzbereich

ceregler,

DM 179,-

The Skins Game at

Bighorn
(Fathonﬂlnterplay)

Rundum armselige Golfsimula-
tion fiir

+Windows™,

IOVADR OIS Ab einem 486 DX/33

e
[CRAFIK: oY
E

| IR i
| Komplett englisch

AEROSPACE
Integrierter 2 x 15 Watt Verstarker,
Bassbooster, Kabelfernbedienung,

9 V DC-Netzteil und Batteriefach
Frequenzbereich von 100 Hz - 18000 Hz.
Der Klang, der Ihre Ohren verzaubert.

DM 79,95

Jollenbecdk

GmbH - FarEast-Impori-Export
27404 Waerizan - Tel. (0 42 87) 12 51 - Fax (0 42 87) 6 07




Schon seit Herbst 93 setzt Electmmc Arts Jahr fiir Jahr neue
MaBstibe im digitalen Kufensport, aber diesmal findet eine
wahre Revolution im Eishockeystadion statt — vor den Augen

von elf Kameras, die das Geschehen aus allen denkbaren

Perspektiven zeigen!

Auf die Perspektive kommt es an...

Auf der 3DO-Konsole zeich-
nete sich dieser Zukunftstrend
schon bei ,,FIFA International
Soccer” ab, jetzt sorgt EA auch
am PC fiir den totalen Durch-
blick: Man meint hier, vor ei-
ner vollwertigen TV-Ubertra-
gung zu sitzen — und zwar an

'/

. A hﬁchsten Detaﬂstﬂfe
Verei 84S mungen falhm und m bester

den Hebeln der Macht im Re-
giestudio, denn es wird munter
gezoomt, gedreht oder der
Blickwinkel gar ganz gewech-
selt. Ja, wer die etwas groben,
aber unglaublich realistisch
animierten Sprites nicht nur
aus der Distanz bei ihrer Jagd
nach dem Puck beobachten
will, kann sich per Helmka-
mera sogar visuell mitten ins
Geschehen  hineinbegeben!
Doch egal, fiir welche An-
sicht man sich entscheidet,
withrend der fiinf, zehn
oder zwanzig Minuten
langen Drittel be-
kommt man immer
und in jeder Bezie-
hung Weltmeisterli-
ches zu sehen, Die
Bodychecks, Spurts,
Schlagschiisse  und
Schlenzer kommen
einfach toll riiber, und
mit geniigend Prozes-
sorpower darf man auf

Wer wird siegen, wenn die Fiiuste ﬂicgcn.’

das als wabbernde Textur dar-
gestellte Publikum und die et-
was groBl geratene Hartgum-
mischeibe selbst sind optisch
nicht so ergiebig.

Damit auch die Ohren Augen
machen, ténen aus den Boxen
iiber 40 der typischen Orge-
leien, hervorragend einge-
deutschte Kommentare, coole
Grooves ‘und prima Sound-
FX: Dakratzen die Kufen, da
donnert der Puck gegen die
Bande oder durchschliigt kra-
chend das schiitzende Ple-
xiglas, und die Fans lassen
sich zu lautstarken Begeiste-
rungsstirmen  bzw.  Un-
mutséiuBerungen hinreillen.
Stimmung kommt natiirlich
nicht nur bei erfolgreichen
Torschiissen auf, sondern
auch, wenn zwei Raufbolde
die Begegnung voriibergehend
mit anderen, aber genauso
schlagkriftigen Mitteln fort-
setzen. Sie lassen dann auller
ihrem Stock auch alle Hem-

Sm

;}A‘ %i
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Zwischenspiels auf der Straf-
bank Dampf ablassen...

Woriiber sich die beiden auch
immer gestritten haben mo-
gen, die perfekte Steuerung
kann es nicht gewesen sein.
Komplizierte Kabinettstiickehen
wie Blocks oder angetiusch-
te Schiisse wollen'dabei zwar
geiibt sein faber selbst
ohne gehohéne Steuerkreuz-
akrobatik hleibt der Erfolg
nicht aus. Stéuerkreuz? Rich-
tig, denn das Pad 1St hier erste
Wahl, gefolgt von Stick, Maus
und Tastatur. Binen entspre-
chenden Adapter vorausge-
setzt, konnen zudem alle der
maximal vapielambehe-
biger At - mit- oder
;_.cgcnemanﬁcrmxlmhen
greifen. Dabei darf man end-
lich auch die Kelle des
Torwarts  héchstpersonlich
schwingen und sich sogar via
Moden ins Gefecht stiirzen.
Keme ngc. daB auch das
;det Man besn'eihet in drel




" Guten Rutsch!

pfuscht am Regelwerk herum
(das nun auch drastischere
Zeitstrafen fiir Grobiane vor-
sieht) oder paBt die De-
 taildarstellungen an die Re-
~ ¢henleistung an. Anhand der
unzihligen Statistiken wird
~ die Aufstellung nach eigenem
~ Gusto gestrickt, auf Wunsch
“erledigt das und das Aus-
" “wechseln der Reihen aber
. auch der Compi. Dazu gesel-
~ylen sich speicherbare Log-
- biicher, in denen die Erfolge
~ jedes menschlichen Mitspie-
. lers festgehalten werden, Vi-
~ deointerviews mit den be-
~ kanntesten NHL-Stars sowie
in komfortabler Replay-Re-
r, der besonders gelun-

& 4
Hej&e Acth_;_l auf dem Eis

NHL 96

(Electronic Arts)

Derzeit DAS PC-Sportspiel

schlechthin!

GRAFIK 92%
SOUND 89%
STEUERUNG 90%
MOTIVATION 94%

S

USK-Freigabe: o. Altersbesch

Schwierigkeit: variabel

I CD

Ab einem 486
DX2, besser ein
Pentium

PROZESSOR:

8 MB RAM, 8§ MB bis
16 MB auf der HD

SVGA

SB/Pro/16/AWE 32, Gra-
vis Ultrasound

Pad,Stick, Tastatur,
Maus

Komplett  deutsch

Battle Isle 3 + Buch 79,90
Command and Conquer Eng 89,90
Flight of the Amazon Queen B4,80
Warriors 69,90
Pinball lllusion 69,90
Fade to Black 84,50
Magic Carpet 2 89,90
Need for Speed 84,90
Warlords 2 Deluxe 84,90
Dungeon Master 2 89,90
Biiro 13 59,90
Hell 49,90
Simon the Sorcerer 2 89,90
Whale's Voyage Il 89,90
FX-Fighter Lim. Ed. 89,90
Biing 89,90
Elite 3 94,95
PGA Tour Golf ‘96 84,95
PC Games Cheat 29,95
Clearing House 79,90
Megastorm 2.0 39,95
German Box 39,95
Simm 70 ns 1 MB 79,90
Simm 70 ns 4 MB 315,00
Ps/2 70 ns 4 MB 249,00
PS/2 70 ns amB 599,00
Gonner AND3,5" 210MB E-IDE 179,00
Conner/WD 3.5° 520MB E-IDE 299,00
Conner/WD 3.5° 850MB E-IDE 399,00
Conner /AWD3,5° 1,28GB E-IDE 499,00
Fujitsy 264MB  IDE 239,00
Fujitsu 35IMB  IDE 269,00
Fujitsu 528MB IDE 299,00
Fujitsu 1GB Fast-SCSI 449,00
I1BM 540MB  IDE 299,00
1BM 1GB Fast-SCSI 599,00

Hewlett Packard  1,2GB  Fast- SCSI 769,00
Hewlett Packard 2,1GB  Fast - SCSI 1.149,00

AMD 486 DX 2-80 MHz 185,00
Intel 486 DX -50 MHz 150,00
Cyrix 486 DX 2-66 MHz 99,50
Cyrix 486 DX -50 MHz 75,00

15" EIZ0 1024 * 768 75Hz 999,00
15" EIZ0 1152 * 870 75Hz 1.099,00
17" EIZD 1280 *1024 80Hz 2.199,00
15" Fujitsu 1280 *1024 60Hz 799,00
17" Fujitsu 1280 *1024 60Hz 1.399,00

17" Hyundal 1600 *1200 45-120Hz 1.499,00

Windows 85 Update 199,00
Windows 85 Vollversion 339,00
MS DOS 6.22 129,00
MS Windows 3.11 179,00
Access 2.0 tir Win 899,00
MS Office 4.2 999,00
MS Office 4.3 Prot 1.499,00
Visual dBase 5.5 489,00
PageMaker Classic 349,00
WinFax Pro 4.0 199,00
Lotus 1-2-35.0 749,00
Disketten 105t 3,5°HD** ab 3,50
CD-Rohlinge 63 Minuten, 550 MB 24,00
CD-Rohlinge 74 Minuten , 660 MB 25,00
CD-Hilllen 105t 9,00
Diskettenboxen fiir 1005t 16,00
Telejet 28.800 Baud Modem 345,00
Disketten Cabinet 240 4495
CD-Rom Cahinet 40 4495
Disketten Schubladenstapelbox 80 16,95
Diskettenmappe 17,95
HP-s/w Patrone High Capacity* * 35,00
BEI BESONDEREN WON-
SCHEN STEHEN WIR IHNEN
GERN ZUR VERFUGUNG

Irrtum und Anderungen der Preise und tech-
nischen Angaben vorbehallen. 15 % Mehr-
waertsteuer sind im Prels inklusive.

Versand von Waren, die durch zwei ** ge-
kennzeichnet sind, nur solange Vorrat reicht.
Viele weitere Produkte auf Anfrage. Produk-
te, die mit einen * gekennzeichnet sind, kén-
nen nur vorbestellt werden. Die Lieferung er-
folgt per Post Bar-Nachnahme oder bar bei
Abholung. Gerichtsstand ist Krefeld.
HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT




Auf Fotos wirkt dieses Top-
ware-Game eher wie eine 3D-
Ballerorgie, in Wirklichkeit
handelt es sich aber um ein
Hockeyspiel — allerdings ei-
nes, dessen Regeln erst in der
Zukunft erfunden werden!

Das grundlegende Prinzip ist
jedoch erfrischend simpel: Der
Spieler muf versuchen, den
Puck mit einer Art fliegender
Kehrschaufel in das gegneri-
sche Tor zu bugsieren. Sein
Kontrahent hat dabei entweder
ein Herz aus Silizium oder ei-
nen NetzwerkanschluB. Kom-
plizieren 1éBt sich das sportli-
che Ereignis durch eine Reihe
von Optionen (,, Turbo-Boost™
etc.); eigentlich hiitte man sie
sich aber auch sparen kdnnen,
denn sie machen das ac-

tionreiche Geschehen nur un-
tibersichtlicher.

Zu viel gespart wurde dagegen
bei der schnellen, aber wenig
umfangreichen 3D-Grafik mit
den mageren Texturen und vor
allem beim Sound. Auch die

Steuerung ist zuniichst reich-
lich gewShnungsbediirftig,
aber sobald man die Ubungs-
phase erst einmal hinter sich
gelassen hat, zeigt das Game
plétzlich erstaunliche Qualiti-
ten: Was als kleine Erho-
lungspartie geplant war, kann
zu einem stundenlangen Tanz
auf dem Eis bzw. dem Ma-
gnetfeld werden! Und das, ob-
wohl hier auf die bei einem
Futuro-Sport an sich zu er-
wartenden  Gewalteinlagen
konsequent verzichtet wurde.
Fazit: Cyberpuck fingt wenig

vertrauenerweckend an, ent-
wickelt sich dann aber doch
noch zu einem spaBig-sportli-
chen Vergniigen. (ole)

Cyberpuck

(Topware)

simpler, preiswerter und recht

Kurzweiliger Actionsport.

GRAFIK 42%
SOUND 34%
STEUERUNG 68%
MOTIVATION 66%

-

d
o |

Schwierigkeit: fir Geiibte
Preis: ca. 29— DM
1CD

[WAOYARSIO LS Ab einem (schnellen) 386er
el 4 MB RAM, 6 MB auf
SPEICHER; der HD

Soundblaster, Gravis
Ultrasound

Maus, Tastatur
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ANB255527A8 @

DER KOMPLETTE PC JOKER JAHRGANG 93 ODER 94
PLUS SAMMELORDNER ZUM SUPER-SONDERPREIS VON NUR

Bestelladresse: Joker Verlag - ,JOKER SHOP” - Bretonischer Ring 2 - 85630 Grasbrunn

(Nachnahmesendung ist nur im Inland méglich, bei Vorkasse (Geld oder Scheck liegt bei) bitte 6,50 DM Postgebiihren im
Inland bzw. 10,- fir Auslandsbestellungen dazuschlagen.




Versand Service @mblH

[ PC/IBM Disketten

|  CD ROM Programme

ACES OF THE DEEP MISSION 3.5 44,90
ALADDIN (DISNEY) DT.ANL 55,90
BIING! KOMPL.DT. 3,5" 85,80
DSCHUNGELBUCH DT ANL. 3,5%% 58,90
FIFA INTERNATIONAL SOCCER DTHANDS, 3.5 60,80
GENGHIS KHAN 1l 78,80
HANSE DE LUXE KOMPL.DT 49'90
HATTRICK - BL MANAGER - KOMPL.DT. 88,80
HUGO DT.ANL. 3,5° 58,80
LION KING DT.ANL. 3.5% 58,90
NECTARIS KOMPL.DT, 43,90
OVERDRIVE DT. ANL 35,80
PINBALL FANTASIES 2 (MANIA TABLES) DTANL 48,80
PIZZA CONNECTION KOMPL.DT 85,90
STARWARS SCREEN SAVER ENTEHTNNM 58,80
TIE FIGHTER KOMPL,DT, 69,90
TIE FIGHTER MISS: DEFENDER OF EMPIRE 39,80
| Preishits PC Disketten |
BATTLEBUGS 3.5° 24,90
BATTLE ISLE 2 KOMPL DEUTSCH 3,5° 35,90
BATTLETECH 2 + 2 SPIELE 3, 24,90
BLACK HAWK DTANL 3.5" 20,90
CAMPAIGN 2 35" 20,50
CHAOS ENGINE 35" 29,90
GCIVILIZATION KOMPL, DT, 3,5° 24,90
CLASSIC POWER COMP. inkl. SPACE QUEST v /

ACES OF PACIFIC / INCREDIBLE MACHINE 58,90
COLONIZATION KOMPL. DEUTSCH 3,5 38,90
DARKLANDS KOMPL. DT, 3.5° 26,90
DELTA -V~ 35" 35,80
DER BAULOWE KOMPL, DT 29,90
DER CLOU KOMPL.OT. 3.6 24,80

DER SCHATZ IM SILBERSEE KOMPL, DT.
DUNE Il - BATTLE OF ARAKIS -
F14 FLEET DEFENDER PLUS DT.HANDB, 3,5%
F15 STRIKE EAGLE 3 DTHANDB. 3,5°
FIRE & ICE 3,5"
FLUGSIMLILATOH 5.0 KOMPL. DEUTSCH 3.5"
GABHIEL KNIGHT (SIERRA) 3.5
HEART OF CHINA DTANL 35
INGA || KOMPLDT.
INDIANA JONES 3 ADVEN'I'UHE KOMPL.DT.
ISHAR Il KOMPL.OT. 3,5
LOTHAR MATTHAUS SUPERSOCCER KOMPL, DT
MAD NEWS KOMPL, DT. 3,5
MAGIC OF ENDORIA KOMPL DOT.
MENZOBERANZAN DT ANL. 3,5"
MONKEY ISLANDS 2 VGA 3, 5’ KOMPLDT
NHL ICEHOCKEY
OVERLORD 3.5*
PACIFIC STRIKE 3,5"
PANZERGENERAL DT ANL. 3,5%
POLICE QUESTS 3,
POLICE QUEST 4 1SIEFlRA} 3.5
POPLAOUS 2 3,5
POWERMONGER 3,5°
QUEST FOR GLORY 4 [SIEARA) 3,5"
RAILROAD TYCOON DE LUXE DT.VERS. 3,5°
RED BARON DTANL. 35"
RETURN TO ZORK DT.ANL. 3.5"
RCOME AD 82 DTANL. 3,5°
SECRHET WEAPONS OF GM LUFTWAFFE as*
SIEDLER KOMPL DT, VGA 3
SOFTWAREMANAGER KOMPL DT. 3.5"
STARCRUSADER KOMPL. DT. 3.5
STARLORD KOMPL,DT. 3,5°
STERNENSCHWEIF - DSA Il - KOMPL. DEUTSCH
SYSTEM SHOCK 3,5°
TASK FORCE 1842 DT.AML. 3,5"
TEST DRIVE 3 3.5*
T TYCOON

INCL. WORLD EDITOR K.D.3,5*
ULTIMA, 7 - BLACK GATE - KOMPL.DT 35"
ULTIMA UNDERWORLD 3,5"
WAR IN THE GULF KOMPL.DT. 3.5
WILD WEST WORLD KOMPL. DEUTSCH 3.5
WING COMMANDER ACADEMY 3.5°
WINTER CHALLENGE THE GAMES 3,57
WOLF 3,8
WORLD CUP USA 1984 DTANL. 3.5
XENDBOTS 3,5°
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58BREEE R B RERER 888088888858 8888888
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| CD ROM Programme —|

11TH HOUR DTANL. %

1830 RAILROADS & ROBBER BARONS

1842 PACIFIC AIR WAR GOLD DT.ANL.

3D LEMMINGS DT. ANLEITUNG *

7TH GUEST DTANL.

ACES OF THE DEEP KOMPL.DT.

ACROSS THE AHINE KOMPL.DT.

ACTION SOCCER KOMPL.DT.

AIR COMBAT CLASSICS inkd. BATTLEHAWKS 1842 /
SECRET WEAPONS / FINEST HOUR & SCENERIES

AIR HAVOC / TOWERSIMULATION KOMPL. DT,

AL QADIM KOMPL.DT,

AL UNSER JR. ARCADE RACER/WIN 85 KP. DT.

ALADIN UND DIE WUNDERLAMPE (Marchean)

ALFEX DAMPIER ICEHOCKEY 95

ALIEN BREED: TOWER ASSAULT DTANL

ALIEN LOGIC (5SI) - SKYREALMS -

ALONE IN THE DARK | KOMPL.DT,

ALONE IN THE DARK | & | KOMPL.DT.

ALONE IN THE DARK Ill KOMPL.OT.

AMERIKA 1861-1B85 KOMPL DT.

APACHE AH-64 LONGBOW KOMPL. DEUTSCH

ARMORED FIST KOMPL.DT.

AROUND HOLLYWOOD DT.ANL,

ASCENDANCY KOMPL. DEUTSCH

ASTERIX - DIE GROSSE REISE - KOMPL.DT,

ATARI 2600 ACTION PACK

ATLAS KOMPL. DT.

AUFSCHWUNG OST DELUXE EDITION K.D.

AWARD WINNERS PLATINUM inkl, LEMMINGS
CIVILIZATION & ELITE 2 OT. VERSION

B17 FLYING FORTRESS DT.ANL.

BATTLECHESS COLLECTION

BATTLEDROME KOMPL.DT.

BATTLEISLE Il INCL. ERBE DES TITAN KOM. DT

BATTLEISLE 3 -SCHATTEN DES IMPERIUMS- K.D.

BEAVIS & BUTTHEAD SCREENSAVER

BENEATH A STEEL SKY KOMPL.DT.

BERLIN CONNECTION KOMPL. DEUTSCH

BING! KOMPLDT

BIOFORGE KOMPL.DT,

BITMAP-BROTHERS COMPILATION inkl. GODS /
CADAVER / MAGIC POCKETS / XENON 2 /
SPEEDBALL 2 DT. ANL.

39,80

BEReEaze

56.90

BLITZKRIEG

BM HATTRICK SUPPORTER ROMPL.OT

BOE DYLAN - HIGHWAY 81 INTERACTIVE -

BOLO DT.ANL

BRETT HULL HOCKEY 85 DT. ANLEITUNG

BUREALI 13

BURIED IN TIME - JOURNEYMAN 2 -

BURN CYCLE DT. ANL. *

BUANING STEEL & MISSION 1 -3 KOMPL.DT

BURNING STEEL Il KOMPL. DEUTECH

BURNING STEEL lll DT. ANLEITUNG

BUZZ ALDRIN RACE INTO SPACE

CAMPAIGN 1 & 2 KOMPL. DEUTSCH

CARIBBEAN DISASTER KOMPL. DEUTSCH %

CHESSMASTER 4000 TURBO

CIVNET KOMPL. DEUTSCH -MICROPROSE- %

CLASSIC ADVENTURE inkl, LOOM / MANIAC MANSION
INDIANA JONES 3 / MONKEY ISLAND 1 KOMPL.OT.

CLEARING HOUSE KOMPL. DEUTSCH *

COMANCHE inkl. MISSION 1 4 2 KOMPL.OT,

COMBAT CLASSICS 3 inkl, HISTORY LINE /

Ty
Soo00

BRABAE3E;
B2% BE823EEREREsEEEEl |

82 BeB8RERER

-3

2,

CAMPAIGN / GLINSHIP 2000 DTHANDB. 35,80
COMMAND & CONQUER KOMPL.DT. 89,00
COVER GIAL STRIP POKER 19,20
CRUSALE - GREENWOOD - KOMPL. DT. 85,80
CYBERIA KOMPL. DEUTSCH 38,90
CYBERRACE KOMPL DT 18,80
DAEDALUS ENCOUNTER KOMPL.DT. 89,80
DARK SUN Il DT. ANL. 39,80
DARK UNIVERSE KOMPL. DEUTSCH 79,90
DAS AMT KOMPL DT, 89,90
DAS SCHWARZE AUGE (DSK) KOMPL.DT, 39,80
DAVID BOWIE - JUMP - WINDOWS 76,80
DAWN PATROL 29,80
DAY OF TENTACLE -M. MANSION |i- KOMPL. DT. 35,90
DEA MEISTER KOMPL. DT, 58,

DER REEDER KOMPL.DT,

DER SEELENTURM KOMPL. DT. %

DESCENT DT. ANLEITUNG

DESERT STRIKE

DIE VEHFII:ICKTE RALLYE KOMPLDT.

DIE VERRUCKTE RALLYE inkl. GAMEPAD

DISCWORLD DTANL

DOGFIGHT DTHANDB,

DOPPELPASS (ANSTUSS & WORLD CUP) K.D

DORNROSCHEN (Mérchen] KOMPL DT,

DRAGON LORE - LEGEND BEGINS - K.O

DRAGONSPHERE DT, ANL

DREAMWEB

DUMONT REISEFUHRER PARIS™ KOMPL. DT,

DUMONT REISEFUHRER VENEDIG™ KOMPL. DT,

DUNE 2 & LURE OF TEMPTRESS

DUNE | KOMPL.DT

DUNE Il - BATTLE OF ARAKIS - KOMPL.DT.

DUNGEON MASTER 2 KOMPL.DT.

EA SPORTS RUGBY DT ANL

ECSTATICA DT.ANL.

EMPIRE DE LUXE [DOS & WINDOWS] KOMPL.DT,

EPIC PINBALL. KOMPL. DT.

EYE OF BEHOLDEA TRILOGY 1 -3 KOMPL.DT.

FITA NIGHTHAWK

F15 STRIKE EAGLE il DTHANDB.

FADE TO BLACK KOMPL. DEUTSCH *

FALCON 3.0 GOLD EDITION INCL. SCENERY D.A.

FANTASY FEST COLL. INC. DUNGEON HACK/
STRONGHOLD/-UNLIMITED ADVENTURES/
FANTASY EMPIRE

FIELDS OF GLORY KOMPLDT.

FIFA INTERNATIONAL SOCGER DTHANDB

FLAMINGO TOURS KOMPL.DT,

FLASHBACK KOMPL.DT.

FLIGHTCOMMANDER || KOMPL. DEUTSCH

FLIGHT OF THE AMAZON QUEEN KOMPL.DT.

FLIGHT PACK 2 inkl, F18 STEALTH FIGHTER /
MIG 28 / FLIGHT SIM TOOL KIT

FLIGHT UNLIMITED KOMPL DT,

FLUGSIMULATOR 5.1 KOMPL. DEUTSCH

FOOTBALL MANAGER - THE FINAL - DT. HB.

FORMULA ONE GRAND PRIX DTHANDE.

FREDDY PHARKAS DTANL.

FUSSBALL TOTAL! KOMPL, DT

FUTURE DIMENSIONS DT.ANL

FUZZY WORLD - MINIGOLF = DT, ANLEITUNG

FX FIGHTER

GADGET

GAMETEK COLLECTION INCL. ELITE 2-
FRONTIER/-PROJECT NOMAD/HUMANS

GONE FISHIN

GRANDEST FLEET DT.ANL

GREMLIN COMPILATION inkl. ZOOL 1/
LOTUS TURBO CHALL. 3 / NIGEL MANSELL

GUNSHIP 2000 inkl, SCENERY DT. ANL

HAMMER OF THE GODS KOMPL.DT,

HARDBALL 4 DT. ANLEITUNG

HATTRICK! (IKARION] KOMPL.DT,

HAWKING: EINE KURZE GESCHICHTE DER ZEIT KOMPL DT

HIGH SEA TRADERS KOMPL.DT,

HI-ODCTANE DT, ANL

HOLLYWOOD PICTURES KOMPLDT.

HOHLENWELT SAGA KOMPL.OT.

HOT NEWS 2

HUMANS 1 & 2 KOMPL.DT

HUMAN RECALL KOMPL. DT. %

HURRA DEUTSCHLAND KOMPL DT,

INCA COLLECTION KOMPL.OT

INDIANA JONES 3 ADVENTURE KOMPL.DT.

INDY CAR COMPILATION inkl. TRACK PACKS

INDY CAR RACING (PAPYRUS)

INFERNO KOMPL. DT.

IRON ASSAULT

IRON HELIX DT.HANDE.

ISHAR |

ISHAR II

IT CAME FROM THE DESEAT + 5 SPIELE

JAGGED ALLIANCE KOMPL. DT,

JAZZ JACKRABBIT KOMPL. DT,

JEWEL OF THE ORACLE KOMPL, DEUTSCH

JIMMY WHITE SNOOKER

JORDAN IN FLIGHT (CLASSIC)

JOURNEYMAN PROJECT TURBO

JUMP RAVEN

JUNGLE STRIKE

JUFRASSIC PARK

KAISER DE LUXE KOMPL.DT.

KICK OFF 3 KOMPL.DT.

KINGS QUEST 1-8 COLLECTION

KINGS QUEST 7 - INCL, MALISMATTE

KIYEKO und DIEBE DER NACHT KOMPL.DT.

KLICK'N PLAY GAME PACK (4 SUPERFAST GAMES)

o

SBIB :
833

2,05

Versand: Liegnitzer StraBe 13 - 82194 Grébenzell

Tel.: (08142)596 40 - Fax: 546 54
E-Mail: 100255.1073 @ compuserve.com
BESTELLANNAHME: MO.-DO. 990-18% FR, 900_4700

Laden in KASSEL

Funffen

Mo.-Fr. 9001800, S35, 1090~
HauptstraBe 5
A-3161 St. Veit/Gdlsen

terstraBBe

9

1400 Uhr

Laden in AUGSBURG
KarolinenstraBe/Ecke KaristraBe
Mo.-Fr. 990-1300 4 1330-1800,
Sa. 990-1200 Uhr

Versand in Osterreich ab 30.10.

Tel.: 027 63/2047

. = Fr. 8.00-17.00 Uhr

Umrechnungsmodus: DM : 6S = DM x8

|  CD ROM Programme

|_ CD ROM Programme

KLICK'N PLAY KOMPL.DT.

KNIGHTS OF XENTAR KOMPL. DEUTSCH

KOLUMBUS CHRISTOPH KOMPL. DT

KRYPTON EGG DT, ANL.

KYRANDIA 2 — HAND OF FATE -

KYAANDIA 3 - MALCOMS REVENGE - KOMPL DT,

L-ZONE

LANDS OF LORE DT.ANL

LARRY 1 -6 COLLECTION DTANL

LARRY 5 & PERFECT GENERAL DTANL

LAST DYNASTY KOMPLDT

LEGEND OF KYRANDIA & HOOK

LEISURE SUIT LARRY & inkl. MAUSMATTE

LEMMINGS 182

LEMMINGS FUR WINDOWS DT.ANL

LITTLE BIG ADVENTURE KOMPL DT,

LINKS 386 inkl. 2 SCENERYS

LINKS 386 COURSE RIVIERA COUNTRY CLUB

LINKS 3868 SCENERY DEVILS ISLAND

LINKS 386 SCENERY PRAIRIE DUNE

LITIL DIVIL

LIVE ACTION FOOTBALL DT. ANLEITUNG

LODERUNNER

LOLLYPOP DT.ANL

LOST EDEN KOMPL.OT

LUCAS ARTS TOP ADVENTURE inkl. INDY 4 /
= DAY O. TENTACLE / MONKEY ISLANDS Il

M1 TANK PLATOON pius 50 GAMES

MACHIAVELLI - THE PRINCE KOMPL. DT,

MAD NEWS INCL. EXTRABLATT KOMPL. DT.

MAGIC CARPET INCL. HIDDEN WORLDS K. DT.

MAGIC CARPET Il KOMPL. DEUTSCH #

MAGIC OF ENDORIA KOMPL.OT.

MASTER OF MAGIC KOMPL.DT.

MASTER OF ORION & UF.O. DT.ANL.

MECHWARRIOR I - CLANS -

MEGA PACK inkl. MEGAFORTRESS &
SCENERY OPER. BLEDGEHAMMER

MEGA RACE

MENZOBERRANZAN (SS1) inkl. MAUSMATTE

MEPHISTO GENIUS 2.0 DTHANDB.

MEPHISTO SCHACHLEHRER KOMPL. DT,

MICROCOSM

MICROMACHINES Il DT, ANLEITUNG

MIGHT & MAGIC 3 KOMPL.OT.

MONKEY ISLANDS | KOMPL.DT,

MONKEY ISLANDS || KOMPL.OT.

MONTY FYTHON COMPLETE WASTE OF TIME

MORTAL COIL DT, ANLEITUNG #

MYST KOMPL DT

NAPOLEONICS Inkl, ALISTERLITZ /
BORODING & WATERLOO

NASCAR RACING (PAPYRLIS) inkl. MALISMATTE

MASCAR THACK PACK

NAVY STRIKE KOMPL.OT. %

NBA JAM TOURNAMENT DT. ANLEITUNG

NEBA LIVE 85 BASKETBALL DTHANDB

NEED FOR SPEED DT. HANDBUCH 3

NERVES OF STEEL DT, ANL. #*

NETWORK KOMPL DT,

NOCTROPOLIS KOMPL.DT.

NOATH & SOUTH

NOVASTORM DT.ANL

NHL ICEHOCKEY 85 DTHANDE.

QOLOTIMER KOMPL DT

QUTPOST (SIERRA] DT. ANL

ORION CONSPIRACY KOMPL. DT,

PANZERGENERAL (551) inkl, MALISMATTE

PATRIZIER KOMPL.DT.

PAWS OF FURY DTANL

PEGASUS 1/85 (6.0

PEGASUS 2/85 (DOPPEL-CD)

PEGASUS GAMES (DOPPEL-CD)

PEGASUS WINDOWS 95

PERFECT GENERAL |l

PERFECT PINEBALL DT. ANL.

PGA TOUR GOLF 96 DT.HANDBUGH »*

PHANTASMAGORIA

PINBALL DREAMS DELUXE DTANL

PINBALL FANTASIES DE LUXE DTHANDB

PINBALL ILLUSIONS DT. ANL.

PINBALL MANIA FOR WINDOWS DT, ANL

PIRATES! GOLD DTHANDB

PITFALL -MAYAN ADVENTURE- (WIN 85) K. DT.

PLAYER MANAGER 2

POLICE QUEST 3 DT.ANL

POLICE QUEST 4 (SIERRA) inkl, MALISMATTE

POLICE QUEST COLLECTION

b
POPULOUS Il & POWERMONGER (CLASSIC) DT.ANL.:

POWERHITS BATLLETECH: BATTLETECH 182 /
MECHWARRIOR

POWERHOUSE -ENERGIEWIRTSCHAFT
-SIMULATION KOMPL. DT

ONE G.P. / F15 STRIKE EAGLE 3 DT.ANL.
PREMIERE MANAGER 3
PRIMAL RAGE KOMPL. DEUTSCH
PRISONER OF ICE KOMPL.DT
PRIVATEER - CLASSIC - DT. ANLEITUNG
PROJECT TODESPLADDE
PROTOTYPE KOMPL.OT,
PSYCHO PINBALL DT.ANL
Q.POP KOMPL. DEUTSCH
QUANTUM GATE
RADIX DT. ANLEITUNG
ranTRAINER KOMPL.OT,
RAVENLOFT inkl. MALISMATTE

POWER UP COMPIL. inkl. PIRATES GOLD / FORMULA

REBEL ASSAULT KP. DT./DT. UNTERTEIL

RED BARON & RAILROAD TYCOON DT.ANL

RENEGADE - BATTLE FOR JACOBS STAR -

RETRIBUTION

REUNION

RINGS OF MEDUSA GOLD KOMPL. DT.

RISE OF THE ROBOTS

ROBINSON'S REQUIEM ENHANCED KOMPL.OT

ROYAL FLUSH PINBALL DT ANLEITUNG

SAGA OF ACES Inkl. RED BARON & MISS. / ACES
OF PACIFIC + WW Il / ACES OVER EUROPE

SAM & MAX - HIT THE ROAD - inkl. Mausmatte

SCOTTISH OPEN - VIRTUAL GOLF - DT. ANL.

89,80
89,90
5,80

79,90
29,60
29,90
29,80
48,80
95,90
49,80
49,00
48,80
49,80
23,90
79,90
39,60
69,80
79,80

79,80
28.80
99,90
69,80
59,90
98,80

59.90

18,50
39,60
48,80
59,80
89,90
68,80
99,00

B5.80
39,90
18,60
BO9.80
856,80
35.80

34,80

BB.£

28,80
RAVEMLOFT 2 - STONE PROPHET - DT, ANL.45,00

39,80
38,90
34,80
24,90
29,90
24,90
29,90
20,90
39,80
65,80
38.90
79,80

SCHABBLE - CLASSIC FUN - DTANL

SCREAMEALL DT ANL

SEAWOLF SSN 21 KOMPL.DT

SECRET WEAPONS OF LUFTWAFFE inkl. SCEN

SENSIBL F DT ANL. %

SHADOW ER KOMPL.OT,

SHERLOCK HOLMES - LOST FILES - (CLASSIC)

SIM CITY 2000 CD COLLECTION KOMPL. DT.

SIM CITY 2000 COLLECTION / WINDOWS 95/

SiM CITY ENHANCED VERS. DT ANL

SIM TOWER / WINDOWS DT.ANL,

SIMON THE SORCEROR 2 KOMPL.DT.

SKINS GOLF AT BIG HORN DT. ANLEITUNG

SKUNNY DT, ANLEITUNG

SLIPSTREAM 5000 DT. ANLEITUNG

SPACE ACE

SPACE HULK CLASSICS

SPACE QUEST COLLECTION 1-5

SPACE CUEST 6 - SPINAL FRONTIER -

SPECIAL FORGES pius 50 GAMES

STALINGRAD

STARCRUSADER DT. ANLEITUNG

STAR TREK 2Z5TH. ANNIV /SPRACHALSGABE

STAR TAEK: FINAL UNITY COLLECTORS EDIT

STAR THEK MEXT GENERATION KOMPL DT

STAH THEK NEXT GENER, E I'E(_ HMN. MANLUAL

STARTREK: CMNIPE

STARDUST SUPER EDITION DT.ANL.

STARLORD KOMPLDT

STERNENSCHWEIF = DSA || inki. SAP KOMPL_OT
GHTER 2 DT ANL

STRIKE COMMANDER — CLASSIC!

STRIKER 95 DT ANL

KOMPL. DT,

S - DT, ANL.

ER #
inkl bLENAﬂ 10 KOMPL.OT
= 50 GAMES
SYNDIGATE PLUS ._ASSICl DT.ANL
TANK COMMANDER KOMP. DT.
TASK FORCE 1942 DTANL
TEMPTATION inkl. 7TH GUEST / LAND OF LORE /
HAND OF FATE / INDY CAR BACING
TENDO SPECIAL EDITION DT. ANLEITUNG
TEAMINAL VELOCITY - VOLLVERSION - DT, ANL
TERRA 6: SUPERMISSION 1.Q. KOMPL. DT. %
T.FX. - TACTICAL FIGHTER EXPERIM .-
THEIR FINEST HOUR - BATTLE OF BRITAIN -
THE SCROLL KOMPL. DT
TILT - PINBALL — OT. ANL. %
TOTAL DISTORTION
TRANSACTICA
TRANSPORT TYCOON KOMPL DT
TUNELAND KOMPL DT
JEO. ENEMY UNKNOWN KOMPL.OT.
ULTIMA VIl COMPILATION DT. ANLEITUNG
ULTIMATE BODY BLOWS DT.ANL
ULTIMA UNDERWORLD | & Il (CLASSIC)
UNDER A KILLING MOON DTHANDE

URMELS FILMSTUDIO KOMPLOT

LIS NAVY FIGHTERS PLUS KOMPL.OT

LIS NAVY FIGHTERS: MARINE FIGHTERS KD
Uss JNDEROGA KOMPL DT

VINYL ESS FROM MARS DT ANL
VIRTUIAL P DT. ANLEITUNG

VISTA PRO 3.12 KOMPL.DT

VOLLGAS KOMPL. DT.

WACKY WHEELS DE LUXE DTANL
WAHCRAFT: ORKS & HUMANS DT ANL
WARLORDS || DELUXE =

WARRIORS DT ANL (-1
WAR IN THE GULF KOMPL.DT . 35.90
WEREWOLF VS COMANCHE ENGL./UPDATEFAH. 75,90
WHALES VOYAGE Il - DIE UBERMACHT - K.D 5,90

WIAL-KATALOG-DOPPEL-CD 95/96
CA. 1,2 GIGABYTE, DEMOS, VIDEOS, ETC.
AB 30.10.85
DM 5,99

WING COMMANDER ACADEMY CLASSICS
WING COMMANER 2 - CLASSIC DT, ANLEITUNG-
WING COMMANDER 3 KOMPL DT
WING OF GLORY DT.ANL
WIZARDRY 6 & 7 KOMPL. DT
WOLF KOMPL DT
WODDRUFF & SGHNIBBLE OF AZIMUTH K.D
WORLD OF BUSINESS inkl. THANSWORLD /

MAD TV / TRANSWORLD / WINZER
WRATH OF EARTH DT, ANL
X-COM: TERROR FROM THE DEEP [UFO 2) K.D. 5
X WING COLLECTORS DT.ANL
Z00L 2

| PC Soundkarten/Zubehor |

300 KARTE/CREATIVE LABS DH. & SOFTWARE

3,5% ZHD SONY FORMATTED 20ER

ACTION REPLAY VERSION 4.6 DT HANDBE

CO-CADDYS

ELIMINATOR GAME CARD GRAVIS

FIREBIRD [GHAVIS]

GRAVIS GAME PAD

GRAVIS JOYSTICK ANALOG PRO

GOLDSTAR R-5408 / 4XSPEED / AT-BUS

JOYSTICK GRAVIS SCHWARZ

MALISMATTE

MITSUMI FX 400 QUADRO-SPEED INTERN

ORCHID .KELVIN MPEG® {2 MB)

PHOENIX FLIGHT & WCS (ADV. GRAVIS)

PRO PEDALS/CH PRODUCTS .90
REVENGER JOYSTICK inkl. INTERFAGE 148,00

SCREENBEAT ACTIVBOXEN F ALLE SOUND-&ARrEN 3J 80

SOUNDBLASTER 16 CSP DT.HANDS
SOUNCBLASTER 18 VALUE EDITION OT.HANDE.

SOUNDBLASTER AWE 32 VALUE EDITION D.H

SOUNDBLASTER AWE 32 DT HANDB

STAR TREK MAUSMATTEN DIVERSE MOTIVE

THRUSTMASTER FORMULA T1 DT.ANL

VIRTUAL PILOT PRO DT.ANL

WAVEBLASTER |l

WEAPONCONTROL JOYST, THRUSTMASTER)

* = BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR - Irrtum vorbehaiten - Preishits nur solange Vorrat reicht! - Versandkosten: Nachnahme plus DM 9,0-0,
Vorkasse plus DM 8,00; Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand. Auch bei Vorkasse Inland nur Euroscheck!

Wik
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GARA‘NHERT RRRRRANDVOLL?@ES&RSCHH&E MIT TOP-
BENUTZEROBERFLACHE, VOLLVERSIONEN, SHAREWARE, SPIEL-
BAREN DEMOS, AKTUELLEN PATCHES UND VIELEM MEHR!!!



Kaum vorstellbar, dafl Maxis fiir die qut sechs
Jahre alte Urversion des Stadtbau-Klassikers
einst keinen Abnehmer fand — um so mehr Ab-
nehmer diirfte diese feine CD-Compilation zur

renovierten Neuauflage finden!

Tatsdchlich waren die amerikanischen
SIMulanten seinerzeit bei diversen Dis-
tributoren abgeblitzt, ehe ihr innovatives
Spielkonzept dann in Eigenregie die Welt
im Sturm eroberte und im Mirz letzten
Jahres in erweiterter Form auf die Bild-
schirme zuriickkehrte: Man erhilt einen
virtuellen Bauplatz, auf dem Industrie-,
Geschiifts- und Wohngebiete auszuweisen
sind. Die ,,Sims™ (kleine Wuselménn-
chen) bebauen das Territorium dann
selbstindig, bloB Sonderobjekte wie
Schulen, Polizeistationen oder StraBen
werden vom grofien Architekten direkt
plaziert. Freilich nur, solange die Steuer-
einnahmen reichen...

DIE SANIERUNG

Verbesserungen gegeniiber dem Vorgiin-
ger zeigten sich am zeitgeméBen SVGA-
Look sowie im nochmals gesteigerten
Realismus mit Bergen, U-Bahnen, Was-
serversorgung usw., wihrend das geniale
Gameplay weitgehend unangetastet blieb.
Bald waren auch die ersten Datadisks zu
vermelden, welche vorliegende Sammlung
auf das Basis-Programm mortelt — etwa
die ,,GroBen Katastrophen”, ein Supple-
ment vorgefertigter Spielstinde von (zu-
meist) realen Stddten, in denen diverse
Desaster wie explodierende Atomreakto-
ren oder bosartige UFOs in den Griff zu

bekommen sind. Insgesamt 19mal darf der

Nothelfer zur Tat schreiten, und wem das
nicht geniigt, der mag auf sage und

Dy

=

tnwen  Eatosiropten  fenyies el
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schreibe 36 katastrophenfreie Bo-
nus-Stidte zuriickgreifen, die von
Metropolen wie Rom oder Tokio bis
hin zu skurrilen Phantasiekonstruk-
tionen wie etwa Symcity reichen.
Auch das nun in deutscher Uberset-
zung vorliegende ,,Urban Renewal
Kit” darf nicht unerwiihnt bleiben,
denn erstens ersetzt hier ein bunt-fu-
turistisches Grafikset auf Wunsch
die Standard-Gebiude (per Editor
sind sogar Eigenkonstruktionen

moglich), und zweitens ist die aus-
druckbare ReiBbrett-Stadt nun kein

Traum mehr. Ob sie freilich den Pra-

xistest besteht, zeigt sich erst, wenn
sie als Spielstand geladen wird.

DER NEUBAU

Unter der Bebauungslinie ist dieser
Sampler somit ein MuB fiir Digi-Ar-

Hauptprogramm bereits besitzen,
denn dann ist man mit den auch ein-
zeln erhiiltlichen Erweiterungen bes-

...und das der Zukunft

ser bedient. (jn)

____________

chitekten! Es sei denn, daB sie das /;

Klassizistischer Baustil: das originale Sim
City

Sim City 2000

CD Collection
(Maxis)

Der ultimative Stiidte-Simula-

tor mit siimtlichen ,,Etagen™.

GRAFIK 68%
SOUND 559
STEUERUNG 79%
MOTIVATION 91%

i

-

USK-Freigabe: ab 6 Jahren
- Schwierigkeit: 3 Stufen
Preis ' ca. 139.-DM

Ab einem 386er, bes-
ser ein 486er

4 MB RAM (besser 8
MB), 12 MB auf der HD

[Gork__ e

SPEICHER:

Soundblaster und
SOUND: Kompatible, Roland
MPU-401

EINGABE:

Maus, Tastatur

AUSGARBE:

Komplett deutsch




Feste soll man feiern, wie sie fallen — und zwar so feste, bis man umfillt! In diesem
Sinne haben wir uns zum vierjihrigen Bestehen dieses festen Magazins auf die um-
werfendsten Begebenheiten der letzten Jahre besonnen...

S¥  Der Stuhl des CIHEFLSTAGHE!

Anstofes

Zunichst sei eine Grundsatzfrage geklart: Wenn es um unseren Bofd Mike geht (z.B. auf
den Leserbriefeeiten), dann wird der Mann ja meist als das lebende Gegenstiick von
Dagobert Duck dargestellt — sind Herausgeber also wirklich grundsatzlich geizig, oder
handelt es sich hier um ein von Lohnsklaven boswillig gestreutes Geriicht? Dazu eine klei-
ne Anekdote aus der Zeit vor zwei Jahren, als der Verlag von Haar nach Grasbrunn ver-
legt wurde. Im Zuge dieses Umzugs wurden namlich durchgehend neue Blirostiihle an-
geschafft, die zwar sehr hilbsch aussahen, jedoch etwa soviel Bequemlichkeit boten wie
durchgesessene Klappstiihle in einem Biergarten. Kurzum, Schwielen und Unmut mach-
ten sich breit, weshalb Michael eines Tages Joe ansprach: ,5ag mal, die neuen Stiihle
sind wohl nicht so toll?” Joe packte den Stier mutig bei den Hornern: NG, sind sie wirk-
lich nicht!” Michael anwortete kopfechiittelnd: ,Komisch, dabei waren sie so billigl”

—* Welten voller
Abenrtcucer
Wenn Sie ein Spiel von Impressions beginnén,
F ! E | ?, ;3 ;E i ” ' ;32 E ;ﬂ milssen Sie auf alles gefabt sein! Sie mogen sich auf
eine Reise in die Zukunf oder in die lr?:u:gc‘nhu

begeben - eins ist sicher: Sie werden viel Spall haben

Zu verla.gsmternen Vorkommnissen spater mehr, an dieser Stelle méchten Wad! el achees Abenesuer arjeen, Wenn Sie gloe

; . : Herausfordern 7 suchen und Ihren Verstand auf die
wir noch eine weitere Grundsatzfrage beantworten: Wie ist es um den Wahr- %ﬁfgﬁ?‘ﬂﬁ“ mdchten, dann sind Sie bei uns an der
heitsgehalt von Werbeaussagen der Softwareindustrie bestellt? Dazu fallt uns 5 R, S

. h [ i des Romisonen Nelches
als erstes Impressions ein, deren Strategicals lange Jahre (heute gottlob nicht erleben, das Abenteuer auf hoher See suchen oder
sich in die Zukunft wagen michten, Impressions har

mehr) als Inbegriff fehlerbehafteter Programme galten — und ausgerechnet eine Welt fiir Sie geschaffen, in der Sie Ihr eigenes
in dieser Ara fiel den Jungs ein Werbezettel mit dem Spruch ,Wenn Sie ein =~ V! in den Hinden halten

_‘k

Spiel von Impressions beginnen, miissen Sie auf alles gefaft seinl” ein. o'y e o bty | oo
Wéhrend auf der Packung eines Games ihrer britischen Kollegen von Sen- e e e 2

sible Software dereinst folgender Slogan prangte: ,Warte nicht, bis du das herzusiellen, die Sie sich wiinschen. Wir haben

grobe Pline fir die Zukunfi, und freuen uns, Sie zu

Weibe im Auge des Gegners siehst!” Ah ja, sehr feinsinnig — kein Wunder, unseren Kunden zihlen zu dilrfen. Viel Spafl auf

daf das gemeinte Progi inzwischen indiziert wurde... i

Impressions - Wir stchen filr hervorragende Qualitilt
——“ in der Strategic - Unterhaltung

FUANVIAE N B AN D E:

Im Joker Verlag geht es ja generell recht familiér zu, doch schieBt
da ganz kiar die Layout-Abteilung den Vogel ab: Litho-Karl hat
sein Reich als reinen Familienbetrieb konzipiert, so daB es kaum
je zu personellen Engpdssen kommen kann — wann immer Not
am Mann oder einer Frau ist, springt einer seiner vielen Bruder,
eine seiner zahllosen Téchter (nach der exakten Menge befragt,
muB der Mann jedesmal zum Taschenrechner greifen!), ein Ex-
Schwiegersohn oder seine (einzige, immerhin!) Gattin ein. Anders
gesagt: Fur die grafische Gestaltung unserer Magazine muB der
Begriff ,Sippenhaftung” véllig neu definiert werden!

Das Familienoberhaupt: Patriarch Karl L
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W-Gucker und andere Rentner werden 5lc:h sicher noch an Jack Fi-

scher erinnern, der nach seiner Joker-Ara als Redakteur fiir die ZDF-

Computcrahow X-Base” in Erscheinung trat. Wenn wir uns an ihn er-
innern, miiseen wir immer an die Sache mit dem Aprilscherz vor zwei
Jahren denken: Damals wurde in unserem Schwestermagazin Amlga
Joker ein Test zum frel erfundenen Programm ,The Solver” abgedruckt,
das angeblich alle Adventures von alleine |6sen kann — und well zlles  Taficikcien sner: Anen
50 schén pfauelbel klang, fiel unser eigener Mann auf unseren eige-
nen Scherz hereinl Freilich befand er sich damit in bester Gesellschaft,
denn in einigen Handler-Anzeigen tauchte bald der Vermerk ,The Sol-

ver — Preis auf Anfrage” aufl
EAe ——— = — = IS

WO, JOmY
Und noch ein Highlight aus der Serie
Nepper, Schlepper, Bauernfinger:
Wéhrend der mittwochlichen Hotline
rief unser begnadeter Sprachimitator
Mick einst bei Joe an, um ihn als
vermeintlich hilfloser Rollenspieler
mit dummen Fragen (,Ich steh' da
im Dungeon vor der Wand...”) zu
traktieren. Und obwohl sich Mick das
Lachen kaum verkneifen konnte, in-
terpretierte unser gutherziger Chef-

tig Dberfifivsig sein — cdank
der phiffigen Idee cines auto-
matischen Adventure-Lisers!
Awsgehend von der Uberle-
daf die Handlungs-
0 teuer-Spiels [mmer begrenzt B
sind, setzien die Jungs von e
Rejok Diesign ihren |
Nubiknacker-Hebel  undgchst
bei der alibekannien Zwei-
W r| \lml.lur an, awl dmeu
L

Der legendiire ,,Solver”-Test

VIYVAND
Eines Morgens stolperte das Personal entsetzt Gber
eine ansehnliche Blutspur, die sich durch fast die ge-
samte Redaktion zog - EntfUhrung? Mord und Tot-
schlag? Oder eine Schwarze Messe mit geopferten
Brath&dhnchen? Nein, es war der Lebenssaft unse-
res Kollegen Max, der es am spd&ten Vorabend
beim Verlassen des Gebdudes verabs&iumt hatte,
zuvor die Glastdr zu 6ffnen! Seine Nase nahm mit-
hin einigen Schaden, so daB Herr Magenauer fir-
menintern fortan nur noch Nasenhauer genannt

hat man derlei Vorwiirfe vor-
uusgesehen und Vorsorge ge-
tragen: Wer des erstaunliche
Produkt our im Notfall be-
mitzen michie, wm wieder
aul den richtigen Wep pe
schubst zu werden, kann dies
tun, indem er alle bisherigen
Aktionen getreulich npotien,
cintippt und sich dunn die
niichsien erforderlichen
Schriie suswerfen Lifh, Die
Bedienung ist also strechen-
weise schon recht umstand-
lich (warum kann man 2 B
nicht dirckt sul Savestande

Yakam 0 st e i

redakteur die Grdausche im Horer als
asthmatisches Keuchen und gab sich
daraufhin noch mehr Miihe, dem ar-
men Anrufer liber die Runden zu hel-
fen. Ist die Welt nun schlecht, oder
was?

~Schmelzer”...

Jetzt hat er’s geschnallt: G.I. Joe

KAMVIEARANP O ISTeT Q)N oKl

Und noch mal Joe: Unser Altersprasident neigt zur
Todslinde der Vdllerei (,Man weifd ja nie, wann's wie-
der was gibtl”), was man ihm auch durchaus an-
merkt. AnlaBilich von Filmaufnahmen fiir einen Vi-
deospot auf der CD des aktuellen Multimedia Jo-
kers mufdte er, mit Ledermantel und KommiRmiitze
bekleidet, ein besonders martialisches Outfit zur
Schau stellen. Die sensationsliisternen Redakteure
rieten ihm dabei voller Tiicke, den Giirtel enger zu
schnallen, da das ,noch schirfer” aussihe. Gut-
miitig zerrte Joe am Gurt — und mufdte prompt der
abplatzenden Schnalle hinterherspurten! Zu seiner
grofien Erleichterung und dem noch gréferen Be-
dauern aller anderen Anwesenden lief die Kamera zu
dem Zeitpunkt noch nicht. ..

ward. Bis er neulich versuchte, eine Dosen-Trocken- Die Zeit heilt alle Nasen: Max
suppe in der Teeklche ohne Wasser zu erhitzen; seitdem nennt man ihn den

JANUFINPASHAVIE: SEJAVHIG)
Zum guten Schluf dieser Anekdoten-Sammlung
noch ein paar Notizen zur nun ja gottlob ausge-
standenen ,Staatsanwalts-Affire”. Wie z.B. rea-
gierte ein eingefleischter Amiga-Fan wie unser Stef-
fen auf die Beschlagnahmungen von PC Joker und
Multimedia Joker? Nun, mit bewundernswerter
Ruhe. Erst spéter, als schon ldngst alles vorbei
war, bekam er mit, daf auch eine Nummer des
Amiga Jokers von der Behérdenwillkiir betroffen
war — um plétzlich einen ganzen Tag lang Zeter und
Mordio zu schreien!

Ganz anders Mick, ein Stoiker von echtem Schrot,
und Korn, der gegentliber den Beschlagnahmern
den heimlichen Anarchisten von der Leine lief?: Als
das amtliche Rollkommando im Verlag auftauch-
te, wollte er die Gesetzeshiiter partout bei der Ar-
beit filmen — was ihm einige Riiffel der Polizei so-
wie uns eine zerbrochene Videokamera einbrach-
te. Da war er dann aber wieder
die Ruhe selbst und kom-
mentierte den Vorgang un-
gerihrt mit einem beriihm-
ten Zitat: ,Wo Recht zu

Unrecht wird, wird Wi-

derstand zur Pflicht!”

Wehe, wenn er losgelassen: |
Monster-Mick




DER JOKER INDEX

DIE FETTGEDRUCKTEN PROGRAMME WURDEN MIT EINEM HIT GEKURT!
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Gerade haben wir noch Eure Spar-
mafinahmen gelobt, schon beginnt die
Ausgabendisziplin zu briockeln. Doch N (
bei nach bundesweiten MaBstiiben im- " ) od P
mer noch niedrigen Wahlkampfko- @ PV S®DVVSSS"
sten konnte die JOKER-PARTEI das Das Postspiel fiir

Vorjahresergebnis gut vervierfachen! Kanzler & Kandidaten

Die Parteien-Landschaft

PIRATEN (PIR)

| Der Name ist Programm: ,,Gesetz” ist fiir die
| Jungs ein Fremdwort, das frohliche Chaos ihr
Leitmotiv, und wenn sie und ihr abgetauchter |
Bof} Johnny Cyberpunk sich um eins nicht §
scheren, dann um die Interessen der Soft- |
| warehersteller!

‘ FREIE USER (FU)

g Eine Massenpartei, die ebenfalls eher die In-

teressen der Software-User vertritt und es nicht |
- | immer ganz genau mit der Legalitit nimmt. |
| Dennoch tendiert der Haufen des Parteichefs |
- | Prof. Schlapping (ohne seinen GroBen Schro- |
ter nur noch halb soviel wert) mehr zu halb- |
wegs gesitteten Regeln und Verhiiltnissen. |

JOKER PARTEI (JOKE)

Die Partei des groBen Vorschwebenden Ghost. . R AR :
Fordert Kinozwang fiir Prisident Hiroshirac . '
(,.Dr. Seltsam oder Wie ich lernte, die Bombe dr!mge lt mmdem “’_@m Wil‘ Euch als'-
zu lieben”) und Nachhilfeunterricht fiir Green- letzte Amtshandlung :
peace — im Messen. Die Interessen der Zocker liber 620 000 an hat die Panemasse. sere Deckadresse fiir subverswe Poht—
liegen uns naturgemif niher am Herzen als | ebenfalls gut gefiillt; der turnusmiBigen  Zwecke verraten:

die der Hersteller, wir sind tendenziell geset- ‘Wahl der Bremer Wiirger..., dh, Biirger- Joker Verla
zestreu und weder chaotisch noch biirokratisch. schaft kénnen wir daher mit satten PC-Parla : gi”
2.015.000 Mark im Riicken gelassen ent- 2 o i
NIX IST FIX (NIF) 2.015.000 Mark im Riicken g Bretonischer Ring 2
gegensehen. Nachdem die kiihlen Han- D-85630 Grashrunti

Auch bekannt als ,,Die Labileren” —eine hoch- | seaten uns aber letztes Mal mit bloB ei-
interessante Gruppierung, die niemals wei, | nem Prozentpiinktchen frieren lieBen,

ot . _ Wahlergebnis
was sie will. Qb es nun um'Gehetzesm:ue geht, bleibt die Koalitionsfrage realistischer- g
um Philosophie oder um die Interessen-Frage, | . tellt ontten habt Tt wi
stets bekommt man vom neuen Vorsitzenden | WS¢ UNBESIELl =ansonsten habt Ihr wie-
Martin Maria Mélle-Mann (mmmm) ein kla- | der einiges zu entscheiden: 3/93 3/94  11/95
res ,,Najein oder was?” zu horen. Wahlbet..#66,0% S1,0%88,0%
8 1) Wie hoch soll der Mitgliedsbeitrag | LA: 436 g4 1.4%

LEGALE ANWENDER (LA) sein? FU: 41.3%
In mancherlei Hinsicht sind die kreuzbra- | 2) Wie viele Viahlkampf-l’lgkate wollt | NIF 2,8%
EN USER, wenden sich jedoch gleicher- | sie 1.000 Mark. MM: 2,5%
maBen an Anwender wie an Hersteller. Thr | 3) Wollt Thr Werbegeschenke vertei- | JOKE: 1,7%
groBtes Manko diirfte die etwas farblose | Jen? Wie viele bei 20 DM pro Stiick? | Sonst.: 2,0%

Spitzenkandidatin und Bundes-PC-Kanzle-

g ; :
rin Sabine Sauertopf sein... 4) Wie schaut’s mit den Anzeigen in

einschliigigen Magazinen aus? Eine | In puncto Wahlbeteiligung kann sich
MONEYMAKERS (MM) kommt auf 4.000,- DM. die Bundeskiir sehen lassen, und auch
5) Dann wire da schlieBlich noch die sonst ist’s doch wesentlich knapper

Die Herstellerpartei schlechthin: Tiichti- Radiowe und die k 200.000 amit s als cewoh
2! unge Dynarikar et dar S rbung, ie kostet 200. (und damit spannender) als gewohnt

schaft des Freiherrm Tanja Bravenleuth, i Miirker pro Spot. ausgegangen. _Dennoch _darf L{\'S‘a-
mer fiir eine Piratenjagd zu haben, sofern bine Sauertopf schon wieder die sil-
dabei Geld zu verdienen ist. Das Gesetz ist | Erfolgversprechende Polit-Strategie aus- | berne Salatschiissel des Siegers iiber
ihnen heilig, und all ihre Aktivititen wickeln | gearbeitet und zu Postkarten-Papier ge- | ihre Haustiir nageln — wenn auch mit

sie hiibsch ordentlich ab.

bracht? Jetzt ratifiziert Eure Beschliisse Unterstiitzung der Nixfixe.
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Das von R. Talsorian entwickelte Cyberpunk 2020 erschien Ende 1992 erstmals auf
deutsch und gilt als Stammvater der Dark Future im Rollenspiel. Heute bringt Papa
seine Kinder mit — Supplements, Abenteuermodule und Erweiterungen.

DAS ORIGINAL: ES KANN NUR EINES GEBEN

DARK-FUTURE-ROLLENSPIEL
f- 195 5
%, R S
== F/GN
= 5. 2. O.

BLICK OBER DIE KLINGE

el

CYBERBAR & CYBERSTREET

Die grofite Herausforderung fiir engagierte Game Master be-
steht bekanntlich darin, éiberhaupt erst mal eine spannende, in
den allgemeinen Spielhintergrund gut eingepalite Geschichte
zu erfinden, mit deren Riitseln, Fallen und Kimpfen man an-
schlieBend seine Schiifchen zu traktieren gedenkt. Diese bei-

CYBERPUNK 2020

Wie der Titel des Grundwerks schon ahnen
liBt, geht’s hier nicht um liebliche Prinzes-
sinnen und putzige Zwerge: nein, in dieser Zu-
kunft bestimmen Dealer, Netrunner, Nomaden
und {ihnlich harte Typen das Strallenbild. Doch
nicht nur derlei Gestalten beschwdéren jene dii-
stere Stimmung akuten Vertalls hérauf, wie es
sich fiir ein zinftiges Cyberpunk-Szenario
gehort — das Game kann auch mit allerlel Re-
quisiten wie verdrahteten Sinnesorganen, Dro-
genlabors und vor allem einer virtuellen Ma-
trix aufwarten. In der Gegenwart bleibt es den
Spielern freilich trotzdem nicht erspart, erst
mal eine verniinftige Party auf die Beine zu
stellen. Und bereits dabei sammelt das System
die ersten Lorbeeren:

Bei der Charaktergenerierung wird der Le-
benslaul der kiinftigen Helden nimlich Punkt
fiir Penkt durchgegangen, um so (wie bei .Me-
gaTraveller”) lebendige Alter egos mit eigener
Vergangenheit und entsprechender Person-
lichkeit aus der Taufe zu heben. AnschlieBend
landen die Armsten postwendend in der Trau-
fe, denn bei einem gemiitlichen Abend in der

Welt von Cyberpunk 2020 geht es sofort und
lebensgefihrlich zur Sache! Erschwerend
kommt hinzu. dall das umftangreiche und
hochst tabellenhaltige Kampfsystem schon
cine gewisse Ubung verlangt — so wie das
ganze Spiel trotz seiner atmosphiirischen und
sauber tibersetzten Texte nicht unbedingt zu
den einfachsten im Lande gehort.

Recht einleuchtend fanden wir hingegen die
bei der Konkurrenz ja oft etwas krause Dar-
stellung des Cyberspace. Verstiindlich, denn
wer weild schon, wie ein virtueller Elektro-
nik-Dungeon in Wahrheit ausschen miifite?
Ganz zu schweigen von der Ubertragung auf
schlichtes Papier. Doch gerade dieser Aspekt
wurde hier elegant geldst, indem aul simplem
Karopapier jedes Quadrat mit bestimmien
Symbolen zuzumalen ist, welche die freien
Strecken, Datenwiinde, Terminals, CPUs und
andere Geriitschaften versinnbildlichen sol-
len. Sehr l6blich auch die auf fast zehn Sei-
ten detailliert beschriebenen Programme, die
man beim langen Marsch durch die Matrix so
braucht, um Sperren zu iiberwinden, Datei-
en zu manipulieren oder mit digitalen
~Wachhunden™ fertigzuwerden.

—
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den Supplement-Biinde schaffen Abhilfe mit jeweils vier Aben-

teuer-Modulen, die sich allesamt um eine Hacker-Kneipe na-

mens ..Forlom Hope™ ranken. Im einzelnen werden dann Kon-
sulate ausgeraubt, Rechnungspriifer entfiihrt oder psychotische
Cyborgs gerettet: unterstiitzend gibt's diverse Infokiistchen und
Lagepliine. was dem Gruppenleiter jede Menge (und sehr Li-
stige) Knitzeleien erspart.
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CYBERPUNK
DATENSCHIRM &
KONZERNREPORT

2020

Auch der Datenschirm ist ein echter Bei-
trag zur Arbeitserleichterung, denn man
findet darin alle wichtigen Tabellen fix-
fertig vor — von den Kosten der Ausrii-
stungsgegenstiinde bis zur Liste der prin-
zipiell verfiigbaren SchieBeisen. Weil so
ein Schirm allein etwas einsam wiire,
liegt (nur) ein 30seitiges Instant-Aben-
teuer namens (Mitten im Visier™ bei, das

VAMPIRE IN CHROME

Last but not least kommen wir noch zu einem
ziemlich ungewohnlichen Materialband, der dic al-
ten Blutsauger-Legenden quasi ins Elekuronik-
zeitalter hievt. Konkret geht es um eine wissen-
schaftlich durchaus erklirbare Krankheit, deren
Symptome jedoch verbliiffend genau denen des
Klassischen Vampirbildes entsprechen. Die Her-
ausgeber riumen freimiitig ein, dal3 sie da kein of-

im australischen Melbourne angesiedelt
ist. Thematisch dreht sich dabei alles um
eine besonders heille Variante von Indu-
striespionage. Der Konzernreporl wic-
derum ist ein Quellenbuch zur Arasaka
Company, cinem der Megakonzerne die-
ser schaurig-schénen neuen Cyberwell.
Von der Firmengeschichte, der Markt-
strategie und dem Personal iiber den Fuhr-
park bis hin zu den Filialen und Schliis-
seleinrichtungen fehlt hier wirklich nichts
Wissenswertes iiber die Arasakas. Keine
iible Idee; weitere Reports zu anderen Fir-
men befinden sich auch schon in Arbeil.

fizielles Cyberpunk-Buch vorlegen — aber doch
ein .von oben™ abgesegnetes, und ein sehr in-
teressantes obendrein. Zumal sich hier auf
Wunsch auch Werwdlfe und andere Gestalt-
wandler tummeln, von unheimlichen Psi-Kriif-
ten und sonstigen Ubernatiirlichkeiten die Rede
ist. Auberdem hilt das Schauerstiick drei In-
stant-Abenteuer in petto, eines davon ist sogar
als Solostory spielbar,

CYBERDECKS,
MATRIX-
ACCOUNTS &
HANDLASER

...eignen sich allesamt nicht
zum Ausfiillen des Postkiirt-
chens, mit dem Ihr vielleicht
unsere Rezensionsexemplare
gewinnen kénnt. Nehmt also
vorsichtshalber lieber einen
normalen Kuli zur Hand und
beantwortet damit folgende
Frage: Es gibt ein gegen-
wartsbezogenes Rollenspiel-
system, das sich ebenfalls mit
den langzihnigen Beillern
belafit; wie heilit es? Letztes
Mal hiefli die richtige Ant-
wort jedenfalls , Magic — The
Gathering”, ,.,Advanced Dun-
geons & Dragons™ oder ,,Die
Erleuchteten”. Wer eins die-
ser Pallworter eingesandt hat,
sollte mal in der hefteigenen
Gewinnmatrix (dem Zocker-
Olymp) nach seinem Namen
suchen. Wer dagegen bei Cy-
berpunk 2020 zuschlagen
will, der loggt sein Kiirtchen
unter nachstehender Adresse
im Briefkasten cin. Viel
Gliick! (jn)

Joker Verlag
swBlackout™
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn

CYBERPUNK
2020
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L.icht aus und Spot P 111 8K Il Unsere GroBziigigkeit beschrinkt sich nicht auf Geburtstage, denn wer

neuesten K dtl( nen 2 rer immer es mit seinem Bild oder Comic in die 6ffentlich-rechtliche Jo-
cucs re ) unse ker Galerie schafft, dem winkt eine feine Shareware-CD — sowie ein

hegahten | S e L 1 1 BV NG (Wl Spitzenspiel fiir den Top-Kiinstler der jeweiligen Ausgabe! An unse-

unseres Jubiliiums sogar ganz rem hauseigenen Zensur-Zerberus kommt aber nur vorbei, wer folgen-
) lJL DII'I“L ht.rud\xuhnt- ' LD IUSSED '

iiberwiegend auf digitale Un- [ENISESSRE VIACHT SEIN, diirfen (aus drucktechnischen Griin-
terstiutzung I wALS IR 1 IR0 1 I den) nicht auf liniertes Papier gepinselt werden und sollten im Fall ei-

3 5 e : PPS ncr Computergrafik auf Diskette eingeschickt werden. Ein paar per-
nach alter Viiter Sitte zu Stift sonliche Angaben wie das Alter, die verwendeten Arbeitsmittel und der

und Papler AL greifen. lesbare Absender steigern die Chance auf Abdruck ebenfalls ungemein,
so wie nur beigefiigtes RUCKPORTO garantiert, dal die postalische
Retourkutsche vor Eurer Haustiir hilt. Also, seid auch

m b.‘he °f the 2 Ith centurv,,, Ixizr]::]l;:;;l.t;]llll:;:1 Il)lin-d schickt Eure Olgemilde, Stift-

xel-Picassos noch heu- Joker Verlag

te an den: ,,Grafik Competition”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn

Der innovative Aime
Nzanzala schickte uns
aus Zaire einen Mehl-
sack, auf dem er mit
farbigem Sand eine
idyllische blaue Land-
o schaft kreierte! Ande-
Der 16jihrige Weltraum-§ § 1l re Liinder, andere Bil-
radler Nico Becherer aus II- - PR < y der — der Joker eint
vesheim darf mit seinem || P RSN S|  dic Welt!

schick futuristischen Raytra- ' '
cing-Drahtesel auf Wallfahrt
ins All strampeln: Das in
fiinfeinhalb Stunden Re-
chenzeit auf einem 486 DX/2
entstandene Werk hat ihm
mit ,,Whale’s Voyage IT" den

Hauptpreis des Monats ein-
gefahren!

Der 17jihrige Alex Kar- Die drei Elfen sollten sich vor
dos aus Krummesse hat der gut getarnten Raubkatze Gerade mal 13 Lenze jung ist Rene
mit seinem Bleistift ei- in acht nehmen, die Mona- Trumpp aus Riesbiirg — um so lobens-
nen fein gestrichelten Maria Druske aus Eutin hier werter sein hiibsches Gemiilde mit dem
Cyborg entworfen. Blof im bunt(stiftig)en Urwald ver- Hiipfhelden ,,Zool”! Hier muB} der klei-
hat der arme Kerl nun steckt  hat! ; ; ne Ninja wohl auf ein gar nicht so stilles
Gehprobleme - wo Bist schon ein o N Ortchen hiipfen...

geht’s zum niichsten Ro- Biest, Miidel...

bot-Orthopiden?
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Aces Collection /dt —— 69,95
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Aces of the Deep Missions Disk /dt 4295 4285

Across the Rhine /dt —— 99,95

S Action Soccer/®t  —— 7498

4 6295 ——

- Amerika 1861 - 1865 /d 8395

. Apache Longbow /dt —-— 79,95

- Ascendancy /dt —— 84,95

= Battle Isle 2 & Scenery CD /dt —— 69,95

o Battle Isle 3 /dt —— 79,95

§ Biing! /dt 7995  V.mé

= Bioforge /dt —— 89,95

s ett Hull Hockey ‘95 /dt 79,95

= Bundesliga Managet Hattrick /dt = 74,95 ——

== Bundesl. M, Hat ln*“k:uLpu"v—r dt 4085 4995

@ Colonization /dt 8995 8995

‘f‘, Command & Conquer /dt —— 89,95

@ Crusade /dt —— 88,95

:.a Cybenia /dt — 69,95

S 8895 9295

] 35 Schi uge 3995 3995

— Das Schwar:e luge 2 )‘dt 76,95 76,95

Der Reeder fdt —— 79,95

6395 6995

. Desert & Jungle —— 4495

Die Siedl 67,95 ——

1,3 _ Die total \rermckta Rallye —— 67,95

= Die total ver Rallye + U..-"n‘“ Pad /dt —— 7995

= scwarld /dt 7695 8595

'E Do nelpass /c 7905 7995

__ Dungeon Master 2 —— 79,95

g‘ FIFA International Socc 6495 6995

= First Es 7995 8595

E Flight of the Am 8595 8495

= Flight Unlimited /d —— B995

4 Full Throtte Ja —— 69,95

= FX Fighter —— 73,95
= Hanse - Die Expedition /dt 41,95 :

= Hattrick [dt ——  B495

n Hi-Octane /dt —— 88,95

e Hollywoed Pictures fat 7995 7995

E Indiana Jones 4 - Fate of Allar 5195 7995

- Jagged Alliance kompl. —-— 92,95

> ser De 6195

) o —— 8995

b 'I’] 5 Quest 7 ;dl —— B995

Last Dynasty /dt —— 84,95

Legend of Kyranoia 3 /dt —— 7985

LI.I: Bic fc — 83,95

Lords 6395 6395

| 79,95

Machiavelli /dt —— B995

Magic Carpet & Data CD —— 89,95

Master of Magic (dt 8995 8995

Mechwarrior 2 —— 85,95

Micro Machines 2 /dt 6495 7295

st [dt — 6995

NASCAR Raci ng /dt 76,95 B495

NASCAR Racing Track Pack /dt ~ Vmo. 42,95

NBA Live 95 /dt —— 89,95

Nectaris [dt 42,95 —_

NHL Hockey ‘95 /dt —— 7995

Oidtimer [dt 4695 4995

Panzer General /dt 82,95 79,95

Perfect General 2 [dt —-— 79,95

Pharnasmagona jrh —— V.mé.

Pinball Dre E 62,95 —

Pinball F - — 6195

=

— ]

Psycho Pinball [dt 64,95 72,95

Sam & Max /dt 9495 7995

Shanghai Great Momenis —— 84,95

Sim City 2000 /dit 8995 9995

Sim Isle —— B595

Sim Tower /dt 7495 74,95

Simon the Sorcerer 2/dt 79,95 79,95

Space Quesl Edition 1-5 /dt —— 9995

Space Quest 6 /dt —— 82,95

Star Trek N.G. "A final Unity" it =~ —~ 99,95

) Star Trek Technical Manual —— 8995

Star Wars S Entertainment fdt 5895 ——

Slone Prophet - Ravenloft 2 /it —— 7995

Super Street Fighter 2 Turbo /dt 67,95 67,95

System Shock fdt B195 B495

Tie Fighter / kampl!. dt 73,95

Tie Fighter Mission Disk. /dt 2995 ——

Theme Pnr rJI 7995 7995

) ) 8395 8995

Transport Tyc 0 3395 3395

S. Navy Fighters /dt —— 89,95

U.S. Navy Fighters Hlssuon Disk. /dt - 39,95

Vollgas /dt ——  V.md.

Warcraft /dl 8595 8595

Warcraft 2 /dt -y~ V.md.

Whale's Voyage 2 /dt —-— 79,95

Wing Commander 3 /dt —— 99,95

Woodrufl and the Schnibble of A. /dt —— 8495

~Com /dt 89,95 89,95

X-Wing Compilation /dt 7395 6695

02871/86 31

18 30 88

1806 37 » 18 54 43
FAX02871/86 31

Apache Longbow /dt ......ccccnes 79, CD
Ascendancy /dt .......ccessessnsnsss 85, CD
Battle Isle 3 /dt ....c.cccrsnnsnnsneas 79, CD

Bundesliga Manager
Hattrick /dt

75"""

PC

Command & Conquer /dt....... 89, CD

Full Throttle /dt .......cceceminnsees 69, CD
Mechwarrior 2.....cccccenunmannsnans 85, CD
Simon the Sorcerer 2 /dt....... 79,~ CD
Star Trek Next Gener. /dt ..... 99, CD
Whale's Voyage 2 /dt ......c.cc.. 79, CD

ZUBEHOR

(" Sonder-Angehote: )

7th Guest /dt

Day of the Tentacle /dt
Der Patrizier /dt
Dragonsphere [dt

Dune 2

F-15 Strike Eagle 3 /dt
Fields of Glory /dt
Formula 1 Grand Prix /dt
Great Courts 2 /dt
Gunship 2000 /dt
Indiana Jones 3 /dt

Indy Car Racing /dt
King's Quest 5 /dt
Lands of Lore /dt
Legend of Kyrandia 2 /dt
M1 Tank Platoon /dt
Master of Orion /dt

NHL Hockey

Pirates! Gold /dt
Privateer /dt

Railroad Tycoon fdt
Rebel Assault /dt

Secret of Monkey Island 1 0. 2 /ot
Silent Service 2 fdt
SSN-21 Seawolf /dt
Streel Fighter 2 /dt
Strike Commander /dt
Subwar 2050 /dt
Syndicate Plus /d!
Taskforce 1942 /dt

UFO fdt

Ultima Underworld
Ultima €&

Ultima 7 /dit

Wing Commander

Wing Commander Academy

Disk. CD

—— 2205
—— 3295
46,95 39,95
—— 3905
2895 3595
39,95 39,95
39,95 39,95
39,95 39,95
—— 2195
39,95 39,95
36,95 36,95
—— 285
2895 2795
—— 35,95
—— 36,95
26,95 2495
39,95 39,95
328 —,

39.95 3995
29,95
—— 3595
—— 3295
36,95 36,95
—— 3595
—— 2905
]
39.85 39,95
—— 2995
3995 3995
39,95 39,95
2708 ——

So

konnt Ihr gleich bestellen:
Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, oder eine Postkarte/Brief mit Euren Wiinschen an uns schicken
Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 9 — DM) oder per Vorkasse (+ 4,— DM). Ab 150,— DM Bestellwert ligfern
wir grundsalzlich portofrel. Auslandskunden bestellen bitte nur schriftlich gegen Vorkasse

Postfach 1113

46361 Bocholt

Bliicherstr. 24

46397 Bocholt




(N TELEFONKARTE 6
mhic
0.
Nr. 900007
Joker-Telefonkarte:
Von diesen Karten mit
Einheiten im Wert von
6,— DM und einem
Joker-Jugendstilmotiv
gibt es garantiert nur
2.000 Stiick auf der
Welt; der Katalogwert
betriigt ca. 80,— DM!

d Fiir gut angelegte 29,-
. A s — DM pro Karte

Joker-CD: Das ultimative Kult- _
Ereignis mit Losungs-Datenbank,
Video-Interview, Clip-Art, Demos, inter-
aktivem Ghost-Comic, abgedrehtem Joker-
Game, Infos, Musik und vielem mehr!

Ehemals fiir kultige 49,— DM, jetzt nur noch 29,- DM

—

————a-

Nr. 300001 (Jahrgang 93)
Nr. 300002 (Jahrgang 94)
DAS SAMMLER-ANGE-
BOT: der komplette PC
Joker Jahrgang 93 oder 94
mitsamt einem schicken
Sammelordner!

Fiir sagenhafte 50,- DM

Nr. 900006 U F

Disketten-Aufkleber: Endlich sind sie da, die . NUR b , -~ DM
Disk-Sticker im exklusiven PC Joker-Design!

Holt Euch die coolen Teile mit dem linierten Y\ p | N i
Schriftfeld, dem praktischen ,,Druck ums o ! WAL CN e WAAT Nr. 50003
Eck” und dem liebenswerten Ghost! : TRV Exklusiv-Edition — Nur bei uns und

Fiir gut haftende DM 4,— pro Bogen (acht Stiick) nur in streng limitierter Auflage
gibt’s das Rollenspiel-Buch zu ,,Wha-

les Voyage’” samt Komplettlosung des
beliebten Computerspiels. Und zwar
vom Autor handsigniert!

Nur noch leserliche 19,-DM pro
Band

Nr. 70002

@ Joker-Biicher — Die grofiten Hits aus
&, beiden Joker-Magazinen als exklusi-
ve Sammler-Editionen: Inhaltlich
aktualisiert und mit vielen neuen
Farbfotos, einem handsignierten
Vorwort von Michael und auf
Wunsch einer persionlichen Wid-
mung Eures Lieblings-Redakteurs!
BloB noch 19,80 DM pro Band
(fiir Widmung bitte Vermerk mit
Namen)

Ghost-Miitze — Selbst wer im Kopf [
nur wenig Geist hat, kann jetzt §
einen auf dem Kopf haben: Das
exklusive, sommer- und wintertaug- S8 "
liche Kiippi mit unserem exklusiven,
sommer- und wintertauglichen Ghost ist da!

In Rot oder Weil fiir gespenstisch giinstige DM 6,50
pro Kopfschmuck

Nr. 900008
Sammelordner — Dieser
schicke Sammelordner
wurde exklusiv fiir den
PC Joker designt. Er
besteht aus stabilem Spe-
zialkarton, ist stand-
fest und rundum farbig
bedruckt, fat mehr als
einen Jahrgang und hat
ein praktisches Griffloch.
Einfach klasse, das Teil!
Stilvolle Ordnung fiir
ordentliche DM 15,

BVERKAU

INED)

b

I - ,v

Exklusiv-CD — Wir bieten die tolle CD ¢
Soundmagiers Chris Hiilsbeck in handsignier
Sonderauflage an: ,,Turrican”. Es warten
bzw. 19 Spitzentracks mit Top-Sounds u
Bonus-Samples!

Einst fiir klangvolle DM 31, jetzt nur noch DM 19
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Joker-Sammlung - Sofort
die fehlenden Ausgaben
nachbestellen, ehe sie
ausverkauft sind:

Die vergriffenen Hefte

N ey

Nr. 200000 / Nr.400000
Spezialititen — Unsere Sonde. efte sind wirklich et-
was ganz Spezielles! ,,Strategi®”’ und ,,Adventures”
2 bieten jeweils iiber 80 Tests der besten Spiele samt
Previews, News, Infos und Losungshilfen. Dasselbe
in Konsole gilt fiir ,Megablast”’, wo zudem die
gesamte Hardware ausfiihrlich vorgestellt wird!
Speziell giinstig fiir nur noch 6.- DM pro Heft

Nr. 500002

Mousepads - Wer dem Joker schon immer mal
iibers Maul fahren wollte, wird mit unserer
exklusiven Mausmatte gliicklich: eine vierfarbig
bedruckte Zierde fiir jeden Computertisch, ein
Vergniigen fiir jeden Digi-Nager!

bringen jetzt schon Fiir gut abgerollte DM 15,-

Hochstpreise am Samm-
lermarkt!

Nr. 600000 ohne CD
Fiir die gewohnten DM 7,-

Nr. 660000 mit CD

Multimedia Joker — Rundum
Entertainment von der CD
sowie auf Wunsch

eine geniale ,,Bei- B
lagscheibe‘ voller §

Demos, Sounds

und Gags.

Fiir multimediale

DM 19,80 mit CD E&&

und nur DM 7,- §

ohne CD

Nr. 670000

Multimedia-Beilag CD: Fiir all
diejenigen, die den Multimedia
Joker ohne CD gekauft haben

icht
Nr. 100000 und doch nicht auf das

Horizonterweiterung - &%
Wer mal iiber den Moni-
torrand seines PCs hin-
ausblinzeln will, um zu
sehen, was der Amiga an
Entertainment-Soft zu
bieten hat, braucht bloB
den ,,Amiga Joker* auf-
zuschlagen!

Fiir DM 7,- pro Heft

Ich bezahle @® pcr Nachnahme

@ por Vorauskasse (Geld oder Scheck liegt bei). WICHTIG: DM 6.50 (Ausland DM 10.-) fiir Porto dazurechnen.

@ per Uberweisung nach Erhalt der Rechnung

Ich bestelle: (bitte in die entsprechenden Kiistchen die gewiinschte Anzahl eintragen)

Artikelnr.  Artikelbezeichnung Ausgabe. Grilie. Farbe

100000 Ol 0992 1092 O11/92 12/92
3/93 [4/93 [Os5/93 [7/93 [19/93
(112/93 O1/94 [O2/94 [O3/94 [T4/94
(J9/94 [J10/94 J11/94 [J12/94 [11/95
CJ4/95 [s/95 [O7/95 [J9/95 [10/95
[IStrategie [JAdventures
U193 O 293 O3/93 O 4/93 T 6/93
L1093 L1193 01293 O1/94 [J2/944
L1694  [8/94 [J9/94 [J10/94 [J11/94
L1295 (395 [O8/95 [995 [J10/95
LJAlle PC Joker Hefte von 1993 & Sammelordner
[_1Alle PC Joker Hefte von 1994 & Sammelordner
Clio2 0493 Oim4 O2/94 [O3/94 [4/94
[IStiick
[IStiick
Clrot
[IStiick
[JAmiga Joker Hits

L1895 [J10/95 [J12/95
(695 [8/95 [J10/95 [112/95
Lle95s [J8/95 [J10/95 [TI12/95
[IStiick

[JBogen 4 8 Stiick

J1/93 [J2/93
J10/93 J11/93
O 5/94 [J7/94
J2/95 [13/95
J11/95

Amiga Joker

200000
300000

Sonderheft
PC Joker

893 [J9/93
O3/94 [4/94
(112794 [J1/95

Name

300001
300002
400000
500002

50003

60001

70001

70002
600000
660000
670000
800001
900006
900007
900008

Finfach einsenden ans JOKER VERILAG -

Sammler-Angebot
Sammler-Angebot
Megablast

Mousepads

Whale's Voyage Rollenspielb.
Ghost-Miitze
Turrican-CD
Joker-Biicher
Multimedia Joker
Multimedia Joker + CD
Beilag-CD
Joker-CD
Disksticker
Joker-Telefonkarten | [Stiick
Sammelordner OJStiick

JOKER SHOP - BRETONISCHER RING 2 -

StraBe/Hausnr.

Datum/Unterschrift LIPC Joker Hits

85630 GRASBRUNN




- R ey i VAR * ~ -= T i d = T T ) L ] |
.\\ ..-"_“_ o 3 . b . S Tk f » -'-.'.- L L 3 b
1 e Sl

ls NIJR NN T

jiprER VERLAE DM19,80 ,/ 05 158~ ;’sfr 19,80/hfl 26,40 /Lit 23 000 ,/ DR 3. 500

auw;umun NI TEARTIYES mnnmvum: ,i_
SEPTEMBER OI(TOBER ot

- IAN__DAS MAGATIN FUEIHIIHHIYJS ENT I.R TAIMMENT VON CD.)

. _,___.‘--—. siPTEMBfKTOBER w”lw[” HIT

i"
P—OoOmMmIT——rC I

§ 5t (YOS
PIGEINAS :

ot

=l
1;:5
A
mm= O«

COMMAND & CONQUER
DAYTONA USA

x

. s d
flb—umg——u—cg::;:i

,Lg,w,rw GBOW
BURAD R
DIPPATT, b
SPACEQ V]
COMMAND & CONQUER
DAYTONA USA

EINE KURZE GESCHICHTE —
DER ZEIT ] MARKTIBERSIUCACEE .
NT% BESTEN VR-HELME] 4

.

¥
& e 3

© Die Ausgabe fir
s . November/Dezember

é llegf ée:f270kTonr am Klosk’



Pl e i o JIC e JIC cpu- I o JIC o JIC e JIC came JIC e JIC o N0 oo I o 0 orie I o I caee I o I ot i

KLEINANZEIGEN

Bl i I I e JIC e JIC o JIC e JIC e JIC o I e DI camr N0 - DI a0 e 0 cpme )

Biete Hardware

Verkaufe Sega Saturn + zwei-
tes Joypad + Daytona USA
(alles originalverpackt). Neu-
preis 900.- DM, fiir 600,- DM.
Tel.: 08106/302634 (Anrufbe-
antworter)

Verk. CD-ROM-Laufwerk
Mitsumi FX 001 D Double-
speed fir DM 110,-. Tel.:
0345/508206 Mo.-Fr. 17-20
Uhr

Verkaufe Festplatte 1,2 Giga-
byte: 580 DM.  Tel:
02624/6435

Verk.: 486 DX2/66 VLB, 8
MB, 340 MB HDD, 3,5"- u.
5.25"-LW, 3fach CD-ROM-
LW SCS12, Soundwave 32
+SCS12, Interface, Highend
Grafikkarte 2 MB VL, 15"-
Monitor mit Powermanage-
ment u. Digital Control, 30-
Watt-Lautsprecher, 10 kom-
merzielle Highend-Games,
2200,- DM, 030/6769565

Verkaufe Festplatte 1,2 Giga-
bytetw 580 DM.  Tel.:
02624/6435

Super Angebot: Verkaufe Spei-
chermodul (8 MB RAM, PS/2,
70ns. unbenutzt, fiir 500,- DM.
Adresse: Uwe Rohl, Kleine
Strafe 3, 39619 Arendsee oder
Tel.: 039384/7744 (ab 10.10.
27744), ab 18 Uhr. Dringend!

Verkaufe Festplatte 1,2 Giga-
byte 580 DM. Tel.:
02624/6435

486 DX2/66, 8 MB RAM, CD-
ROM, 540 MB HD, 256 KB
Cache, Mouse, Works, Win-
dows, DOS - 1.800.-; 15" Mo-

nitor - 550,-; Tintenstr.-Drucker
- 350.-, Game + Gravis-Sound-
Card 300,-; 3 Joysticks 100,-,
BMH 50.-. Bei Preller, Tel.:
035842/24136

Verkaufe Festplatten fiir PC.
Tel.: 02624/6435

Cyberhelm i-glasses; sehr gute
Aufldsung; bequem zu tragen,
kein Eingriff in den Computer
notig, bester Helm, siche Joker
9/95, 2 Wochen alt, mit Spie-
len. NP: 2000,- fiir 1750,-. Tel.:
09343/7654

Verkaufe Festplatten fiir PC.
Tel.: 02624/6435

Verk. 386 SX/16, HD 50 MB, 4
MB RAM, 3,57 + 5,257, 14"-
Monitor + SW-Scanner, VGA.
VB 1290 DM und CD-ROM
99 DM, Contr. Bios 250 DM.
Tel.: 0171/5256892

Verkaufe Festplatten fiir PC.
Tel.: 02624/6435

386 DX/40, 8 MB RAM, 125
MD HD, Doublespeed CD-
ROM, | MB Grafikk., Sound-
karte, Monitor, div. Extras, VB
1300 DM. Tel.: 05674/7617

Verkaufe PCI Pentium Board +
Intel 90 Pentium CPU + PCI
Grafikkarte + IDE Controller
fiir 800 DM. Tel.: 02624/6435

Verkaufe Commodore Modem
extern, 2400 bps inkl. Software,
Kabel und Verpackung (unbe-
nutzt) 30- DM. Tel:
0231/485921

Verkaufe 486/66 MHz - VLB +
CD-ROM Doublespeed + 3,5-
Floppy + 8 MB RAM + SB16
+ Miro Crystal 20SV S3-Chip
Grafikkarte + Controller + Ta-
statur im Big Tower! Fiir 1499
DM! Tel.: 02624/6435

Verk.: 486 DX2/66 VLB, 8
MB, 340 MB HDD, 3,5"- u.
5,257-LW, 3fach CD-ROM-
LW SCSI12, Soundwave 32
+SCS12, Interface, Highend-
Grafikkarte 2 MB VL, 15"-Mo-
nitor mit Powermanagement u.
Digital Control, 30-Watt-Laut-
sprecher, 10 kommerzielle
Highend-Games, 2200,- DM,
030/6769565

Verkaufe PC-Komplett-System
und viel Zubehor! Tel.:
02624/6435

486 DX4/100, 8 MB, 256 KB,
420 + 120 MB HD, 2xCD-
ROM, 144"-Laufw., 147-
VGA-Mon., Stealth 32, 2 MB.
Terratec Soundk. + Wavetab.
Epson LQ-570 Drucker, 330Y.
50 Orig.-Spiele, z.B. WC3,
DSA 142, viel Zubeh. FP 3000
DM. Tel.: 09663/669

Verkaufe
02624/6435

Drucker. Tel.:

Verkaufe 386 DX/33 komplett
mit 8 MB RAM, 300 MB Fest-
platte, 1 MB SVGA Grafikkar-
te, 14”-Monitor, Soundblaster
Pro, 256 Graust. Scanner, 24-
Nadel-Drucker (sw) 1900.-.
05505/5825

VK. Grafikkarten von Cirrus
Log. u. Miro Crs. f. PCI-Bus
je 90 DM. Soundkarte Media
FX, auch mehr Infos vorh.

Bjorn Middelborg, Graf-v.-
Luckner-Stieg 10, 23683
Scharbeutz

Biete Software

PC-Software zu verkaufen!
Viele Spiele und Anwender-
programme, vom Oldie bis
zum Neuesten. Riesenauswahl

an CD-ROM-Software! Ko-
stenlose Katalogdiskette bei
PCS, Postfach 28, A - 1150
Wien

Verk. King's Quest Coll. 1-6
(CD), Dragon Lore (CD),
Creature Shock (CD) je 50,-,
Goblins 3 (CD), Rise of the
Robots (CD), Bureau 13 (CD),
Rings of Medusa Gold (CD) je
40,-. Tel.: 0231/485921

Verkaufe iiber 60 PC-Spiele,
CDs, Musik-Videos und weite-
re Sachen zu einmalig giinsti-
gen Preisen! Liste wird KO-
STENLOS verschickt. Tel.:
02151/405836 oder schreiben
an: Giinter Kragert, Wagnerstr.
6, 47239 Duisburg

Biete OS/2-Warp + Bonus-
Pack, UFO, Wing C. Alles Ori-
ginale + Handb. Tel.:
02041/51019

CD-ROM: Ran Trainer 50,-,
Wing Com. I + II, Golden 7 u.
Sid Meier Edition je 40,-. Disk:
Star Trek 25th, Lothar M.,
Kick Off 3 je 20,-. Bez.
per Vorkasse. Tel/Fax:
0202/706595 (Sascha)

Fantasy-Post-Rollenspiel
QUEST sucht noch weitere
Mitspieler. Spielanleitung und
insgesamt 2 Freiziige KO-
STENLOS und UNVER-
BINDLICH zum Testen! Nur
anfordern! Bei Giinter Kragert,
Wagnerstr. 6, 47239 Duisburg

Verkaufe = CD-ROM-Spiele:
Myst Version englisch, VB: 65
DM. Deutsch King’s Quest 7,
VB: 75 DM, Simon the Sorce-
rer 2, VB: 85 DM. Alle Spiele
in  neuem Zustand. Tel.:
0711/542683 ab 20 Uhr oder
Spater.

PC-Originale: Sim Tower 65

D



DM, Simon the S(';rcerer 270
DM, Noctropolis 70 DM, Hi-
Octane 75 DM, Microcosm 20
DM, Lost Eden 60 DM, Magic
Carpet 60 DM, Waxworks 15
DM und viele andere Origina-
le, zusammen nur ?7?. Tel.
077277647

Verk. Desert Str., ranTrainer,
BMH, MBA 95, VB 55,- DM
oder Tausch geg. Micro Mach.
1 o. 2, Hattrick, Kyrandia 3.
Ruft an 08224/90133, fragt
nach Marco.

Verkaufe: DSA 1 30 DM,
DSA 2 50 DM, Sim City 2000
+ Datadisk 45 DM. Tel.:
04703/245

Ishar 10 DM, Ravenloft 10
DM, Privateer + Rf 20 DM,
Wizardry 7 5 DM, Dragon
Lore 20 DM, Fantasy Fest 10
DM, X-Com 30 DM, Master
of Magic 30 DM. Olaf Pokora,
Zellerstr. 21, 16515 Oranien-
burg

Verk. PC-Originale: NHL
Hockey 95 CD 40 DM, Mega-
race 25 DM, Willy Beamish 70
DM o. Tausch gegen Quest for
Glory 4, WC 3 o. Prisoner of
Ice. Tel.: 0391/6210788

Verkaufe PC-Originale (CD-
ROM): Dreamweb 25,- DM,
Death Gate 25,- DM, NHL
Hockey 95 30,- DM, Star Trek
The Next Generation: A Final
Unity 45,- DM, alle Spiele zu-
ziiglich Porto. Tel.:
06101/83756

Verk. Originale: Dungeon Ma-
ster 2 dt. 40,-, Inferno dt. 30,-,
Master of Magic dt. 40,-, Pan-
zer G. 30,- DM, Magic Carpet
Zusatz CD 30,- DM und noch
andere von 5,- - 40,- DM.
09461/1293

Verk. Dead. Encounter, Sy-
stem Shock, Transp. Tycoon,
Kyrandia 3, Lost Eden, Cybe-
ria je 45 DM. Magic Carpet +
Worlds 60 DM, Theme Park
3,5 30 DM, 7th Guest 20 DM.
Thomas 02941/24326 ab 17
Uhr oder Anrufbeantworter

(12

Verkaufe/tausche Legend of
Kyrandia 2 (CD, 30 DM), Alo-
ne in the Dark 1 (CD, 30 DM),
Beneath a Steel Sky (30 DM),
Pinball Fantasies (25 DM), alle
DV. Tel.: 035843/20238 (ab
18.00 Uhr)

SUPER ANGEBOTE. Magic
Carpet dt., Slipstream 5000 dt.,
Die total verriickte Ralley (dt.),
Creature Shock dt., Discworld
dt., Cyberia dt., Anstol + WC
dt., Larry Collection DA, NHL
Hockey 95 dt. und viele andere.
Alle auf CD-ROM und garan-
tiert noch nie gespielt (teilweise
noch verschweif}t), je 59,- DM.
Florian Loflath, Ringstr. 5,
87463 Probstried,  Tel.:
08374/9532 (nur am Wochen-
ende anrufen). Listen gegen
Riickporto.

Verk. PC CD-ROM, Master of
Magic 45 DM, X-Com 2 50
DM, Amt 45 DM, Reeder 45
DM, Colonization 45 DM, Hat-
trick (Ikarion) 50 DM, Star
Trek N.G. 60 DM, NBA 95 50
DM, Rugby 95 50 DM. Alles
100% okay + PP telefonisch zu
erfragen 0365/7115066

Biete Shareware-Soft fiir DOS,
Windows, 0S/2. Info:
040/6430151

Verk. Orig. komp. dt. CD:
Wing Com. III, DSA 2, MMS,
E. of Beholder III, Megarace,
Sommer + Winter. Disk:
Stacker 4.0, Qemm 7.5, Prince
2, Hannibal, Buck Rogers 2, Is-
har 2, Elvira 2, Indy 3, Death
Kn. Krynn, Budokan, Anstol3
WC; 1055 DM. Tel.:
0352360510

Verkaufe CDs: Pinball Dreams
Deluxe, Rise of the Robots,
Larry 6, FIFA Soccer, Rebel
Assault, nur je 35,- DM. Bild-
schirmschoner Star Wars, Ju-
rassic Park je 20,- DM. Tel.:
02203/295638

Verk. Railroad Tycoon, Sensi-
ble Soccer 93, 7th Guest CD +
Losung, Tetris + 50 Share-
ware-Hits je 30,-, 1942 Pacific
Air War 30,-. Suche Loom, X-

Wing CD, Legend of Kyrandia
1. Tel.: 04361/1238

Verkaufe: DSA 30 DM, DSA
2 50 DM, Sim City 2000 50
DM, DOTT 35 DM, Tie Figh-
ter 40 DM. Tel.: 04703/245

Verk. Ravenloft, Wizardry 6,
Inferno CD, A. Breed, Quest f.
Glory 2+4, Star Trek Judge-
ment Rites, Sp. Quest 1 CD,
Prophecy of Shadow, L. of
Lore, Dune 1, Monkey Island
142, FIFA Soccer, King's
Quest 6, Sp. Quest 1+4. Tel.:
09264/1467

CD-ROM-Originale: ~ Orion
Conspiracy (DV) 50,- DM, Sy-
stem Shock (DV) 40 DM,
Battle Bugs (DV) 30 DM.
Disk: Universe (DV) 20 DM,
Dune 1 (DV) 20 DM. Tel.:
05175/7606 ab 18.00 Uhr

Verk. PC-Originale: Panzer
General CD 45,-, NHL
Hockey 95 40,-, System Shock
(3,5) 35,-, Aces of the Deep
(3,5) 40,-, Sim City 2000 (3.5)
35,-. Tel.: 02242/6818 (Flori-
an) ab 18.00 Uhr

Lemmings Compilation, Le-
gend 1 (30), Dungeon Master 2
(70), Ravenloft (40), Power-
monger (20). Ab 14.00 Tel.
07042/22983

PC-Originale: Command &
Conquer, Outpost, Wing
Commander 3, BMH, Tie
Fighter, U8, Wizardry 7, As-
cendancy, Siedler, Magic C. 2
etc. Liste gg. RP. Ole Branden-
burg, Heerstr. 83 b, 14055 Ber-
lin, Tel.: 030/3041503

Verk. Bioforge, NBA Live 95,
Action Soccer, Int. Tennis
Open, Star Trek Next Genera-
tion fiir je DM 50-60, alles CD-
ROM, Christoph Tel.
02874/2639 oder 4096 oder
Btx 028744096

Verkaufe = CD-ROM-Spiele:
Star Trek TNG, Hell, Orion
Consp., Klik’'n Play, Al-Qa-
dim, Myst dt., Discworld, Er-
ben d. E., Alone 3. Alle 40

\

bzw. 50 DM. 06441/47566.
PS: Amazon Queen CD.

Verk. PC Originale: Simon the
S. 2 (CD), Die Siedler (Disk)
fiir je 40 DM, Syndicate plus
(CD) fir 15 DM. Tel:
06190/71673

Biete f. PC: Wizardry 6+7 CD
45,-, Ulima 6+7, Dark Sun,
Buming Steel 2, Death
Knights, Dungeon Hack, Lem-
mings 1 + More, Might & Ma-
gic 3+4, Planets Edge, Litil Di-
vil, Eco Quest, Hurra D., Pools
of D. je 35,-; 02327/73161

Vk. Pinb. Illusions 45 DM,
Tank Command. 45 DM, Lotus
20 DM, F117A 20 DM, PGA
Golf 20 DM. Bjorm Middel-
borg, Graf-v.-Luckner-Stieg
10, 23683 Scharbeutz

PC-Originale: King’s Quest 7
50 DM, System Shock (CD),
FIFA Soccer (CD), Psycho
Pinball (CD) je 40 DM, Mad
News, Fantasy Fest (CD) je 30
DM, Betrayal at Krondor 20
DM. Tel.  (07424/84562
(Frank)

Suche Software

Suche Vermeer Orig. fiir PC!
Tel.: 040/6430151

Suche gut erhaltene alte u. neue
PC-Spiele, 5 1/4 - 3,5 u. CD
mit Anl. u. Verp. sowie Compi-
lationen u. Vollversionen von
Shareware. Verkaufe iltere
Spiele ab 10,- oder tausche
auch. Tel.: 0711/7970285 ab
20.00

Suche Ecco Quest 2, Times of
Lore, Quest f. Glory 1 VGA,
Bat 1, Ambermoon, Sherlock
Holmes CD 1-3, Knights of Le-
gend, Betrayal at Krondor.
Verk. Super NES + Amiga 500
je mit Spielen. Tel.: 09264/1467

Suche Adventures u. Rollen-
spiele, z.B. u.a. K. Moon, Star
Trek TNG, Myst (DV), Simon
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the Sorcerer 2, Vollgas, Disc-
world etc. Angebote an: M.
Stobie, Geschw.-Scholl-Allee 6
B, 25524 lizehoe

Tausche

Tausche DSA 2, Ishar 2 u. 3,
Wizardry 7, Rebel Assault. Su-
che Aces of the Deep, Raven-
loft 2, Jagged Alliance, Behol-
der 3. Nur Originale. Tel.:
08121/1859 ab 18 Uhr

Tausche Orig.-CD Alone in the
Dark 1+2 dt. Version und dt
Sprachausgabe und kompl. Lo-
sung fiir Teil 2 gegen Biing!,
Sim Tower oder Vollgas, alle
CD. Hans Klassen, Blumenstr.
3, 65366 Geisenheim

Tausche Elite 3 - First Encoun-
ters (Disk) gegen Airbus A-320
(moglichst CD-Version). Tel +
Fax: 036845/50335

Tausche: Reunion, Star Lord,
Fields of Glory und Dawn Pa-
trol gegen Amerika, Biing, Pi-
rats Gold, Master of Orion,
Crusade, Privateer und Pinball
Fantasy. Nur in Deutsch. Tel.:
02064/36034

Kontakte

Fantasy-Post-Rollenspiel
QUEST sucht noch weitere
Mitspieler. Spielanleitung und
insgesamt 2 Freiziige KO-
STENLOS und UNVER-
BINDLICH zum Testen! Nur
anfordern! Bei Giinter Kragert,
Wagnerstr. 6, 47239 Duisburg

Wer will werden oder ist schon
Progr., Graph. oder Musiker?
Wissens- und Erfahrungsaus-
tausch bzw. Erstellung profes-
sioneller Spiele. Hans Klassen,
Blumenstr. 3, 65366 Geisen-
heim

Wer hat Lust und Zeit, mit mir
einen Magic T6 Club zu griin-

den? Genauere Infos und Unter-
lagen schicke ich Euch zu! Ein-
fach anrufen! Tel.: 06324/7597
Bohl-Iggelheim, Raum Lud-
wigshafen am Rhein.

Verschiedenes

Losungen: Monkey Island 142,
Kyrandia 1-3, Gobliins 1-3,
Indy 344, Ultima 7, Hexuma,
Sam + Max, Woodruff and the
., Elvira 142, Kings Quest 5-7
je 5,- DM. Thomas Gatsche,
Tannenweg 1, 51147 Koln (fr.
Riickum.)

Science-fiction Modelle zu ver-
kaufen, ca 1500 verschiedene.
Infos und Liste (mit Bildern) fiir
5,- DM Riickporto: 1. Siemon,
Kennwort PC Joker, Diepen-
brockstr. 36, 48145 Miiinster,
Tel.: 0251/379330

Gelegenheit: Atari ST 1040 FM
+ SW-Monitor + Joystick +
Maus + Anwenderprogr. + div.
Orig.-Spiele  (Grandprix +
BMP usw.). Kompl. Preis DM
300,-. Thorsten Schmidt, Tel.:
06781/44390 ab 18.00

Fantasy-Post-Rollenspiel
QUEST sucht noch weitere
Mitspieler. Spielanleitung und
insgesamt 2 Freiziige KO-
STENLOS und UNVER-
BINDLICH zum Testen! Nur
anfordern! Bei Giinter Kragert,
Wagnerstr, 6, 47239 Duisburg

Tinte fiir Tintenstrahldrucker,
250 ml mit Nachfiillspritze, 90
DM. Tel./Fax: 030/8532884

Verkaufe iiber 500 Losungen
(fordert Gratisliste an) und
mehr als 10.000 Cheats, Tricks
usw. Supersonderangebote (n
Vorauskasse): Jede Losung 4
DM. Deutsche Losungen:
Monkey Island I-II, Indy IV,
Future Wars, Hook, Neuro-
mancer (v Mo. - Frei. von 14
Uhr bis 19 Uhr). Adresse: To-
bias Hiltl, Andechser Str. 8,
92260 Ammerthal, Telefon:
09628/8459




Acclaim

Ascon

Bachler

Call & Play

CDhvV

Centregold
Claasen’s CD-ROM Centrale
Compu Game
Cybersoft
Discount Versand
Editorial Services
Gametek

Feste soll man feiern, wie sie fallen, und
fiir dieses Weihnachten ist uns etwas

besonders Festliches eingefallen: Ab %

dem nichsten Heft gibt es den PC JO-

KER wahlweise auch mit einer CD — 8
"8 Panzer von SHELLSHOCK und den §

fiir nur 14,80 DM erhiilt man da eine ga-
rantiert randvolle ,,Beilagscheibe™ mit

¢ Spielen, spielbaren Demos, Patches .

etc.; samt prima Benutzeroberfliche! !

& Das Heft mit aktuellen Tests zu allen
| Weihnachts-Hits, Previews, Specials,

® Preisausschreiben und Losungshilfen §

I gibt’s natiirlich obendrein, oder wei- '

terhin fiir sich allein fiir nur schlappe
7,—~ DM!

Hier schon mal ein kleiner Auszug aus
den geplanten Themen: Erst mal senken
wir den BLEIFUSS und plaudern mit

b den Mechanikern hinter diesem genialen
B8 3D-Rennspiel — zudem steht FATAL

RACING in der Testbox. Dann wird’s

| abenteuerlich, denn uns wurden Test-

INSERENTENVERZEICHNIS

ICP 37
Jollenbeck 93

Joker Verlag 6, 27,52, 96,98, 110
Joysoft 81
Multimedia Corner 89
Magic Line 35
Media Point 47
NBG 35
Okay Software 89
Pawlowski 2
Philip Morris 116

Prolit Studio 115

A e
i e

8 versionen von GABRIEL KNIGHT 11, i
R CONGO, ACHIBALD APPLE-§
BROOKS ABENTEUER und
ALBION angekiindigt. Simulan- §
#ten diirfen sich schon mal auf die

8 TFX: EURO FIGHTER 2000 freuen,

® wihrend auf die Strategen die SPACE
MARINES und WORMS warten. Und §

7 alle diirft Ihr von uns eine groBe

§' MARKTUBERSICHT: WEIH-
NACHTS-COMPILATIONS auf dem §
Gabentisch erwarten!
Wartet also nicht linger mit der Abo-Be- §

stellung (schon wegen des Preis- und Zeit-

vorteils sowie der Superpriimie!), oder

seid zumindest ab 17. November am

' Kiosk. Weihnachten ohne den PC JO-

| KER ist ndmlich nur halb so schon -

| wihrend es mit dem CD-bestiickten PC

| JOKER TOTAL wirklich das totale Fest

ist!!!

RN Computer
Schneider
Software 2000
Starbyte

SVD

Tillmann
Traumfabrik
Wial

Poster Midway/Acclaim
Poster Virgin




’:«medlamar-kt;*prasent sein wollen. Ob bei ‘der Gestai-tung_ einer An-
zeige oder Messeprasentatlon der Herstellung einer Zeitschrift blS
hin zur Entwicklung eines interaktiven Multimedia-Magazins fir CD-
ROM: in jedem Fall sind Entwurf, Konzept und Umsetzung aus einer
Hand die Gewahr fir eine schnelle und problemlose Verwirklichung
lhrer Medienprojekte.

Dank unserer jahrelangen Erfahrung im Bereich der Printmedien und
seit geraumer Zeit auch in der CD-ROM-Herstellung sind wir ein Un-
ternehmen, das flexibel und effizient die traditionellen wie auch die
neuen Moglichkeiten der Prasentation zu nutzen versteht. Wenn Sie
also einen kompetenten Partner suchen, der Sie gern fachkundig berit
und in dessen Handen Ihr Projekt von der Planung bis zur Herstel-
lung gut aufgehoben ist, dann sollten Sie sich an die nachfolgende
Adresse wenden.

PROLIT STUDIO G
BRETONISCHER R
85630 GRASBR
TEL. (089) 460
FAX (089) 460
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WO DIE NATUR DER llli
UND DU DEN TAKT B

MUSIKPROJEKT IN DER LA '
DES AMERIKANISCHEN §Uowss1'sus.
UND SEI DABEI, WENN EIN NEUER
SOUND ENTSTEHT. EINE MUSIK, DIE DU
MITGESTALTEST, AUCH WENN DU NOCH
NTE EIN INSTRUMENT GESPIELT HAST.
e ~ GEMEINSAM:MIT 16 LEUTEN.
16 UNVERGESSLICHE TAGE LANG.~
P - JBE PART OF IT!

-0.180/51055

k ! A 1

Marlboro Project

Daa knt;ﬁﬁu@&boﬂ'%uerv . AT
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Teilnehmen kann jeder ab 18 Jahren. TeilnahmeschluB ist der 15.1.1996.

Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen gefahrdet die Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette

dieser Marke enthalt 0,9 mg Nikotin und 13 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach ISO)




	0 - 0001
	0 - 0002
	0 - 0003
	0 - 0004
	0 - 0005
	0 - 0006
	0 - 0007
	0 - 0008
	0 - 0009
	0 - 0010
	0 - 0011
	0 - 0012
	0 - 0013
	0 - 0014
	0 - 0015
	0 - 0016
	0 - 0017
	0 - 0018
	0 - 0019
	0 - 0020
	0 - 0021
	0 - 0022
	0 - 0023
	0 - 0024
	0 - 0025
	0 - 0026
	0 - 0027
	0 - 0028
	0 - 0029
	0 - 0030
	0 - 0031
	0 - 0032
	0 - 0033
	0 - 0034
	0 - 0035
	0 - 0036
	0 - 0037
	0 - 0038
	0 - 0039
	0 - 0040
	0 - 0041
	0 - 0042
	0 - 0043
	0 - 0044
	0 - 0045
	0 - 0046
	0 - 0047
	0 - 0048
	0 - 0049
	0 - 0050
	0 - 0051
	0 - 0052
	0 - 0053
	0 - 0054
	0 - 0055
	0 - 0056
	0 - 0057
	0 - 0058
	0 - 0059
	0 - 0060
	0 - 0061
	0 - 0062
	0 - 0063
	0 - 0064
	0 - 0065
	0 - 0066
	0 - 0067
	0 - 0068
	0 - 0069
	0 - 0070
	0 - 0071
	0 - 0072
	0 - 0073
	0 - 0074
	0 - 0075
	0 - 0076
	0 - 0077
	0 - 0078
	0 - 0079
	0 - 0080
	0 - 0081
	0 - 0082
	0 - 0083
	0 - 0084
	0 - 0085
	0 - 0086
	0 - 0087
	0 - 0088
	0 - 0089
	0 - 0090
	0 - 0091
	0 - 0092
	0 - 0093
	0 - 0094
	0 - 0095
	0 - 0096
	0 - 0097
	0 - 0098
	0 - 0099
	0 - 0100
	0 - 0101
	0 - 0102
	0 - 0103
	0 - 0104
	0 - 0105
	0 - 0106
	0 - 0107
	0 - 0108
	0 - 0109
	0 - 0110
	0 - 0111
	0 - 0112

